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£ % Szoftver
« K Candy Factery Pre K
. l:l;::!’:.’ﬁz - Scantek + Shapsshitier
PGP 5.0 - Lvll's Dosm - Pholoscope
« Quake kenzol - b « Fantaitic Droams
* Wartrslt - mOS
- APUS « Red Hat Linux PPC
Hardver « Amsiga Writer T
+ Scundevhler - Bekimm Hardver
« Kylwalda « Winner Fast ATA
- Turba MK Hardver - IdaPix Rxprais
« AV¥lslon tesxr -
U] PPC krtyak
Miegyéh Scanexpres 4000 Egyebek
- Party rpartak « Mekka party report
2 + CD malibiclat Miegyeb « Apréhlrdetés
; 0 + Lovelexs rovat RApréhirdetes L
s = + Apréhlrdals: Hirek . i
Hirek, aprohirdeteés, jat e ok - WWW tallezs
- Jarék - Jatek
Az AmigaVildg Gsszes szdmadt, valamint a 99/1-es &s 2-e¢s CD mellékletet megrendelheted eimiinkdn, illetve megvdsdrolhatod az amigds iizletek

valamelyikében.

Az elsd szim tartalmadbol:
Uj Amigds magazinok - MakeCD interjui - Digiboaster pro [1] - Ppaint workshop [1] - Hdlézatépités AmiTCP-vel - Imperator tippek - Foundation
interju - Quake / Malice - Cheat corner - Ambermoon - Death or Glory - Mac sarok (benne internetezés MAC emuldtorral, Muppet treasure island) -
Cyberstorm PPC tuning - PPC gyakran ismételt kérdések - PC-s floppy dtalakitdsa Amigdhoz - Yam [1] - FTP ¢-maillel - AmIRC [1] - WWW ajinlé

A mésodik szdm tartalmdbél:

ArtEffect [1] - Digibooster [2] - Hdlézatépités [2] - Ppaint workshop [2] - Amiga E [1] - WET - Quake Konzol parancsok - Mac alapok [2] - Muppet
Treasure Island [2] - Turbo MK IIT 1230 turbokdrtya - Kylwalda - Viper 520CD - AS00 kapesoldsi rajz [1] - Multivision scandoubler - Civilization
tippek - PGP - IBrowse [1] - Yam [2] - Amirc [2]

A harmadik szdim tartalméabél:

Amiga Writer - Candy Factory PRO - Linux PPC - Lightwave workshop - Amiga E [2] - Digibooster [3] - Hdlézatok Amigdval [3] - Debian Linux -
Scannelés Amigdval - ArtEffect [2] - Evil’'s Doom [1] - Tales of Tamar - Warcraft - Guinness enciklopédia - Amiga hardver GYIK - BVision teszl - Uj
PPC kdrtydk a Phase5-16]1 - Mustek Scanexpress - Kapesoldsi rajz [2] - Amiga Theme - Foundation - Red Hat Linux - HTML oldalak: ClickBoom.
Haage&Partner, Czech Amiga news, AmigaNutta - Freemail - Ibrowse [2] - Amirc [3] - Blitzblank - Modem display - MSWordview - Random fantasy
name construction set - Cache2dir - Killhappy - Ripley - Screentol FF

Anegyedik szdm tartalmdbgél:

Mekka party report - Photoscope - Shapeshifter - ArtEffect (3) - Fantastic dreams - PPC Linux (2) - Digibooster (4) - IBrowse (3) - BOS 1.5 - YAM (3)
- Winner Fast ATA3 kontroller - 1230MKIII speed test - IdeFix Express - Fontomania - Amiga Format CD-k - Index.hu - Settlers2 (1) - TwinExpress -
CaleDeLuxe - SGrab

A CD#1 tartalmidbdél:

demok: Arteffect 2.6 - Cycas - DigiboosterPro - Tornado3D; kiegészitok: AmigaAMP skinek, internet fontok, magyar kataldgusok; Jatékok: Pulsator.
Wasted Dreams, Moonbases, Gamesmith, Gilbert goodmate, Strangers. Virtual karting 2, Abuse, Brickfast, Heretic; Jaték patch-ek: Foundation
update, WET, Shadow of the third moon, Pirates edit, CivEd; Raytrace és clipart képek, textiirdk, Macintosh programok: WarpOS, Warp3D. Desco
zenék

A CD#2 tartalmdbol:

demok: AmigaWriter, ArtStudio, Elastic Dreams, Fantastic Dreams, Maxon Tiwst, Candy Factory Central: Internet: Yam. AEMail, AirMail.
Eucalyptus, Stargate, Miami, Voyager, WorldNews, SLRN, Kuang Eleven; Palch: AmigaWriter, Ced: PD/Shareware: AmigaAMP 2.5, Aplhaspell,
Blitzblank, CaleDeluxe, Carcosts, Easycalc, IBrowse CachetoDir, Killhappy, LHA, Modem Display, MSWordview, Ripley, Scre cmoIFF Sgrab,
Sgrabber, Textengine, Texter, TwinExpress: Jdték demo: Evil's Doom, Joyride, Trauma Zero, Fubar; Jdték Patch: Foundation: Jdték PD/Shareware:
Ambermoon angol (teljes!), Tanx: LinuxAPUS, LinuxInstall, RedHat (teljes PPC linux csomag Amigira, Netscape  Navigator,
Ghostscript, GIMP, Emacs, Bash, Perl stb.; MAC: A lcgijabb freeware MAC OS egy . hardfile-on:
Magyar: i SNEWS 13, katalégusok; PPC: Warp3D, WarpOS 4.0: Zene: sample-
k. modulok
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Szeptemberi gondolatok
Joreggelt!

B.N.A K. Elsd kdtet.

A szerkesztGség nagyobbik része (a fOszerkesztd, a tdrskiadé, a
tordeld, a dizdjner és az egyik cikkiré) most hozzdtok képest kb.
120°-0s szég@ zdr be - elmentek ugyanis Japdnba (Hawaii-hoz
kevés volt az el6fiz@d)... A 120°-hoz persze az is kell, hogy az
olvasék ¢&s a szerkesztGség is dlljanak (vagy egyszerre
fekiidjenek)... Az (ortént ugyanis, hogy a sok VH-1 nézés kozben
teljesen meggydztek a Nikkei kések hihhh@@len, lenyligozs
tulajdonsdgai (régéta szer@nék szég@ reszelni konyhakéssel, kell a
szomszéd kisfidnak a vasreszelék a fizika szakkoérhoz), de
olesébbnak tiint, ha személyesen utazunk érte... ,,J61 hallotta,
nyole sztékkés! Nem négy, nem hat, nyole! Minden nyilds
cimkéz@t! Nem csiszkdl az asztalon! A mdsodik sor ajandék!” Az
it miatt elmarad - helyesebben elSbbre keriil - az oktéberi szdm.

B.N.AK. Az €156 rész mar megjelent.

Elég keményen dolgoztunk a nydron (a fdszerk. dr tobbszor
hajnali tiz elétt kelt), aminek az eredményét egyrészt itt tartjdtok a
kez@ekben, mdsrészt megvasdrolhatjatok az orszdg nagyobb amigds
boltjaiban. Mivel addig nem szdllunk le rélatok, mig legaldbb annyi
konyv el nem fogy, mint ahdny AmigaVildg, az okosabb enged elvét
kév@ve ess@ek il minél hamarabb a megrendelési procediirdn, j&?
A részl@ek@ hdtrébb olvashatjitok. Akinek ez még mindig nem
elég, az oriilh@ az dj Lightwave konyvnek is, ami az Amigdsoknak
is hasznos olvasmadny.

B.N.AK. Nagyon hidekdnyv.

Most 8szintén: eml¢kszik valaki olyan szeptemberre, amikor ilyen
sok, Amigdval foglalkozd karakter hagyta el a magyar nyomddkat?
Ne feledjétek a csekken a dupla szdmért jiré osszeg@ feladni
hehe...

B.N.AK. Ha nem én irtam volna, biztosan megvenném...

A nydron sok Uj cikkiréra taldltunk, koztik egy Napi Kettd névre
hallgaté grafomdn kollégdra, aki dtlag h@ente kiild két-hdrom
szdmra valé cikk@... A konyv is az § segitségével valdsult meg.
Cégiink jelenleg arra gyiijt, hogy megszerezhessiik téle ,,Hogyan
Csindlom Mindezt Az Asszony Mell@t Vilds Nélkil” kdnyvének
kiadéi jogdt is, mert bizony a vélasz tobbiink@ érdekelne. ..

BN.A K. Tobb, mint 200 oldal pure Amiga.

Mostani szamunkban olvashattok majd olyasmirdl is, amirél mar
kordbban is frtunk. Ha egy mdsik magban mdr nem 16tték volna le,
azt frtuk volna féléjiik: ,,mds(ik) vélemény”. Egyszeriien arrdl van
sz6, hogy néha tobb ember {r ugyanarrdl (gyakran nem is tudva a
mdsik cikkérdl), ami nekiink nagyszerd alkalom demokratikus
mivoltunkat fitogtatni (meghdt valamivel meg kell tdlteni az
oldalakat). ..

B.N.AK. Mindossze egy sordzés drdaért.

Itt vannak az j 300-400MHz-es G3-as kdrtydk, ezzel sajnos mér
megint az Amigdk a leggyorsabb szdmitégépek az otthonokban...
Es hogy miért sajnos? Hogyhogy? Ti nem ldttdtok az drukat?

16 hir, hogy végre kijavitottdk azt a bugot a PageStreamben, ami
emulzidval lefelé toriénd (tikrdzow) nyomtatiskor rossz irdnyba
donidite az talic szedést. ..

Remélem, mdr mindenki jé ideges attél, hogy az ,et”-ek helyett
~@"-et irtunk. Nos, ennek oka, hogy magazinunk néha fel-felvallal
egy kis népmiivelést. Tessék végre megtanulni, hogy az @-et
legfeljebb egy ldma pécés ejti kukacnak, a vildg jobbik részén ,et”
4zl et

B.N.AK.

Az ) Amigdkrél csak dvatosan frunk (tudjdtok: csak a boltok
poledn ldtott Amiga a jé Amiga), egyelére legyen elég annyi, hogy
az 1ij rovidités (Amiga MCC) utolsé hdrom betiijét rémai szdmként

T A,

osszeolvasva Amiga 1200-at kapunk... hehe. Illetve jaj.

Mondom: B.N. AKX

E havi szdmunkban még nem ldtjitok a kérdéivekre adott vdlaszok
hatdsdt - ez a kovetkezd szdmra marad. Jé sok jdtékos cikket
kaptok, s6t, a kovetkezd szdmra is maradt néhdny - ezzel taldn

elégedettebb kifejezést vardzsolunk azon olvaséink arcdra, akik

jatékleirdst kértek. J6 hir a kisebb Amigdk tulajdonosainak, hogy

novembert6l inditunk egy sorozatot, amelyben a régi, eddig schol
sem kivesézett ,nagy” jdtékokrdl irunk majd (féleg a szerep- és
stratégiai jatékokrdl).

Ejtsd: béenakd. elsd kotet.

Még mielStt megreklamdljidtok, mdr most szélunk: mi is
észrevettilk, hogy a 6 pdros szdm. Most mégis gy dontdttiink,
hogy nem kaptok CD mellékletet. Nem szeretnénk a kisebb pénzi
(nomeg az asszonysdrkdny dltal anyagilag terrorizdlt) Amigdsokat
anyagi cs6dbe kergetni (ugyebdr a duplaszdm eleve 1000Ft, a konyv
sincs ingyen, és akkor még egy CD is...). Aggodalomra persze
semmi ok, az idei utolsé két szdimhoz (november, december) lesz 1-
1 CD melléklet, igy kijon az igért 4db/év mennyiség.

AB.N.AK.-nak is van 4m impresszuma. ..

Ha az impresszumhoz lapozol, képzelj magad elé egy roppantméd
dagadd melld szerkesztGséget, mialatt olvasod az djsdg hivatlos 1étét
igazold szdmsort.... na ilyen is régen volt amigds magban (utoljdra
talan az Ao 6-hoz adtak).

...s0t, még mindenféle hivatalos szédma 1s...

Ha internet eléréssel rendelkezel, ldtogasd meg honlapunk:
www.amigavilag.hu. Nem {gériink semmit, de megprébdljuk a
magazinnal kapcsolatos friss hireket rendszeresen feltenni a
honlapra. Ehhez persze i1d§ kell, amibdl idén még nem nagyon
volt.... ’

Eltiintettiik az oldalak aljdrdl a rovatok tipusdt jelzd kis logokat.
Aki nem tudja, hogy a ,Betmen visszavdg” cikk nem az (j
turbokdrtydval, hanem egy jdtékkal foglalkozik, annak valészinileg
ligyis mindegy...

Szomort hir, hogy cikkiréink hagyomdnyt kezdenek teremteni
azzal, hogy lapzdrta elStt hdrom d6rdval bejelentik: mégsem tudjdk
betartani, amit vdllaltak. Jellemz&, hogy most kb. 80 nap volt
cikkirdsra a szokdsos 30 helyett, sokaknak mégsem sikeriilt
osszehozni azt a pdr k-t. Félreértés ne essék, mi hdldsak vagyunk az
eddigi segitségért is, de taldn az olvasdkra is gondolni kellene, akik

“esetleg épp az egyik sorozat kovetkezd részét vartdk a leginkdbb.

Ezek ismeretében fontoléra kell venniink, hogy ezentdl nemes
egyszerliséggel ledllitjuk a sorozatokat, hiszen csak magunkbdl
csindlunk hiillyét - helyesebben a cikk-nem-irdk, de az az olvasdk
szdmdra teljesen mindegy. Az biztos, hogy kézvélemény-kutatdsunk
eredményét ilyen feltételek mellett nem nagyon tudjuk majd
figyelembe venni.

Végill egy j6 (?) hir: az 4j Amigdk kordli hirverést kivinja
meglovagolni az ismeretlenséghdl hirtelen elGbukkané iWin nevi
amerikai cég, és mindenféle ij alaplapos, dm a régi Amigdkkal
kompatibilis gépeket igérnek. Mivel a gydrtdst dllitélag szeptember
6-dn kezdik, még nem tudjuk elddnteni, hogy csaldkrél vagy profi
lizletemberekrdl van sz6 - mindenesetre ha a hir igaznak bizonyul,
hosszd évek Gta ez lesz a legnagyobb pozitiv vdltozds a Classic
Amiga térténetében.

Ha még nem unndtok, megemlitjiik: a BNAK ecladdsi
példanyszdmatdl fiigg a sorozat tovdbbi koteteinek sorsa. Magyardn
ha elég sokan megveszitek, dgy janudr-februdr tdjdn jon a
kovetkezd kotet. Szivesen vesszilk észrevételeiteket, féleg arra
vagyunk kivdnesiak, mit szeretnétek olvasni a kovetkezd konyvben.
Mint tudjdtok, a konyben tobb hely van egy-egy téma vagy program
koriiljdrdsdra, ezért ott kénnyebb az olyan gigantikus programokrél
irni, mint az Opus, a Movieshop vagy akdr a PageStream (virjuk
Otleteiteket).

.
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Yam 2.0
végleges verzié

Marcel Beck - a sok eldzetes utdn
- végre kiadta a végleges viltozatot
mindnydjunk kedvenc levelezdjébdl
a YAM-bél. (letslthetd a YAM
homepage-érél, pl.:
Http://
www.yam.ch/files/YAM20.lha)

J6 hir a magyar lokalizdcidt
haszndléknak, hogy a 07pre
vdltozat magyaritdsa majdnem
100%-osan haszndlhaté vele. (A
lokal archivban sem taldlhato,
pedig ott még Ormény is van
(ugyanott, YAM20loc.lha)) - ez
utébbi mondatot meg sem prdbdlom
megérteni - a tord.

A fixed verzié semmi kiilén-
legességet nem tartalmaz, inkdbb
csak a néha el6fordulé hibakat
javitotta ki benne Marcel. Ahogy
tapasztalom, példdul mdr nem fagy
le a letdltés megszakitdsa kdzben. ..

Ujabb
hangkartya az

éraporion?
A madarak csiripelik, hogy
Valenta Feri egy dJraportra

csatlakoztathaté hangkdrtydt készit.
Egyelére nines még letisztulva sem
a hw, sem az sw oldal, de hallani
olyanokat, hogy modul rendszerd
lesz. Az alap egy MP3 dekdéder
csip és némi korités lesz, aztdn
még hallani gyors
parhuzamos portok garmaddjardél.
amely dugaszolhaté modulokon
lesz. A kdrtya dra sem végleges, de
mindenképpen sokkal olesébb lesz,
mint a hasonlé tuddsu ketyerék.
Bévebbet magdtol a fejlesztétdl
tudhattok meg, akit pl. a Magyar
Amigdsok Féruma levlistdn is
elérhettek. ..

soros és

(Ha mar itt tartunk, jé lenne, ha a
listatulaj megnézné, miért nem kapja
meg mindenki a lista leveleit - a térd.)

Amiga game

;

Nightlong

Nightlong

A Clickboom aldirt egy
szerzGdést a Team 17-nel a
Nightlong cimi jdték
vdltozatdnak elkészitésérél. A
Nightlong tavaly jelent meg 3CD-
n. Egy 2099-ben jdtszddd
latvdnyos, hat nyelven beszéld
(magyar viltozat sajnos nem lesz)
kalandjdtékrél van szé. A vildg
megviltozott, most épp az Uj rend
dllamai  jdtszanak

amigas

egyesiilt
monopolyt a vildggal, minden
pocsék, €s csak arra vdr, hogy a T.
jatékos néhdny kattintdssal mdég
pocsékabba tegye...

A jatékért a Trecision nevii csapat
felel. Ez az egyik legrégebbi olasz
fejlesztGesapat. Eddig inkdbb
shareware programokat készitettek.
allitdsuk szerint azért, hogy
belejdjjenek (khm). A tdrténetet
maga Gibson mester inspirdlta,
sokan szeretik Osszehasonlitani a
szintén tavaly megjelent nagysikeri
(pc-s) Blade Runnerrel. A jaték
valdszintleg még idén megjelenik.
A hardverkdvetelményekrdl még
nem tudunk semmi biztosat.

= union city conspiracy =

ght 1959, Ti

ImageFX 4.0

Itt  van,
jajdefagy...
Ujitdsa az, hogy immadr szinte
mindent lehet a
programban - még a layerek kozti

megjdtt, jajdejo,
A 4-es legnagyobb

animdlni

viszonyokat is! A csomag végre
CD-n jelent meg, jé sok
példaprogram, script, kiegészils é&s
kép mellett. Az animdcdkat egy
videomagné gombjaira hasonlitd
gombesoporttal  készitheted el.
Sajnos a PPC-s modulok még
mindig  kiilén c¢somagban
visdrolhatéak meg (szerintiink ez
nagy diszndsdag). A legtébb effektet
ugy alakitottdk dt, hogy mostantdl
akdr egyes képkockdkra, akdr egy

rétegre is hassanak. Az jj effektek
kézott a legldtvdnyosabb a
wizijaték, de meg kell emliteniink a
distortert is, ami tetszdleges
darabokra szaggatja a képel, a
darabkdkkal meg azt teszel, amit
akarsz. Komoly fejlédésen ment dt
a feliratozé rész (rdfért...), most
postscript fontokat is
haszndlhatsz, és mdr irds kdézben
latod a késziilS feliratot a képen. A
CD tartalmazza az egész Nova
Design site-ot is. :

mar

Nem usszdlok meg, elGbb-utébb
kivesézziik ezt a programot, mdr
csak azért is, mert klasszisokkal
veri az Osszes 16bbi 24 biles amigds
alkalmazdst.

‘Szabadda valt a
Flash

A Macromedia az egyre ¢lesedd
konkurrenciaharc miatt (Sket is
kedvenc gigacégiink fojtogatja,
szerintem mdr le sem kell frni a
nevét) szabaddd tették a Flash
forrdskédjdt. A Flash egy
internetes formdtum. segilségével
tébbek kozott vektorgrafikdkat
illeszthetsz a  honlapodra.

Reméljiik, nem kell sokat virnunk
az amigds dliratra.

White water

Egy djabb késziil6félben lévo
amigds jdték. Lengyel készildi
szeretnének  visszatérni  a
hagyomdnyos rpg-k stilusihoz &s
hangulatdhoz. A mellékelt képen is
latszik, hogy a programozdk nagy
manga rajongdk. A jdtékhoz 20-as
processzor és legaldbb 8MB ram
sziikséges. Rengeteg j6 mindségu
raytrace képet &s valds idejui
effektet ldtunk majd, mint példdul
iz, plazma stb. A csapat jelenleg



kiadét keres a jatékhoz - ezt taldn a
heteken beliil megjelend demo is
¢elé fogja segiteni.

PacMan nyoz

A videojatékok feltaldldsa dla
nem tdrtént ilyen csoda... egy

jdtékos elérte a PacManben
elérhetd legeslegmagasabb
pontszamot. Ez nem kacsa,

szegény Oriiltnek tébb, mint hat
ordn at kellett szednie a piruldkat.
A 33 éves Billy Mitchell 3,333,360
pontot ért el, mig végigjdtszolla az
Osszes palydt, begytljtotie az dsszes
bonuszt és elérte az elméletileg
megkaphaté legmagasabb pont-
szdmot.

Aki nem hiszi, jdrjon utdna:

http://www.twingalaxies.com/PR-
Pac-Man_World_Record. html

Tales of Tamar
hirek

Amint a boritén 1évé képen is
lithatjatok, a ToT komoly
valtozdson ment dt, midta utoljdra
irtunk réla. Szerencsére az (j
grafikdk még sokkal hangula-
tosabbak, mint elddei. A jdték
immadr csak 2CD-n fér el. Az
egyiken lesz maga a program a
grafikdkkal, a mdsik tartalmazza
majd a hangulatos soundtrack-et.
Az dsszes Tamar vidltozat
kompatibilis a tébbiekkel, tehdt a
pe-s ellenfelekkel is jdtszhatsz
majd. A szerzék remélik, hogy
novemberre elkésziilnek a jatékkal
- bdr betd szerint ezt mondtdk egy
évvel ezeldtt is...

QNX a PPC
kéartyakhoz

A PhaseS szerzddést Kotott a
QNX PPC Amigdra valo
portoldsdra. Az dj G3-as kdrtyak
egyenesen egy bootmeniivel
tdmogatjdk az eltérd kernelek
haszndlatat, a 2MB-os {lashromban
akdr hdrom rendszer is helyet
foglalhat (példdul a QNX, a
PowerUp ¢&s a WarpOS). Ezek
kézott  bootoldskor vilaszthatsz
majd. A Phase5 igéri, hogy a
sziikséges fejlesztdi informdcidkat
eljuttatja minden érdeklédének.

Foundation hirek

A Foundation Directors Cut egy
Ujabb, legutolsé patcheket ¢&s
djrarajzolt grafikdkat tartalmazé
Foundation CD lesz, a Foundation
NG pedig egy teljesen Uj projekt.
A szerzd nem igér sokat (az
fgéreteit viszont be szokta tartani),
az Uj valtozatrél annyit tudunk,
hogy az elsé részhez haszndlt
BlitzBasic helyett (nézz csak be az
ij sorozat elsG részébe valahol
hatrébb!) C-ben irja majd meg, ¢és
sokkal szebb/jobb lesz elddjénél.

Worms=
Armageddon

Ugy ldtszik, ez a jitékok nyara
volt Amigdékndl - a hir igaz, a
Hyperion software ijabb jdték
licencét szerezte meg. A Teaml7
legendds kukacos jdtékdnak
legijabb része még tébb vért és
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még t6bb kénnyet fgér - ez utdbbit
valdszintileg a fotelrdl letaszito
harsdny rohdgés csalja majd a
szemiinkbe. A kukacok nagyobbak
&s veszélyesebbek, mint valaha.

A jdték lehet, hogy csak grafikus
kdrtydn fut majd, az AGA
vdltozatrdl folynak a
vizsgdlatok (csak hivatalosan...).
Ja igen, a Teaml7 gyenge poénja
(,lesz amigds vdltozat 17 floppy
lemezen™) Worms-
Armageddon csak CD-n jelenik

most

ellenére a

meg.

Land of Genesis

Nahat, ujabb jdick...

Az olasz Darkage Software egy
uj platform-shoot ‘em up kevercket
készit. A 16v6ld6zos rész taldn a
ProjectX-re (vagy lehet, hogy
mostantél a T-Zero lesz az
ctalon?), a maszkdlds a Turrican x-
re emlékeztet. Majd meglatjuk...

Tales of



FxPaint

M¢g mondja valaki, hogy
dllandéan csak visszafejlddik a
piac... Az FxPaint a legidjabb
amigds grafikus program, ami az
ImageFx vagy az ArtEffect
babérjaira tér. A programot az a
Felix Schwarz késziti, aki az
UltraConv sorozatért is felelds
(mostanaban meg az AmigaOS-he
irogat boszen).

A képen is lathaté, hogy a
program rég tiljutott a tervezési
stadiumon, igy van rd esély. hogy
még idén a boltokba keriljén. Az
dra Németorszdgban 149 marka
lesz. Mihelyt kijon egy tesztelhetd
példdny, rdgtén irunk rdla
bdvebben is.

Megjelent a
Wasted Dreams

Pontosan egy évvel tullépve az
credetileg tervezett hatdariddét végre
megjelent a Wasted Dreams.
Reméljiik, még az sem veszi el
kedveteket ettél a nagyszeri Chaos
engine-kaland keveréktdl, hogy a
nagy tulajdonos/kiadéeserék kozott
némileg megkeveredett a magyar
viltozal. és legutolsa,
kijavitott verzid keriilt a CD-re
(Az mdr csak hab a tortdn, hogy a
forditék nevét is kifelejtették a CD-
rél... Mdég jo. hogy itt vagyunk mi
és pétoljuk: Stephen Fellner &s
Horvidth Péter voltak.) A jdték (a
vialtozat is) mindettsl
fiiggetlentil rdaddsul
minden Amigdn elfut,
legaldbb 3 mega ram...

nem a

magyar
nagyon jé&,
amin van

Gyorsan egy fiist alatt
megemlitem, hogy a legutsbbi
szamban beharangozott Photo-

&s elsd
sikeriilt

genics 4 is megjelent,
ranézésre igen jél

(reméljiik, mdsodikra is).

Roppant
szomoro hir

Szerkesztdségiink t6bb  tucat
papirzsbkenddt trombitalt tele.
mikor fakadtunk a
szomorlisdgtél.  Mindannyiunk

sirva

szeretelt kedvence, a programjai
megbizhatdsdgdrsl, felhaszndlé-
bardtsdgdrdl és  feltérhetetlen-

s€gérdl hires Microsolt honlapjat
kamasz két perc alatt
lealazta ¢és mindenféle illetlen
szoveget helyezett el az informativ

néhdny
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Screenshot a hamarosan megjelené FxPaintrdl

eredeti szovegek helyére. Odairtdk
példdul, hogy ahhoz képest, hogy
millidirdokat kaszdlnak a ,Mi
vagyunk a feltérhetetlen szerver-
szoftvert  szdllitd  gigacég”
dumadval, elég kénnyen le tudtdk
cserélni az ott tdrolt adatokat. Ez
természetesen NEM a Microsolt

hibdja (tudtuk meg a cég
magyardzatdbdl), hanem azért

merl a magyar
megsértettek

fordulhatott eld,
alkalmazottak
bizonyos bizlonsdgi szabdlyokat.

Szegény Microsoftra rdjdr a rid,
mert példdul amikor nemrég
Sranként fagyasztottdak le gépiiket
egy linux-windows Melyikiinket
lehet feltérni” versenyen, akkor
meg - micsoda pech - épp egy
villimesapds miatt dallt le a gép,
nem pedig a hackerek jévoltdbdl -
tudhattuk hivatalos
magyardzathdl.

meg a

Igen j6, hogy megsziiletnek ezek
a magyardzatok, hiszen kiilénben
azt kellene feltételezniink, hogy a
cég nem termékel Kivdldsaganak,
hanem pdratlanul  erdszakos
modszereinek kdszénheti  piaci
stlyat...

Természetesen a vildgot nem lehet
becsapni, a vildg szive Bill Gates
cégéért dobog. Az pedig szintén
csak a véletlen miive, hogy az
emlitett betdrés este tortént, de
madsnap déleléttig SENKI sem szdlt
nckik hogy railuk r('ih(in a vildg {a
Index is lbhOle a hut),.. Mlllel‘l
dszrevették, tovabbi 6-8 drdan dt
nem ¢ledt fel az oldal (valdszintileg
djrainditottak az NT-t). Remélem,
senki sem von le elhamarkodott
kévetkeztetést abbdl, hogy a
meghackelt oldal hdttereként egy
Amiga boing ballt kezében tartd
Linux-pingvin képe szolgal...
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Késrk az
aMozilla

Legutébbi szdmunkban azt irtuk.
hogy talin mdr a mdjusi World of
Amiga vidsdron bemutatjdk az iij
amigds bongdszit. Utsbb kideriilt.
hogy a programozék kicsit
alulbecsiilték a feladat nagysidgit.
Most mdr vgy fogalmaznak, hogy
kis szerencsével még idén (...)
elkésziilhetnek a munkdval. Us:\
legyen...

Az aMozilla a legigéretesebhb
bongészé-projekt Amigdra. Taldn
hogy kicsit késik,
legaldbb az IBrowse 2.0 és a téhbi

nem is baj,

(példdul az 0S83.5-héz  jdrd)
béngdszo is kap némi lehetdséget a

felhaszndldkiél. Itt ragadom meg

az. alkalmat. hogy eclmondjam:
késziil az AWeb 3.0 magyar

viltozata!

A Crystal
Software &
Electronics adja

ki a MAX Rally-t

A cimben emlitett cég szerzddést
irt ald a Fortress-szel a Max Rally
kiaddsdarél. A Max Rally
tavaly jelent meg. a szokdsos
feliilnézetben ldthaté nem il
komoly autéverseny (lasd a

még

képeken alul illetve a tiloldalon).




Megjelent a
Starfighter -
D'Yammen's

Reign

Az Epic Marketing bejelentette,
hogy megjelent (nem ,meg fog
jelenni”, ,dolgozunk rajta”, ,jéve
honapban lesz screenshot”, hanem
.megjelent”) legidjabb jdtékuk, a
Wing Commander hagyomadnyait

kéveld Starfighter - D Yammen's
Reign.
A jatékhoz ECS vagy AGA

Amiga, 2MB Chipram ¢&s tovabbi
4MB Fastram sziikséges. nomeg
082.0 vagy djabb.

Néhidny sz6 a Starfighterrdl

110 védlaszthaté kiildetés

Tobbféle jaték: tréning, arcade
méd, egy kiildetés vagy teljes
kiildetéssorozat

Digitalizdlt beszéd, soundtrack

Teljes egészében Lightwave 5.5-
ben renderelt dtvezetd képsorok,
amik kiegészitik a térténetet

8 (irhajé koziil vilaszthatsz

Interaktiv rddid

R0

<
®

@ Su.

Vilaszthatsz magadnak
szbvetségest is. Ha a jé fitkat
(Confed) vdlasztod, megfékezheted
Gyan-t. Ha a rosszfitkkal tartasz,
eltérélheted a konfdderdcigt. A
térténet aszerint vdltozik, hogy
megnyertél-e vagy elvesztettél egy
csatdt.

A rengeteg opciéval a géped
képességeihez igazithalod a
programot.

A jdték dra kb. 9.000 Ft lesz.

Tovdbbi informdcidk:
http://www.epic-marketing. de
http://www.epicmarketing.ltd.net
http://

www.ozemail.com.au/ ~ geosync

PFS3

A Great Effects Development
bemutatta a PFS legijabb, hdrmas
szdmu valtozatdt. Mdr a PFS 2 is a
leggyorsabb filesystemek kozé
tartozott. A mostani valtozatot a

készitdk sokkal stabilabbnak
mondjdk, hdla az U] tesztproce-
dirdknak. Végre tisztességes

dokumentdciét kapunk hozzd (a
fejlesztok kiilon 1s). A particick
legnagyobb mérete 104GB lehet
(néhdny  hdénapig biztosan
elégséges, hehe), az esetlegesen
felmeriild hibdkat pedig a cég
igérete szerint olyan kordn fel fogja
ismerni a gép. hogy ebbdl a
felhaszndld semmit sem vesz észre.
A PFS a TD64-nek és DirecSCSI-
nak hdla akdr 2TB-os
lemezekkel is el tud banni. Az uj
programhoz végre jar majd egy
PFSDoctor nevii program, amellyel
nemcsak megjavitani lehet a
merevlemezeket, hanem akdr az
utolsé 992 térdlt dllomdnyt is
vissza lehet menteni (feltéve, hogy
nem irtad felil oJket). Az
dllomdnynevek  akdr 100

merev-

-

karakteresek is lehetnek, a
filesystem telepitéséhez pedig jér
egy egyszertien kezelhetd program,
amely HDInsttools névre hallgat
(persze ezentil is haszndlhatod
hozzd a HDToolboxot).

A PFS3 csak CD-n jelenik meg,
dra kb. 14.000 Forint lesz, a 2-
esrél  upgrade-clok szdmdra kb.
fele ennyibe keriil majd.

Uj Amiga???

Hdla (?) erés szkepticimusunknak
nem nagyon vagyunk hajlanddak
elhinni, de azért megosztjuk
veletek... Az iWin nevili amerikai
cég létrehozott egy ,Amiga
diviziot”, és két (s6t, hdrom) uj
Amiga tipust igér a kozeljovore
(A1010M és P, ill. ASIOM és P).
Idézziik: ,Az dj A10I0M é&s P
workstation Motorola 68k (M)
vagy PPC (P) processzorra €piil,

nagysebességi alkatrészeket
(rengeteg ram, kiilon Java

processzor, hangkdrtya) és 100%-
os Amiga kompatibilitdst igér.
Kinézetlik erdsen emlékeztet az
IMAC design-jdra (igy Winik, ¢z a
trend jellemzi majd az elkdvetkez6
évek szdmitégépeit). Lesz még
benniik CD és DVD ROM,
ZIP/JAZ drive, és természelesen
egér ¢s billentytizet.

Erdekesmdd magdt az AmigaOS-t
NEM druljdk majd a géphez - erre
a cégnek nincs licence. Az Amiga
kompatibilitdst is kiilén chipekkel
oldottdk meg, tehat az AGA
chipsetet valami mads fogja
hardveresen emuldlni.

Miiszaki adatok:

CPU: Motorola 68060 (M) vagy
PPC 604 (P), vagy PPC 750 (P+
véltozat - ¢z aharmadik)

RAM: szabvdnyos 8 MB (!!1)
Chipram ¢s 32 MB Fastram
Floppy: 3.5" (880kb ¢és 1.4MB)

Merevlemez: SCSI 4, 6, 8 vagy 13
GB

» M) ‘1} . i \3} #5-6
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ZIP/TAZ drive: opciondlis. kiilsd
vagy belso
Grafika: Iwin i3D grafikus adapter
3D gyorsitéval
Hang: Iwin 832 hangkdrtya
CD/DVD ROM: szabvinyos CD-
ROM (40x). DVD-ROM vagy
RAM opcionilis sajdt szoftverrel.
Interfészek: 2xRS232, IxPar..
2xUSB (Iwin A-USB driverekkel),
SCSI, 2xJoystick (klasszikus
digitdlis), Ix analdg joystick.
bilentytzet, egér (az egerel a
digitdlis joystick portra is rd lehet
kétni), VGA monitor, TV be- &s
kimenet, sztereo audio be/kimenet.
digitdlis audio be/kimenet.
Bévildhelyek: 3xPCI, IxAGP, 3 x
Zorro III

100%-0s kompatibilitds, 1.2-cs
Kickstartig visszamendleg.
Az A1010M 8G HDD-vel, 15"-o0s
VGA monitorral, Iwin szoftver-
csomaggal, ZIP drive-val, joy-jal.
billentytzettel, egérrel kb.
220.000Ft-ba fog kertilni.

Szerintiink ez il szép ahhoz, hogy
igaz legyen...

Tovabbi info:

http://www.iwin-corp.com/




Van-e élet a Dine 2 vtan? A valés ideji

stratégiak

rajongéira igen rossz idék jartak az vtébhi néhany
évhen. Valljuk ¢sak be nyugodtan: hizony csorgott a

nyéalunk a Command&Conquert, vagy a tobbi hasonlé
programot latva PSX-en vagy pécén. Eddig. A

Napalm vugyanis minden (bevallom,

évatosan

visszafogott) varakozasomat felilmolta.

Naralm

A ClickBoom - minden hibdja (elcsdszott
megjelenések, a PPC hatdrozott elutasitdsa)
ellenére - ismét dridsit alkotott. A Mysl-et vagy a
Quake-et lehet szeretni vagy utdlni, azt azonban
taldn mindenki elismeri, hogy kategdéridjuk
legjobb programjai kézoétt voltak. A Napalm -
szerencsére - kdveti ezt a hagyomdnyt, &s a
ClickBoom jdtékok kézott messze a legnagyobb
durrands. A Myst ugyebdr egy ardnylag szik
rétegnek szélt (nem beszélve a Capital
Punishmentrél), a Quake gépigénye
kielégithetetlen volt, a Napalmba viszont nagyon
nehéz belekdtni. Igaz, nem a legkisebb
konfigurdcidn prébdltuk (68060/50 & CV643D),
de ezen a konfigon loresben (320x240) egyenesen
jdtszhatatlanul gyors volt! A scroll olyan
sebességgel ment, hogy egyszertien nem birtuk
kévetni. A nagyfelbontdsba sajnos beletérik az
AGA foga (micsoda képzavar, te j& ég...), de ez
nem a jaték hibdja, egyszertien erre képes a "92-
es chinkészlet. Koztes [elbontdsokat egyeldre nem
minden kdrtydn tdmogat a program, de igérik,
csakigy, mint az AHI tdmogatdst.

Ha mdr a hangndl tartunk: a CD-n kb. 180
megdt foglal a program, amugy csurig van audio
track-ekkel. Ezek a zenék jék, sot nagyon jok! Ha

nines Osszekdtd-kdbeled, javaslom, hogy a
fejhallgaté-kimenetre késs valami  zajkeltd

berendezést, a jdiék hangulatdt nagyon fel tudja
dobni. Megkockdztatom: még a Quake sokat
dicsért audio trackjeinél is hangulatosabbak a
Napalm-zenék.

A jdtékban elég kevés hangeffekt van, a legtdbb
gyakorlatilag csak robbands (na abbdl aztin lesz
bdven). Egy kellemes, szdke ndéi hang
kommentdlja a legtébb eseményt (elkészilt egy
cgység, kifogyott az olaj stb.). Ha egy egységre
kattintasz, csak csippands hallatszik, csakiigy,
mint amikor a parancsodal nyugtdzzak. Jo lett
volna néhdny brutdlis beszdlds az egységektdl -
taldn ez az egyetlen negativum, amit nagy
nehezen dssze tudtam kaparni a jatékrél. (Nyilvdn
a kiadds koltségeit prébdltdk az amigds
viszonyokhoz idomitani, ezért nem fért bele
néhdny plusz szinész. Ugyanez vonatkozik az
introra és a pdlydk koézti dtvezetd animdcidkra -
ugyanis olyan sincs... de most dszintén: a Genetic
Species nagyszerli introjat hdnyszor néztétek
meg? En hdromszor, mert a jdték sokkal jobban
érdekelt - pedig a koltségek komoly részét tette ki
az a pdr perces anim elkészitése valami
stidiéban.) '

Az egységeket s az irdnyitdst nem irom le -

mindenki olvassa csak el a szép, szines
kézikényvben. Ja, hogy madsolt példanyod van?
Ha még ezt a jdtékot is mdsolod, akkor legaldbb
ne csoddlkozz, ha nem j6n majd ki a kiildetés-cd
az .érdektelenség” miatt... Aki eredeti CD-t
vesz, W0bbek kozott tébb cheat birtokdba is juthat
- amiket természetesen NEM drulok el. A patch-
eket is csak a kereskeddknek &s a regisztrdlt
vasarldknak adta ki a ClickBoom, bdr ebbd] mar
lattam kaléz példdnyt. Ennyit az Amiga
gyilkosairél (hehe). Ha mdr muszdj kalézkodni,
inkdbb a StarWars I-ct mdsoljdtok, lyukas ur igy
is millidrdokat kaszdl majd rajta, ellentétben a
Napalm programozdéival és kiaddjdval.

Azt mdr irtuk a jdtékrél, hogy nehéz. Nos,
midta mélyebben belemadsztam, kicsit vdltozott a
véleményem. A jdaték nem ,nehéz”, hanem
.nagyon ami sokat segit a
jdtszhatésdgon. A Napalm nem veregeti vdllon
Atlag Gézdt, csakmert sz nélkiil kattintott
néhdnyat a képernyén &s mdris megmentetle a
Foldet és a Demokrdcidt. Itt dtgondolt stratégidra
van sziikség, okosan Osszedllitott csapatokra
(nines ,legjobb” egység). Nem fordul elé akkora
marhasdg, mint pl. a Red Alertben, aholis a
tankkal rdl&uél egy géppiszolyos arcra, akinek 2-
3%-kal romlott az egészségi dllapota. A védok -
csakigy, mint a valds életben - mindig komoly
elénnyel rendelkeznek a tdmaddkkal szemben. Az
épiileteket sokkal nehezebb lerombolni, mint a
t6bbi, hasonlé jdtékban. Az pedig, hogy a
miikddésképtelenné tett €plilet késGbb (sosem
tudni, pontosan mikor) nagyot robbanva beteriti a

nehéz”...

SAMIGA,

Vile

kérnyéket a ldngold darabokkal, teljesen ij
taktikdt igényel. Persze a Napalmban is érvényes
az aranyszabdly: minél tobb egységgel minél
kevesebbre tdmadni. Mindenesetre a Napalmban
SOKKAL t6bb egység kell az elsépré tileréhéz,
mint az dltalam ismert t6bbi hasonlé jatékban. Ez
jO. hiszen gondolkoddsra késztet. A RedAlertben
bezavartam tizendt tankot az ellenséges bdzis
kozepére, aztdn hdtradSltem és megvartam, mig
ledardljdk a bdzist. Itt viszont
csoddlkoztam...

nagyol

Az irdnyitdsrél csak annyit, hogy feltétleniil
haszndld a gyorshivé gombokat. Ne feledd: shift-
tel djra lehet Sket definidlni. Ezzel, nameg a
kurzorral és/vagy a jobb egérgombbal nagyon jdl
lehet szemmel kdvetni a terepet.

A kézikdnyvvel ellentétben a készitck gy
déntéttek, a legutolsd patch-bél mégis kiveszik a
Tunnel entrace melletti épitkezés lehetdségdl.
Kdr, mert nagyon szerettiik... a késdbbi
verzidkban lehet, hogy tjra megjelenik, egyeldre
allitélag a legkisebb konfigurdciét komolyan
leterhelte.

A program az RTGMastert haszndlja, ebbdl
akdr a PPC-st is haszndlhatod (én is ugy tettem).
Ha a PPC-s AHI-t is kéred, a program - a
ClickBoom szdndéka ellenére - mégiscsak f¢lig-
meddig ppe-s lesz. Ez elsSsorban a 40/25+PPC
tulajoknak jé hir. Az 1j patch-ek néhdny
latvdnybeli javitdson (szebb rakétdk, a kijeldlt
egységeket jelzé négyszég, a jobban animdlt
pointerek) wil t6bb hibdt is kikiiszéboltek. Ha
ennek ellendre lefagyna a Napalm (nagyon ritka
jelenség). akkor prébdlj visszavdltani a
workbenchre (amiga+N), majd
(amiga+M) - ettd] dltaldban ,megjavul”.

vissza

A jdték hdlézatban is jatszhatd, egyelSre csak a
nullmodem kdbeles miksédik. A
tovdbbiakban LAN és internet jdtékra is lehetGség
nyilik majd - igérik a szerzdk. Bevallom, amig a
kiildetésekkel nem végzek, széba sem jShet a
hdlézati jdték. Késdbb taldn visszatériink rd.

rész

Telepités utdn szomordan vettem tudomdsul,
hogy egy “bug” miall nem szdlnak az audio
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track-ek ¢€s a kiildetéseket sem mondja el a gép. A
leirds fele tdjan aztdn telepitettem a CacheCDFS-t
(mivel kaptam egy Joilet formatumud Amigds CD-t
- ki volt az a marha, aki gydri CD-t vérpécés
formdtumban ad ki, amely rdaddsul semmivel sem
jobb a Rock Ridge Amigdndl???), &s azdta ldss

csoddt: sz6l a zene (nem Kkell t6bbé a
Workbenchre  visszavdltva izzitani a

Groovyplayert) és a holgynek is megjétt a
hangja...

Nem is tovabh az idét,
kdvetkezzenek az egyes pdlydk dltalam preferdlt
megolddsai. Természetesen a rosszakkal, vagyis a
robotokkal kezdtem. Ok azok, akik felldzadtak az
emberiség ellen, €s prébadljdk uralmuk ald hajtani
a vildgot. Rajtam nem mulott. ..

veszlegelem

mission 1.

Bemelegités, a [dk mogott (meg mindenfelé)
elbijt embereket kell megtaldlni és legydzni. A
valés ideji stratégidk alapszabdlya a sok lid
disznét gydz-elv: egyszerre sokan tamadtunk
minden ellenfelet, igy a sajat egységeink alig
sériiltek harc kdzben.

mission 2.
Ridtaldltunk az
védelmi vonaldra. Minden ellenséges
épiiletnek pusztulnia kell.

emberek elsé

A fGhadiszdlldstd] keletre talaltunk
egy olajleld-helyet. Az ott kitermelt
olaj elegendd pénzt biztosit a déli
bézis elpusztitdsihoz. Egy kilenctagu
Flamer csapattal az d&szaknyugati
atjaron keresztiil leszivarogtunk a
pdlya délnyugati csiicskébe. Onnét
meglepetésszerd tdmaddst intéztiink
az ellenség barakkja ellen. K6zben az
egyre  slrdbben  ismétlddéd
tdmaddsokat a sziklakapuba (na az a

grafika kiilén megérdemel egy
virtudlis  vidllveregetést) allitott
tucatnyi ldngszdrds segitségével

lazdn visszavertilk. A déli tton 1évd
olajkutat esetleg el lehet foglalni
(mert a keleti kut eldbb-utébb
kifogy), de az ellenség azonnal tiz
ald veszi, ezért komoly véderdt kell
odatelepiteni.

Az elpusztitott épiiletek komolyabb kdrt
okoznak harci egységeinknek, mint maguk a
véddk. A sok ldngolé darab komoly pusztitdst
végez fGleg a gyalogosok kozdtt, méghozzd kdt
I1épésben. Az épiilethdl robbands utdn marad még
egy kiégelt viz, ami t6bb-kevesebb idé elteltével
még egy Oridsit robban. A kiégett épiiletek tehat
idozitett bombaként ketyegnek a bdzison! A
legnagyobbat - tapasztalataink szerint - az
olajkutak és a féhadiszdllasok pukkannak.

Amig el nem pusztitottuk az Gsszes ellenséges
egységet, nem fogtunk hozzd az épiiletekhez. Az
dpiileteket természelesen az energiaelldtdsért
felelds Solar PowerPlant-ekkel kezdtiik. Ezutdn
jott a Light Factory (ahol a Light Tank &s az
Armored Vehicle gydrtdsa folyt), majd a tébbi.
Ha alacsony az energiaszint a bdzison, a termelds
sokkal lassabban folyik - ez mindkét jdatékosra

érvényes.
mission 3.

Az emberek rdjottek, hogy forradalmat
robbantottunk ki. Mindent elkvetnek majd, hogy

megdllitsanak benniinket. Ha elpusztitjuk a
radarjaikat, nem ldtjdk, merre mozgunk &s nem
taldljak ki, milyen stratégidt alkalmazunk.

Cél: az ellenséges radardllomdsok
megsemmisitése.

Megjelent a fake command center, amivel az
ellenséget lehet megtéveszteni. A Command Base
a pdlya délnyugati csiicskében van, a legkozelebbi
olajfolt t8le keletre. Legaldbb jél védett helyen
van, nem fogjdk zavarni. Kicsit &szaknyugatra
van egy ellenséges olajkiit - egyeldre nem folyik
ott kitermelés. A pdlya kdzepén van az emberek
legerSsebb bdzisa. Az elpusztitandd két radar az
északkeleti csiicsdkben van. A kdzépsé dllomads
elott dt lehet csempészni néhdny harci egységet,
de egyszeriibb volt elpusztitani ket. Az épiiletek
koziil csak a generdtorokat nyomtuk le, a tébbire
nem pazaroltunk egységeket (a felrobband
épiiletek til sok kdrt okoztak volna). A Bugee-
kkal felderitettiik az ¢szaknyugati csiicskét is, ott
azonban egy érdekes formdju kihalt épiileten kiviil
semmi haszndlhatét nem taldltunk. A radarokat
Grzd egységek elpusztitdsa utdn alig maradt

néhdny Flamer, hogy lerombolja éket. Rdaddsul a
kizépen 1évé tdmaszponton az emberek djra
katondkat kezdiek gydrtani. Két flamert
utévédként hdtra kellett hagynom, hogy likviddlja
az erdsilést. Szerencsére az ellenség energia
nélkiil igen lassan tudott csak termelni. Végiil -
negyeddra kitartd bombdzds utdn - sikeriilt
felrobbantani a két radardllomdst (a gép folyton
javitotta dket).

mision 4.

20 perc milva 1j fegyverek érkeznek egy
konvojon. Mindendron meg kell védeniink a
jarnmuiveket!

Az elsé olyan kiildetésnél tartunk, amit
garantdltan nem fogsz reload nélkiil teljesiteni.

A konvoj a délkeleti sarokndl jén be, &s
természetesen az ellenséges bdzison keresztiil
tivozik északnyugatra. Ha a sok tehetauté koziil
egyel is szétlének, akkor “Wires to wires, chips
to dust”, hehe... A badzistal keletre és északra is
van olajfolt (az északirdl le kellett bontanunk az
emberek kitjdt). Mindkettdre sziikségiink van,
hogy az ellenséges bdzis rakétatornyait

lenyomjuk. A Light Factory egy upgrade utdn
tornyot és tartdlykocsit i1s képes termelni. A
barakkokat is upgrade-elheted, cserébe mdr
grandlos droidokat is gydrthatsz. Grdndtosok
nélkiil az életben nem fogod szétloni azt a hdrom
dgyitornyot, amik a konvoj ttjdban dllnak. (A
legfelsé mdr nem zavar). A konvojjal egy szem
dzsip érkezik, neki nem kell dtjutni a pdlydn,
bevonhatod a harcokba.

Az emberek bdzisdtd] délre eldlltuk az utat egy

rakds ldngszéréval, ezzel megakaddlyoziuk, hogy
a bdzisunktdl északra fekvé kutat kitermelje. Elég
gyorsak voltunk, ezért maradt 4-5 perc ennek a
kitnak a kiakndzdsahoz is. A bdzison valamiért a
lingszérésok nem tudtak érvényesiilni. Ha
tdmadniuk kell, akkor rettentd kdériilményesen
helyezkednek, mig szerintiik megfeleld szogel
nem taldlnak. (Na jé, elég okosan ligyelnek arra,
hogy sajdt egységeiket ne nyirjdk ki, de ez nem
mindig sikeriil.) Erdemesebb felsorakozni veliik
és hagyni, hadd kozelitsen az ecllenség. A
konvojnak tovdbbi két perc kell, hogy az
ellenséges bdzishoz érjen, igy Osszesen 22
perciink volt a bdzis drtalmatlannd tételére.
Csak a bal oldali tornyokra
koncentrdltunk, arra is épp,
hogy elég egységet tudtunk
Osszekaparni. A tankokat
kivdlasztva benyomultam a
bizis kozepére. Ezzel magamra
vontam az Osszes ellenséges
egység tizét. A grandtosokkal
pedig nyomtam egy Force fire-t
az dgydkra. Miutdn megvolt,
mdr csak arra kellett ligyelnem.
hogy a bdzis nyugati oldaldtdl
tdvol tartsam azl az egy-két
megmaradt ellenséges tankot s
katondt. (Egy szem nyomoronc
katona két 16véssel el tudja
intézni a teherautét, és akkor
16ttek a kiildetésnek!)

mission 5.

Egy informdtort kell elfognunk
az ellenséges bazison. Biztos,
ami biztos, leromboljuk az
egészel...

Uj eszkozdket kaptunk a harchoz: itt van
mindjdrt az drtorony. A Tunnel entrace pedig gy
viselkedik, mint a rajzfilmekben a falra rajzolt
ajté: lerakod az egyik bejdratot a bdzisndl, a
masikat meg akdrhova. Ezutdn a bdzisndl
belépiink a bejdraton... €s kijoviink a mdsikon! A
masik bejdrat is a bdzisunk részének szdmil,
vagyis tovdbb épitkezhetiink mellette. Ez - a
kézikonyv szerint is - teljesen 1ij dimenzidkat nyit
a jdtékban, mindkét értelemben (mint mdr
mondtam, az dj patch ezt mdr nem engedi).
Egyébkénl az épiiletek upgrade-elés kidzben is
képesek termelni.

Az elsé kit régtén jobbra van a bdzistSl. A
délkeleti sarokba érdemes bekukkantani, hogy
megesoddld az dridsi épiiletet, mds haszna nem
nagyon van.

Az Grtornyokat a bdzis nyugati szélén dllitottuk
fel, mivel az egyre gyakoribb tdmaddsok mindig
onnét értek minket. Az ellenség dltal haszndlt
lton északra indulva csakhamar ujabb olajkutat
taldltunk.

Mdr a nyolcadik perchen kifogyott a lenti kut,



addig mindenképp meg kellett oldanunk a fenti
kit leromboldsdt, djraépitését és a kell6 erdkkel
torténd biztositdsat. Messze északnyugaton is van
egy ellenséges kit (sajnos északkeleten is),
mindenesetre nem 4rt, ha néha lenyomjuk az oda
jaré tartdlykocsit. Az ellenséges bdzist két
rakétatorony &s hdrom dgyitorony védi (a
harmadik keletre van), nem lesz egyszeri a
kézeliikbe férkézni - féleg, mivel egy nagy rakds
nehéz tank is 6rzi dket.

Az ellenség a bdzisdtdl délre csak egy szik
dtjdrdn 4t tud felénk térni. Ezt ardnylag kénnyd
biztositani. Az elsé sorban tankok dlltak,
mogdttiik szorosan a grdndtos robotok. Az
ellenséges egységek elég intelligens mddon
viselkednek, mikor megldtjdk, hogy tilerdvel
szemben 4llnak, inkdbb visszafordulnak.
Hasonl6an viselkednek, ha megsériltek. Mikor
mdr elég sok tankot halmoztunk fel, néhdny
tankkal leromboltuk az északnyugati tornyot.
Epp ideje volt, mert a kdzépsé kit is kezdett
kifogyni. (A problémdk elkeriilése végett még
idében gydrtottunk egy kutat - vagyis az azt
hordozé  teherautét -, ¢&s
félredllitottuk arra az idére, amig
megszereztiik a técsdt.) A kutakra
kattintva egyébként litszik, mennyi
olaj van még benne (minél tébb
potty, anndl t6bb).

A védelmi vonalat ezutdn
elnydjtottuk  az 4tjdré  keleti
csiicskétdl egészen a pdlya északi
szEI€ig (nem til nagy tdvolsdg). Szép
kényelmesen Kitermeltik az utolsé
csepp olajat is (a megndvekedett
tdvolsdg miatt tdbb tartdlykocsit is
bevetettiink), majd az Gsszegyilt kb.
Stven-hatvan tankkal lealdztuk az
emberek bdzisat (jol vigydzva a
nagyot pukkand épiiletekre).

mission 6.

Az ¢léz8 pdlydn elfogott informadtor
nem segitett sokat, csak annyit
tudtunk meg, hogy valami brutdlis
fegyverrl lehet sz6. Mostani feladatunk: egy
kémet kell bejuttatni harminc percen beliil az
ellenséges bdzis teriiletére. A program kémet ir, a
kézikényv patch (mert olyan is van dm) viszont
megnyugtat, hogy elég egy technikust az épiiletbe
jutattnunk. Még j6, hogy leirtdk, mert én elég
sokdig kerestem a ,,Spy” nevii egységet...

RN

A pidlya nyugati részén kezdjiik, egy foldnyelv
végén. Az egyetlen kit északra vezet. Az
ellenfél bdzisa a délnyugati csiicsdkben van. Két
liton kézelithetd meg: a pdlya kdzepén és a keleti
végén vezet egy-egy fdldnyelv délre. A kozépsdn
kiildik rdnk eleinte az egységeket. A keleti utat
wcsak” hdrom dgyltorony 6rzi, a kdzépsot tobb
rakétatorony is. Most médr tovdbbi egységeket is
gydrthatunk, mint példdul a rakétavetSket. Olaj az
északi keskeny f6ldnyelven van két helyen is,
illetve az oroszldn torkdban, az emberck bdzisa
mellett a bdzisuk nyugati végénél.

A bdzist észak felé bdvitgettiik, a finomits &s a
javité, valamint a medium factory keriilt az
északnyugati sarokba. Ezzel jelentdsen
megrdvidilt a tartdlykocsik dtvonala, &s a
megjavitott/legydrtott egységek is sokkal
gyorsabban jutottak a frontra.

A pilya teljesitéséhez nem elég az elsd olajfolt

kiakndzdsa. El kell érni, hogy mdr a tiz-
tizenkettedik percben mikédjon a mdsodik,
keletebbre fekvd kit is. Ahhoz, hogy mindkét
kutat az utolsé cseppig kiakndzzuk a félords
idSkeret alatt, legalabb harom, de inkdbb még
tébb tartdlykocsi kellett. A Iehetd legtébb
egységgel az északkeleti sarokban gytilekeztiink.
A kozépsd dtjdrét négy tank és hdrom-négy
rakétavetd biztositotta. Még idGben egy technikust
kiildtiink az északkeleti egységekhez, akinek a
feladata a legyengitett ellenséges HQ-ba valé
bejutds.

Legkésdbb a huszondtédik percben el kell
indulni az emberek bdzisa ellen a nyugati
féldnyelven. A hdrom dgyttorony, majd a radar
elpusztitdsa utdn rogton nekiestiink az ellenséges
féhadiszdlldsnak. A déli erémivekre sem idd,
sem elég harci egység nem volt - a radar is csak
utban volt, azért kellett eltakaritani. A HQ-t csak
keletrdl 16ttiik, mivel nem voltunk elég erdsek a
teljes bdzis elpusztitdsdhoz, de még a HQ-t6l
nyugatra 1évé jonéhdny  dgyutorony

felrobbantdsdhoz sem.

A HQ-t tigy dlltuk kérbe, hogy a technikusnak
azért maradjon folyosé, amin meg tudja
kézelfteni. A bdzis nyugati felébdl elég sok lank
litogat meg minket, ezért az ott dll6 egységeken
nem alkalmaztuk a force fire-t. A viélluk felett
dtnézve unolt arccal lenyomtdk az ellenséges
egységeket, majd folytattdk a bdzis bombazdsat.

Elsé kisérletiink kudarcba fulladt. Az tértént
ugyanis, hogy miutdn a HQ-t kb. 25%-ra
leromboltuk (50% alatt lehet csak elfoglalni),
néhdny egységiink félrevonult, hogy utat adjon a
technikusnak (mert az csak &szakrdl volt hajlandé
besétdlni az épiiletbe). Ez a néhdny mdsodperces
kiesés elég volt az ellenségnek, hogy djra
feljavitsa a HQ-1, és a hdtralévd idS alatt mdr nem
sikeriilt djra lerontani az dllapotdit. A mdsodik
prébélkozdsndl a technikus a kdzelben virt, &s
madr eleve kihagytuk neki a folyosdt.

mission 7

Ujabb, adott idén beliil teljesitendd pdlya. Mint
kideriilt, az emberek olyan fegyveren dolgoznak,
ami képes a robotok memdriaccelldit (vagy mit)
elpusztitani. Feladatunk a Research center
elpusztitdsa, de izibe!

Sok, keskeny 4tjarébél 4116 pdlya. Nem tinik
nehéznek, hiszen immdr lézertankokkal

pusztithatunk mindenfelé, 4m a Research Centert
minden képzeletet fellilmiilé szdmd dgyutorony
védi. Mikor mdr dtvdgtuk magunkat az ellenséges
bdzison (na az sem két perc volt...), és mdr azt
hittiik, megvan, akkor deriilt ki, hogy a célpont
az északnyugati sarokban - és vagy fél tucat
tovdbbi drtornyon til - van.

Az elsé kit a starthelytSl északra van. Ne
nagyon oriilj, még félig sincs - ez csak a kezdeti
[épésekre €s a kovetkezd kiitra elegendd pénzt
szolgdltatja majd.

Vigydzz, nehogy ugy épitsd fel az épiileteket,
mint mi - nekiink sikeriilt befalazni (helyesebben
a pdlya széléhez szoritani) a legydrtott tankokat,
aztdn kezdhettiik tdjra a kiildetést.

Mivel a két bdzist egyetlen, szik dtjaré koti
dssze, minél tdvolabb zdrd le. A legjobb, ha a
fenti olajkuttél kicsit keletre halmozod fel az
egységeket. A Iézertankok kivdldak az ellenséges
egységek ellen, mig a tigrisek az épiiletekel
bontjdk le nagyon hamar.

Osszesen hdrom tartdlykoesi szdllitotta az olajat,
¢&s persze mindig idében legydrtotiuk
a kovetkezd furdberendezést. A id6
lejarta eldtt harom silora lesz sziikség
(ha olyan iitemben termeled ki az
olajat, mint én).

A Napalm hangulatdra jellemzd, hogy
folyton elfelejtek dlldst menteni. Ezen
a palydn kb. 20 mdsodperccel tdbbre
lett volna sziikségem, és akkor jéttem
rd, hogy a legutébbi dlldsmentésem a
pdlya legelején tortént...

Osszesen  hdrom  hulldimban
eresztettem rd a bdzisra a tankokat.
Az elsd hulldm elpucolta a bazishoz
vezetd déli dtjaréd dGrtornydt. A
bejdrattél nyugatra 1évé két déh
toronyra nem pazaroltam iddt, inkdbb
megkeriiltem dJket észak felé a
bdzison keresztiil. A mdsodik csapat
mdr a Research Centert védo
tornyokkal is végzett (kivéve az
északi rakétatornyot),
teljesen megsemmisiilt. Sikerilt gy magam utdn
csalogatni az ellenfelet, hogy a felrobband
épiiletek a lehetd legtdbb kdrt okozzdk nekik.
Néha lenyomtam a tartdlykocsikat is, de nem
igazdn zavarl az olajtermelése (szerintem amiigy
is pofdtlanul sok kreditje van, ezzel tehdt dgysem
lehet legyengiteni).

Az utolsé, 4-5 tigrisbdl dllé kommandd
dtverekedte magdt az idGkozben legydrtott
tankokon €s nem t6rédve a golydzdporral délrdl
ledardlta a célpontot (persze veliik kiildtem az
Gsszes gyalogost és buggy-t, amik a jatck eleje
Sta biztonsdgban figyeltek a bdzison).

de kozben

mission 8

A végzetes fegyver veszélye elmiilt. Most nincs
mds dolgunk, mint sz8réstl-bdréstd] elpusztitani
mindent és mindenkit.

Ez végre egy kedvemre vald kiildetés. Nincs
idélimit, van viszont egy nagyszeri egység. Egy
erds pancézatd iddzitett bombdrdl van szd, ami
egy teherautd formdjdban araszol be a
humanoidok bdzisdra, majd dupla kattintdsra
akkordt robban, hogy az ijedségtdl a kdrnyezd
épiiletek mind lehasalnak a f8ldre. Kedvenc
taktikdm volt, hogy négy-6t tankkal elvontam az
ellenség figyelmét (bementem a bdzisuk kdozepére,



és reméltem, hogy a parancsnokok hangos “ide
I6jetek” kidltdsokat hallatnak), &s kdzben
clinditottam egy konvojt a bdzis védielenné vilt
felébe. Erdekesméd az driornyok nem sok kirt
tudtak tenni a bomba-kamionokban. A
legnagyobb hatdsfokkal a szorosan egymds
mellett 4lIG épiiletek kozott robbantak fel (példdul
a bdzis délkeleti felében 1évé sildk, illetve a
kbzépsd erdmivek kézott). Egy szerencsésebb
durrands akdr hdrom-négy épiiletet is hazavdghat!
A délnyugati sarokban lévé HQ-t meg szépen
kérbevettem négy kamoinnal, és pukk...

Az egyediildlle épiiletekhez dltaliban elég kdét-
harom ilyen jarmi. Eléfordul, hogy duplakattra
csak simdn eltinik a jarmd. de nem robban.
Legtobbszor akkor térténik ilyen, amikor épp
hdrom-négy bomba robban. (Na most hasznos
lenne, ha a “robban” igének is lenne folyamatos
alakja, mivel a robbandsok hosszi mdsodpercekig
tartanak... mondjuk robbangatédik.)

Kutak a keleti savban vannak, szép sorban
cgymds alatt. A legalsé adja a legtébbet (én
szépen egymds utdn szippantytiztam ki Sket). Van
cgy kit a déli dtjardtol kicsit északnyugatra is.
Ezt az dtjarét minél elébb biztositsd! A keleti
kutakndl is van egy kevésbé ostromlott atjdard (4-5
Iézertank elég, persze folyamatos szervizelés
mellett), illetve egész messze dszaknyugaton. Ez
utébbit a leghevesebb csatdk sordn
megldtogatja az ellenfél, de csak pdr egységet
szokott arra kiildeni - nem kell vele foglalkozni, a
bdzis koril lebzseld tankok lazdn elimindljdk
dket.

meg-

Az ellenséges bdzis a hdrom Iélegzet-elallité
drids szikla gylirdjében bidjik meg. A legkeletibb
kutjat el lehet foglalni (nekem nem volt rd
sziikségem).

Az embereknél megjelenik a helikopter egység,
de szerencsére a rakétavetdink és a Iézertankok
(valamint az Osszes Orlorony) képesek leszedni.
Nincs til nagy pancéljuk, és a tizerejlik sem
jjesztd. Egyediil azzal okozhatnak gondot. ha
féltucatnyian  elkezdik  I6ni  valamelyik
épiiletiinket. Néhdny hatrahagyott lézertank

megoldja a problémdt. (Egyébként igen szép
litvdany, ahogy tiz-tizenkét ilyen tank
Iézernyaldbok tucatjaival kaszabolja Gsszevissza a
gyalogosokat - tiszta fentém minész...)

mission 9

Jot tenne a hdborud kimenetelének, ha az ellen
nem kapna il sok iizemanyagot. Feladatunk tehdt
az Gsszes olajkiit megsemmisitése.

A pilydn gydnyord piramisok vannak - nomeg
kdbé egy tucat romboldsra vdaré kiit. A kdzelben
t6bbh olajfolt is taldlhatd, tehdt pénzben nem lesz
hidny. A bazistdl keletre fekvd piramis északi és
keleti oldaldn is blokddot kell emelni, sét, a déli,
hosszii utat is zard el, ha nem akarsz kellemetlen
meglepetésben részesiilni. Sajnos egyre tébb
helikopter tdmad rdnk, ezért az elsd célod az
legyen, hogy minél elGbb olyan fejlett lizemet
épits, ami mdr Iézertankot vagy rakétavetdt tud
gydrtani. Mire ez meglesz, épp elfogy a hdrom
véddesoport...

A déli uton ardnylag kis csapattal is
megtisztithatod a terepet és birtokba veheted a
rajta 1évé hdrom-négy olajfoltot. Gydrts le annyi
tartdlykocsit, hogy minden kitra legaldbb kettd
jusson! Ha igen megindul az ellenfél a déli dton,
telepits Tunnel Entrace-t, hogy gyorsabban
kiildhesd az utdnpétldst. Az alagit “kételezd
haladdsi irdnydt” sziikség szerint viltoztasd meg,
hogy a sériilt egységek gyorsan hazajuthassanak a
szervizhbe. Komoly feladat lesz a déli 1t végén
Iévé hdarom rakétatorony eltavolitdsa (sajnos a
bombakamionok nem sok kdrt tesznek benniik). A
t6liik északra 1évo, sdrin telepitett reaktorok
lattdin a magunkfajta 6ngyilkos kommanddkat
gyarté robot-tdbornoknak Osszefut a szdjaban a
gépolaj... Kiildj sok bombadt kdzéjiik. Szerencsés
esetben mdr két bombdval is lerombolhatsz négy
reaktort. Mivel az ellenségnek nincs madshol
energiatermeld épiilete, mindenképp rombold le
Gket! (Magdhoz a kiildetés teljesitéséhez nem
kell, hiszen a kutak északnyugaton vannak, amit a
piramis mellett vezetd itrdl kézelithetsz meg.)

A gépnek sajnos van annyi esze, hogy ha nem

Bugok, problémaik

Nechogy valaki tgy érezze, hogy a
ClickBoom fizetett hirdetését olvassdtok a :
cikkben, 8sszeirtam néhdny hidnyossagot:

A koztes felbontds (480x360) csak Picasso
96 alatt mikodik.

Ha “lefagy” a jdték, az egérmutatd viszont
még tud mozogni, vdlts a workbench
képernydre, majd vissza.

Néha workbench-re viltdskor a WB
képernyomddja elmdszik <&s  valami :
megjelenithetetlen krixkrax jon csak helyette ;
(visszaviltva a jdték képernydjére nyugodtan
folytathatod).

Elég idegesitd, hogy az egységek a
végtelenségig emlékeznek az utolsd
helyviltoztatd utasitdsomra. Ha példdul
kiadom 10 tanknak a move parancsot egy
helyre, s a kattintds helyén késGbb elpusztul
a jarmid, a tébbiek vadul elkezdenck a
felszabadult helyre hajtani, ahelyett hogy pl.
harcolndnak.

A jobb kattot nem mindig veszi észre a gép
(ha til révid ideig nyomod le, dehdt a
ziirdsebb csatdkban az ember vadul kattintgat
ide-oda), ezért gyakran megesik., hogy
megmarad egy egység kijeldlt dllapota és a
kovetkezd kattintds utdn rossz helyre megy.

Ha egy mozgé egységen megjelenik a k
négyzet, és rogtdn rdkattintasz, a gép
hajlamos nem kijel6lni az egységet (és az
eddig kijeldltet zavarja oda).

Ha megtimadjak az egységel, mindig
elfelejti, milyen parancsot kapott (még ha
force fire-t is haszndlsz). Még rosszabb,
hogy pl. kiadsz egy utasitdst, hogy tdmadjon
valakit - d4m Iétdvolba ér egy nagyobb
tizerejd ellenfél; ilyenkor fiitylil a régi

i célpontra ¢s megtdmadja az uj fiit. Ez akkor
i okoz galibdt, ha egy rakétavelS a helikopter |
¢ helyett foldi egységekre pazarolja erejét. ;

Kimentéskor a jdtékdllds nevét bekérd input |
mez6 enyhén sz6lva nem il érzékeny. :

Nincs autosave! Til sokszor fordult eld, :
hogy a jdték hevében clfelejtettem 4lldst |
menteni, €s kezdhettem mindent eldlrdl. i

[gérik ugyan, de még nem késziilt ¢l az |
AHI tdmogatds. :

Egy dllitélagos pip.library bug miatt nem
miukdédik a jaték ablakban.

Gyenge a hdlézati jaték (igen hamar dobja
a kapcsolatot a két gép kozott).

i Nem lehet minden pdlydt kivdlasztani a
i jatékbdl hdldzati jatékhoz.
i M¢ég nincs itt az elsé kiildetés-CD...

rombolsz elég gyorsan, tjjaépiti az épiileteit (sét,
az dgyutornyokat is). Ne hagyj ki tehdt egyetlen
épliletet sem (hogy ne tudjon melléjiik épitkezni),
hanem bontsd le a bdzis egész déli részét,
egészen a silékig. A siléktél nyugatra 1évé
ortornyokba nem kivantam belekdtni. ..

Ha madr mélyen benyiltdl a bdzisba (&s
likviddltad a piramis melletti utat 6rzd tornyokat),




az. eddig torlaszként mikodd
egységekkel megindulhatsz a
hosszii nyugati tton északnak. Ha
keleten kellképp lekototted a
figyelmét, a tornyok védelmére
alig egy-két tank siet majd, ami
persze nem jelent akaddlyt.

Ezen a pdlydn mdr repiild
egységeket is épithetsz, de én nem
nagyon hasznaltam Sket. Egyrészt
igen drdgdk, mdsrészt kicsi a
tizerejik (el sem férne egy kit
kériil annyi, amennyivel le lehetne
rombolni), legféképpen pedig egy
csuzlival is le lehet Sket szedni a
levegébdl - az ellenfél rendszerint
meg is leszi.

Erdekesmdd az utolsé eldtti kit
felrobbantdsakor a gép kdszonte
szépen, és ugy dontott, a kiildetés
mdris teljesitve... Kaptunk egy
kapitdnyi rangot és egy mag
zirdsebb kiildetést.

mission 10

Bravd, bravé... mivel olyan ligyesek voltunk az
imént, cserébe igazi vérengzést csaphatunk a
tizedik kiildetésben. Célunk az cllenséges bazis
teljes megsemmisitése.

Rogton kezdd azzal, hogy eclfelejted az eddig
bevilt taktikdt, és NEM a legelsé olajpacdndl
hizod fel a bdzist. Aldtszat ugyanis ezuttal
hamiskdrtydst alakit - ha kicsit felderited a
nyugati végeket, kideriil, hogy van egy fennsik,
ahol egyszerre hdrom paca is van! Igaz, ehhez 4t
kell menni a déli ellenséges bdzist 6rzé tornyok
eldtt (van bdzis északon is), de kis szerencsével
veszteség nélkiil megiszhatod. fgy lerévidiil a
szallitdsi tdvolsdg, ¢s nem kell minden fuvarndl
rettegni attél, hogy a tornyok leszedik az elég
ostoba soférokkel kozlekedd tartdlykocsikat.

Mindjért az elején kapunk két ijesztd kiilsejid
rakétavetdt (illetve gyorstiizelSt) - sziikség is lesz

Tippek, tritkkkok

Az ellenséges bdzis leromboldsdt a
legerdsehb tornyokkal kezdd. Ha lehet,
olyan egységekkel tdmadd, amik hatdsugara
nagyobb, mint a tornyoké.

Ne kiilldj tdlsdgosan nagy csapatokat
tdmaddskor. Haszndlj inkdbb 6-8 egységhdl
4llé csoportokat, amik tébb hulldmban
tdmadnak. Ha tdl sokan vannak, inkdbb
csak zavarjik egymdst. :

A csapatokban mindig legyenek
helikopter-elhdrits egységek. Elég idegesitd
ugyanis, ha pdr nyomoronc repiil szerkezet
hidsitja meg a nagyszerdien kivitelezett
timaddst. =

Nézd ki a kéziké’n’yvbé] az azonos jellegi
egységek kozotti kiilénbséget! Sokat szdmit,

rdjuk...

Ha még nem mondtam volna: kétnapi hideg
élelem, egy doboz nyugtaté é&s iszdsapka
hozzdadddik a minimdlis
rendszerkdvetelményekhez. Ez a pdlya egyediil
nehezebb, mint sok mds jaték Gsszes pdlydja
egyiittvéve. ..

Menj be a hdrom paca kézé. Huzd fel a bazist,
a napelemes generdtort, egy Nuke powerplant-et,
majd a Refineryt. Kezdd el a kitermelést. A
kévetkezd épiileted feltétleniil a Radardllomds
legyen! Ez ugyanis lehetévé teszi a hii-de-nagyot-
sebzG-lézersugarat-kibocsdté tornyok épitését.
Telepits egy ilyet a keleti kapuhoz. Ezutdn tjabb
Nuke, majd djabb torony kdvetkezzék. Ha elég
energidd maradt, €pits egy harmadik tornyot is.
FONTOS! Tébb tornyot ne épits, ugyanis
hajlamosak mindenféle irdnyban 16ni, és ha a
sugdr utjdba egy sajdt épiilet Keriil, egyetlen
16véssel megsemmisithetik. Ebb6l kovetkezik,

ha a legerdsebb pincélzatd viltozatot tudod
kivdlasztani az akcidhoz. Egyes egységek
igen térékenynek tinnek, pedig valéjdban
komoly pancélzattal birnak.

Javitani sokkal olcsébb, mint az pusztult
egységeket djakal helyettesiteni. Egy 1000
kredites tankot 100-200 kreditbdl teljesen
fel lehet djitani - a gép rendszeresen meg is
teszi, ha el tud menckiilni téled a sérilt
egységekkel.

Néha “beszorulnak” az ellenséges
helikopterek egy épilet félé és a

rakétaveték nem tudnak rdjuk 16ni.
Repiildkkel és a Kisebb, 18gi egységek cllen
haszndlhaté jdrmivekkel azonban ott is
megtimadhatéak.

Az éplletek kozul NE a gydrakkal kezdj,
hanem az erémivekkel! Amig dllnak az
eromiivek, a lerombolt gydrak helyébe
médsodperceken beliil djakat épit a gép.

i
i
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hogy nem szabad egyetlen
ellenséges egységet sem a
bdzis és a tornyok ko&zé
engedni. A tornyok kozé épits
oles6, keveset fogyaszio
gépfegyveres tornyokat, a
maradék hézagokat t6ltsd ki
olesé tankokkal. A hézagok
koérnyékén mindig legyen
tartalék tank, hogy a
megsemmisiiltek  helyére
Iéphessenek.

A bdzis északi pereménél
dlljon 4-5 lézertank a
helikopterek leszedésére. Az
egyre gyakoribb tdmaddsok
kozepette épitsd fel a szokdsos
épiileteket. Repiiloteret ezen a

pdlydn sem kell épiteni.
Figyelj oda, nehogy egy
épiilet til kézel keriiljon

valamelyik técsdhoz, mert
akkor tgy jdrsz, mint én: nem
tudtam kutat hizni rd (kezdhettem majdnem
elolrsl a pdlydt). A fennsikod északkeleti
csiicskébe ne épitkezz, mert a bdzis felé tartd
nehéztlizérség folyton 16v6ldozni fog ra.

A délnyugati csticsdkben elég sok silé és erdmii
fér el, a heavy factoryt az északnyugati sarokban
hiztam fel (oda nem tudnak kintrél elldni).

A nyugati bejdrathoz nem kellett torony, csak
néhdny tank. A gépnek megvan az a rossz
szokdsa, hogy letdmad 6-8 nagy tankkal, majd
mikor mdr majdnem likviddltam, visszavonja &s
megjavitja Sket. Epits ki olyan iit6képes védelmet
(sok plazmatank, rakétavetd a tornyok mdégétt),
hogy ne tudjanak sériilten visszavonulni. En egy
2-3 lézertankbdl dll6 kommanddét szoktam a
visszavonulé egységek utdn kiildeni (gyorsak &s
strdn tiizelnek), majd 1-2 sériilt ellenfél
megsemmisitése utdn gyorsan visszazavarom ket
a bdzisra.

Mire kifogy a hdrom técsa, meg kell erdsddndd
annyira, hogy immar az északi bazisukhoz vezet6d
egyetlen dtjarét le tudd zdrni. Ehhez 4-5 plazma-
és sok lézertank elegendS. A keleti szomszédidl
csak kisebb egységek jonnek, azokhoz elég az a
pdr torony meg néhdny tigris tank. Ha lezdrtad a
fenti 41jdrét, lehetdség nyilik a pdlya kizepén
taldlhaté két paca kitermelésére. Szerencsére
mindketté tele van. A kutakhoz kildj pdr
Iézertankol, az emberek eldszeretette] kiildenek rd
4-5 helikopterbdl dllé csapatokat.

Ha mdr a kézépsd kutakndl tartunk: semmiképp
se engedd, hogy az ellenfél olajat termeljen!
Szerencsére annyira ostobdk, hogy mindendron a
keleti kuttal kezdik, azt meg egy 6-8 tankbdl allo
kommandéval meg lehet akaddlyozni (fele Iézer,
fele tigris, és mondjuk egy plazma).

A kialakult helyzetben nincs mds teenddd, mint
vdrni &s termelni. Az északi csapat veszteségeil
kénnyedén pétolhatod, a maradék pénzbdl termelj
minél t8bb plazmatankot. Ugy a negyvenedik
perc tdjdn egyre erdtlenebbé vilnak a gép
prébdlkozdsai a blokdd dttérésére. Kezdddd
pdnikjdt jél mutatja, hogy egyre tdbb drillert
gydrt és egyre gyakrabban prébdl kutat épiteni.
Ne engedd!

Mikor végre eljon a perc, és a tdmaddsok szinte
teljesen megsziinnek, a plazmatankokkal kézelitsd
meg a délkeleti bdzist védé tornyokat. A



plazmatankok hatdsugara nagyobb, tehdt addig
araszolj feléjik, mig nem kezdik el 16ni a
tornyokat, amik nem tudnak visszaloni. Ekkor
mdr nem tud javitani a gép, mivel elfogyott a
pénze. Ha likvidaltad a hdrom tornyot, menj a
délkeleti csiicskbe és semmisitsd meg az ellenté]
dramtermelését (csak itt vannak erémivei). Ezzel
végképp elddl a csata menete. Ha muszdj (mert
mondjuk a felrobbané épiiletek leamortizdltdk a
seregeid), a két északi olajfoltot is kitermelheted
(nekem elég volt a kezdeti hdrom és a két
kozépsdbdl valamennyi). Ne feledkezz meg az
északnyugati sarokban 1évé helikopter-bdzisrél!
Azt is hdrom torony 6rzi.

A pdlydirél még annyit, hogy kdézel 400
(négyszdz) egység pusztult el benne. Ha pedig
valaki azt hiszi, hogy ennél nehezebb pdlydt mdr
nem lehet kitaldlni, annak soxeretettel ajinlom a
kovetkezd kiildetést. Ahhoz képest ugyanis ez
csak tiindérmese. ..
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Az embereket komolyan meggydzhette az eldzd
palyan nyujtott alakitdsunk, mert gy kezdenek
viselkedni, mint aki pdnikba esett.

Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint az a tény,
hogy ezen a pdlydn mdr nem kell ket legydzni,
elég, ha hiisz percig tiléled a tdmaddsait.

Ez a kiildetés nem nehéz, minddssze dllnod kell
a sarat a kdbé hiszszoros tilerével szemben.
Hehe.

Nem tartott sokdig, mig beldttam: egyszerten
képtelenség normalis egységekel termeld gydrakat
felhizni, mert mire upgrade-eltem a gydrakat
(optimdlis 1dd alatt), mdr a nyakamon volt az
invdzié. Nem beszélve a mdsik két pacdrdl
(természetesen a bdzishoz legkdzelebbi, délkeletre
fekvG pacdt firtam meg eldszor), ahol nem
tudtam megakaddlyozni, hogy ne tegyenek rd
tornyot. Arra meg aztan végképp nem volt
kapacitdsom, hogy felrobbantsam a tornyokat. A
szabad pacdk védelmére odarendeltem az Gsszes
tankom, kb. fél percig birtdk, aztdn elvérzett
mind. Kizdrdsos alapon tehdt azt a taktikdt kellett
vilasztanom, hogy nem termeltem 4j egységeket,
hanem csak tornyokat, illetve a kezdd egységeket
prébdltam nem elvesziteni.

Eldszor 1s az erdmi ¢s a finomitd utdn a
szokdsos radardllomds kdvelkezett. Ezen a palydn
mdr napalmot (...) széré tornyokat is telepithetsz,
ha van radarod. A torony felett fliggélegesen
egymds mellé letettem hdrom ilyet, illetve
clszortan a bazis €szaki szélére is tettem hdrmat.
Ez a hat torony - nomeg a javitéban folyton
javitott kulesegységek - végig kitartottak.

Itt is oda kell figyelni, hogy lchetdleg ne
keresztezzék egymds tizvonaldt. Telepitettem egy
villamszérot is (a helikopterek miatt), de tobb
volt vele a baj, mint amennyit haszndlt. Folyton
belelGtt mindenbe, gy aztdan végiil hagytam, hogy
felrobbantsdk (kellett a sikerélmény az
embereknek is)...

Leginkdbb a repiild targyakra I6ni képes
egységekre vigydzz: a rakétavetdre, a katyusdra
meg a lézertankokra. A tizedik perc utdn madr
csak egy rakétavetdm €s egy katyusam maradt,
pedig mindent mindig javitottam. Mindegy, ezck
ketten mar kézben tudtdk tartani az &gi dlddst
osztogatd egységekbdl fakadé apré problémat. ..
Volt még hdtra vagy hdrom perc, mikor
clvesztettem Jket, de a maradék idét mar

kibéjtéltem a tdmadott épiiletek javitgatdsdval.
(Ha csak egy épiileted is megmarad a huszadik
perc végére, mdr nyertél.)

Ha mdr nyeré poziciéba keriiltél, esetleg
latogasd meg a pdlya tdvoli részeit (az
északkeleti, ledélt Szabadsdg-szobor igen
kellemes ldtvédny).

A kezdéskor kapott két bomba-kamionnal el
lehet jatszani, hogy odamész veliik a kiithoz (csak
eggyel, mert ketté teljesen lerombolja),
felrobbansz, majd a megsériilt épiiletet elfoglalod
egy technikussal. Nem volt rd sziikségem.

A gép természetesen még szivat egy picit, ¢s a
hatdridé lejdrta utdn hooooooosszu
mdsodpercekkel hajlandé benydgni, hogy
“mission completed”...

Léassuk, mit javitanalk
a patch-ek:

: Az 1.2-es patch-csel nem lehetett
i elfoglalni a mérndkdkkel az ellenséges
i dplileteket. Az 1.3-ban ismét mikadik.

i Ha egy csapatban megsebeznek bizonyos
i egységeket, azok akkor is tartjdk a formdciét ;
i (ha bedllitottad nekik).
i Most mdr a szabotérék is beléphetnek az
i &piiletekbe. :
! A technikusok most mar a silékat is :
i elfoglalhatjdk. i
Megjavitottdk azt a hibdt, hogy nem i
i fogadta el a CD eszkdzmeghajté nevét, ha az |
i szdmmal kezdGtétt (pl. 1230scsi.device). i
i Most mdr az ellenséges fGhadiszdlldst is i
i elfoglalhatod, és felépitheted az & gydraikat |
P is! :
i Ha jobb gombbal kattintasz a radar |
i képernydjére, az egységek kivdlasziouw |
! stdtusza megszinik.
i Kivdlasztdskor szépen az egységekre |
i zoomol a keret. A rakétdk is szebbek lettek.
i A G billentyd immdr a javitémdhelyen is |
i mikédik, mig a Z billentyd a vezérlGpanelen |
¢ kvl is. j
i A jobb oldalon kicsit beljebb hoztdk a i
i képernyGgdrgetés-érzékeld sdvot, igy mdr |
i nem veszik dssze a panellel. i
CD !

i Ezeket a javitdsokat az eredeti

¢ tulajdonosok ingyenesen megkapjdk.
mission 12

Nem szabad, hogy kideriiljén: a hdrom

megmaradt bdzis koziil melyiket tdmadjuk meg
elészor. Ezért a szigeten taldlhaté radar-
dllomdsokat likviddlni kell.

Hila a pdlydk elején szokdsos felderitdé utaknak
egy rettentGen szérakoztatd taktikdt taldltam.

A startponttd]l délkeletre van egy kutunk, azt
kell elkezdeni kiakndzni. A koézelben van még
kettd olajfolt. Ha elég gyorsak vagyunk, és
néhdny erds egységgel a foltokra hajtunk, a gép
ész nélkiil fogja a haldlba kiildeni a drillereit,

mert amig nincsenek meg a kutak, nem kezd mast
gydrtani. Hébe-héba persze kapsz néhdny kisérdt
a nyakadba (a bdzist meg helikopterek
tdmadgatjdk), de ez korddban tarthaté, mig meg
nem erésodsz.

Az emberek egyre tiirelmetlenebbek, €s néha
mér egyszerre hat-nyolc drillert is kiildenek a
foltra, és nem értik, miért nincs még mindig
petréleum a parancsnok ldmpdsdhoz...

Sajnos ezen a pdlydn fel kellett adnom
cléitéleteim a replild egységekkel szemben, mivel
az elpusztitandd épiileteket nem lehet mdsképp
megkdzeliteni. Ha upgrade-cled a repiildgydrat,
egy szammal erdsebb repiilét (ami inkdbb egy
vidéki ufora hasonlit) készithetsz. Tovdbbi
nagyszerd fegyvereket is gydrthatsz, tigymint a
hatcsdévid tank, ami bazi erds pdncéllal
rendelkezik és ha egyszer nekidll [6v6lddzni (igy
mdsodpercenként ketté-hdrmat), igen nehezen
hagyja abba... Végre megjelenik a rakétavetd
nagybdcsija is, ami a legjobb helikopter-elhdritd
egység.

A Cosmic Centerben gydrthatsz Supply UFO-t,
ami nagy ritkdn elrepiil és egy messzi-messzi
galaxisbdl (ja, az egy mdsik jaték...) idehoz
néhdny foldi egységet - nyilvan ajandékba a robot
tesoknak.

A légicsapds egy vice, igen nagy szerencse kell
ahhoz, hogy barmi kdrt tegylink vele az ellenben.
Ellenben a kémmiiholdat javaslom bekapcsolni.

Elébb-utébb megtaldlod azt a két bottleneck-et
(taldljunk rd magyar kifejezést! Legyen mondjuk
bdttlnékk!), amit le kell zdrni a bdzis nyugalma
érdekében. A délkeleti telep két perc alatt romba
dél, hiszen csak két torony Orzi. Az északi is
ardanylag gyengécske - a keletre 4ll6 egyszem
torony két pacat riz.

Ha lenyomtad a bdzisokat, johet a meld: le
kellene gydrtani néhdny (khm) Giant repiilét.
Darabja hdromezer, még szerencse, hogy elég sok
folt van a mi szigetiinkén. Mivel hatésugaruk
nagyobb, mint a szigeten telepitett Srtornyoké,
elméletileg elég egyetlen Giant is. Ezzel szépen
leszeded az egyik oldalrél az 6réket, majd a
radarokat. En 4-5 géppel mentem rdjuk, mert
tirelmetlen vagyok...

A délnyugati sarokban is van egy darabka
ellenséges bdzis, de békén hagyhatod. A radarok
a folydn egy szigeten vannak, délre a bdzistdl.

mission 13

El kell pusztitani mindent és mindenkit.

A pidlya gyanusan jol kezdddik. Kapunk egy
rakds kreditet (azért figyelj oda, mert drillert a
kezddt8kébdl kell legydrtani!), még research
centert is. A fennsik jol védett (az északi szik
folyosét nem gond zdrétiz ald venni, csakigy,
mint a nyugati kanyargd utat), van rajla harom
paca. Végre legydrthatjuk a villimsz6ré torony
mobil megfeleldjét. Igaz, nagyon sebezhetd
egység, de egyetlen lGvéssel hosszi sorokat
vdghat az ellenséges csapatok kozott.

Valahogy nem sikeriilt a Giant csészealjakkal
hatékonyan letdimadni az Grtornyait, mert szinte
az Osszes foldi egysége képes volt rdjuk 1éni.
Repiilgket tehdt csak akkor haszndltam, amikor
mar nem tudott odakiildeni felmentd egységeket.
Eszaki kijdratunk egy eldgazdshoz vezet, melyen
it kell haladnia minden ellenséges tartdly-
kocsinak. Ugye nem kell mondanom, mit csindlj



a keresztezddéssel? Az it felsd felét ne foglald el,
mert odalé a fennsikrdl az Grtorony.

Ezen a pdlydn kérhetsz szOnyegbombdzdst is.
Csak olyan helyre kérd, ahol sok az ellenséges
egység, mert épiileteknél alig van hatdsa. A
replils (az a szép fekete) két-hdromszor visszatér
¢és ujabb kupac bombadt dob le. Supply UFO-t
érdemes kérni, mivel az drdndl sokkal tGbb
egységet hoz valahonnét. Ha tovdbbiakat
gydrtottunk, azok mdr nem hoztak egységeket.
Kdr, mert jé iizlet lett volna...

A tdmadé UFO nem volt til szimpatikus. Az
ellenséges HQ-ra eresztve alig 20%-nyi energidt
vett el az épiilettdl, amit a gép jdtszva kijavitott.
Tortént azonban valami érdekes, ami lehet, hogy
bug, lehet, hogy feature - lusta voltam ijra
kiprébdlni (mivel az attack ufo keriil vagy hatezer
kreditbe). A kijeldlt célpont mellett lepottyant
valami, amire az ellenséges tartdlykocsik ész
nélkiil rahajtottak (taldn kitnak nézték?) és szépen
egymds utdn felrobbantak, mintha csak akndra
hajtottak volna. Ezt kb. 6-7 percig csindltdk,
aztdn elmiilt. ..

A Giant-ek egyre tovdbb tudtdk terrorizdlni az
északnyugatra vezetd utat, mivel a gép egyre
kevesebb egységgel tudott visszavdgni. Az it
végén gy dllitottam Jket sorba, hogy a felsg
kettd repiils a kutat is meg tudta sorozni, ha épp
nem a tartdlykocsik likviddldsdval voltak
elfoglalva. Mivel elég nagy a tizerejik, nem
kevés kreditjébe keriilhetett az embereknek az
dllandé javitds.

Mikor megldtod, hogy t6bbé nem javitjdk a
kutat, szép lassan kezdhetsz visszaereszkedni a
székedre: ez azt jelenti, hogy kezd&dhet az
ellentdmadds. JGhetnek a nagy tankok tucatszam
(az Srtornyokat elintézi hirom-négy Giant, persze
I6tdvolsdgon kiviilrdl). Mivel elég strin vannak
az ¢piiletek, készilj fel, hogy komoly
veszileségeket szenvedsz a szanaszét repkedd
darabkdktol - hacsak nincs végtelen tiirelmed ¢s
lassan, egyenként rombolod le Jket, mindig
megvdrva, mig a roncsok is felrobbannak. Ha van
még elég pénzed, akkor inkdbb ronts a bdzis
kdzepébe...

Ha takarékoskodtdl az Giant-ekkel, a foldi
egységek elStt megtisztithatod a bdzist a
tornyoktdl. Esetleg kezdd a bdzis keleti,
elvdlasztott felével, és az ott elfoglalt olajfoltokat
termeld ki, hogy legyen elég tiizerdd a nagyobbik
feléhez.

Megvan? Akkor irdny a

mission 14

Az eddigi legrévidebb utasitds: “Ez a mdsodik
bézis. Pusztits el mindent.”

Vége a konnyd (khm) pdlydknak. Bdzisod az
ellenség gytrtjében van, olaj csak igen messze €s
legaldbb hdrom dtjdrét kellene védened régtén az
elején. Ilyen helyzetben az ember (helyesebben
En. a Robot - tisztelet Asimov mesternek) rdgtdn
kiprébdl olyan Oriiltségeket, mint egy azonnali
kamikaze-szeri akcié valamelyik bdzis ellen
(hogy legaldbb kevesebb irdnybdl
tdamadjanak). Ez nem volt nyerd, mivel a
tornyokat most még nagyon gyors litemben javitja
a gép. Néhdny tucat ujrakezdés utdn be kellett
litnom: a bdzist képtelenség megvédeni.
Szerencsére alapbdl kapunk egy bdzis toolkit-et,
amivel a délkeleti sarokban dj épiiletesoportot
hiizhatunk fel.

cooVe
egg el

Ha il szeretnéd élni az elsé negyeddrat, akkor
a bdzisra vezetd két utat egyetlen védelmi vonallal
zdrd le, vagyis a bdzisod északnyugati csiicske a
nyugati kijdratté] délre legyen. Innét kb. 30-45°-
os szdgben telepitsd a tornyokat északkeleti
irdnyban - egészen a falig. Virj, még nincs vége!
A tornyokat kb. minden mdsodik poziciéba épitsd
(persze kozben kezdd el vadul a termelést). Amig
nem végeznek az eredeti bézissal, egyszerre két
HQ-d Iévén két épiiletet hizhatsz fel
parhuzamosan. Késziilj fel arra, hogy el6bb-utébb
az ott 1év4 erémiveket leromboljdk, tehdt hirtelen
visszaesik az dramszolgdltatds.

Ha megvannak a tornyok, a nyugati dtjaré folé
az ¢szakra vezetd Ut nyugati szélére tegyél le egy
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fake medium factory-t vagy valami hasonlé nagy
épiiletet. A Napalmban a fake épiiletek t5ltik be a
falak szerepét - méghozzd nagyszeriien! Mikor
egy ilyen felfiijhatd hdzat lerombol az ellen, a
romok szépen ott maradnak és eldlljdk az utat. Ha
okosan telepited az olcsé fake épiileteket, az
ellenfél nem fér hozzd a bazisodhoz. Az épiiletek
jellegébdl adéddan hézagmentes falat sajnos csak
vizszintesen hizhatsz fel. Ezen a pdlydn a
tornyoktél északra tegyél le egy olesd, valddi
épiiletet (én sil6t haszndltam), és csak az & északi
végére tedd le az emlitett fake factory-t. Erre
azért van sziikség, mert az épiilet felett - mintegy
pdholybdl - egyes egységek dt tudnak 16ni. igy
viszont - a silé elpusztitdsa utdn - nem lesz mire
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16ni... (A fake épiileteket csak valddiak
szomszédsdgdban teheted le, ezért kell a silé.)
Sajnos nem tudtam teljesen elzdrni az utat, ezért a
keleti keskeny sdvon be tudtak szivdrogni az
ellenséges jdrmiivek - négy-6t ldngszérds
értorony zdr6tizébe... A tornyok kozti
hézagokban nehéz tankok csiicsiiltek, elvégzends
a piszkos munkdt. A tankok a tornyok vonala
mogott egy egységgel dlltak, igy elértem, hogy a
legtobb tdmaddst a sokkal ellendllébb - és
javithaté - tornyok kaptdk. ’

A nyugati dtjdrét egy fake Power plant alatt és

felett egy-egy torony védte, nameg a
folyamatosan javitott tankok. A szerviz

kézvetleniil a frontvonal (tornyok mégétt dllé
tankok) moégdtt volt, kb. féldton. A bdzis elég
zstfolt lett a végére, oda kell figyelni, hogy a
szervizt kénnyen meg tudjak kézeliteni - mdrmint
a sajdt egységek... '

A palydn nem épitettem repiiléssel kapcsolatos
épiileteket, a pdlya elején kapott nagy repiilGt
viszont gyakran javitottam - § szedte le a til nagy
tavolsdgbdl 16vildozo ellenségeket (néha képesek
I6tdvolon kiviil letepeledni és szarrd I6ni
mindent).

Két-hdrom légvédelmi jarmi sajnos a két kutat
kellett, hogy védje, mivel gyakran
berontottak a hdtsé részekbe 2-3 helikopterbdl
allé csapatok. A légvédelmi egységekkel gyakran
ki kell biijni a védelmi vonalak mégiil, leszedni a
helikoptereket, aztdn gyorsan vissza. Takardsban
ugyanis (ha pl. egy torony van a helikopter &s
kézte) nem tudnak a repiild tdmaddkra I6ni.

elég

Mondanom sem kell, hogy egyetlen tankot sem
szabad dtengedned a védelmi vonalon! A tornyok
azonnal ész nélkiil 16v61d6zni kezdenek rdjuk. é&s
jo esélyed van arra, hogy egy ellenséges tankra
kb. 2-3 sajdt épiilet jut majd a veszteséglistdn.
Mire felhizod a heavy factory-t (és persze a
Research Center segitségével kétszer upgrade-
eled is), épp elfogy majd a legtdbb kezdS egység.

Na most jén az a rész, amihez egy hét
gondolkodds kellett. ..

A gydrban csakis rakétavetSt és villanykamiont
gydrts! Tudom, az embert az idegbaj keriilgeti az
ész nélkiil rohamozé témegek ldttdn, de ha
okosan épitetted fel azt az 5-6 tornyot (t6bb mar
csak egymdst zavarja), akkor két rakétavetovel ¢s
2-3 tankkal védeni tudod a bazist. A maradék
pénzbdl vegyél 4-5 rakétavetst (a helikopterck
ellen), a tdbbin vellanyteherattét. Mindenkepp
hagyj 4-5 ezret a javitdsokra! Ja, és upgrade-cld a
gydrat, majd gydrts le egy drillert és vigydzz rd...

A felesleges™ tankokkal egy kicsit nyugisabb
pillanatban indulj meg az északkeleti bdzis fel¢.
Ott van ugyanis az ellenség legtébb erémive. Egy
egész napig tartott, mig rdjéttem: egy kevés
egységhdl dllé csapat sokkal sikeresebb, mivel
nem lévik le egymdst. Feltétleniil egyenként
irdnyitsd cket! Elsd Iépésként a bdzis bejdratdndl
dllj meg két villdmszoéréval. Onnét szépen ki lehet
szuperdlni az Srtornyot. Késziilj fel arra, hogy ez
az eddigicknél is diihdtebb tdmaddsi rohamot
idéz clé a bdzisod ellen. Erdemes lelassitani a
jdtékmenetet &s haszndld a gyorshivé-gombokat.
Menj fel két villamossal az erémivekhez. Alj
melléjiik a lehetd legnagyobb tdvolsdgban. A
16bbi egységgel védd Sket (nem kell sokdig).
Mindig tgy rombold le az erémiveket, hogy a
szétreplild darabkdk ne taldljak el a jarmiveket.
Ha a rokkant erémiivek kozott mész el, késziilj



Mindent el

kb. 3-4 mdsodpercig birja az ostromot (csak

fel rd, hogy a gép cldszeretettel robbantja fel Gket
éppen akkor, amikor ott jdrsz. Az idedlis helyzet
az, ha az erémiivek keleti és nyugati végénél is
dll egy-egy villimszoré és bazinagy Kkéltséget
okoz az ellenségnek.

Erémivek (tehdt energia) nélkil a gép sokkal
lassabban tud bdrmit is gydrtani, ¢s nekem gy
tint, hogy teljesen ,megvakult™ - vagy legaldbbis
harcképtelenné valt. Persze a tornyai IStdvolon
beliil még ezutdn is vadul tizelnek midenre, ami
mozog...

Nekem elsé prdobdlkozdsra gy sikerilt a
tamadds, hogy egyetlen nyomoronc
maradt élethen (a téhbit lenyomtdk a tdmaddk),
&s az robbantgatta az eromiuveket. A gép ezentil
minden energidjdt az erémivek javitdsdba &s ujak
épitésébe  fekteti, ¢&s egy-két alatt
megsziinteti a tdmaddsokat a bdzisod ellen (addig
a négy-ot percig ki kell tartania a félreteut
pénznek ¢és a bdzisnak).

villanygép

perc

A gép hamarosan “feladja™ a kiizdelmet (na ez
az, amire nem szamilottam, ezért tartott egy hétig
a pdlya). Ez azzal is egyiitt jar, hogy a keleti
bdzis déli cslicskében tartézkodé 20-25 tank egész
cgyszerlen tétlentl szemléli, amint 61k hdrom
I¢pésre lerombolom a bdzist! Erre csak ugy
jottem rd, hogy a negyvenedik ujratéltéskor
poénbdl odamentem kicsit 16vélddzni - ezek a
marhdk meg csak hagytdk ¢s nem IGttek vissza!
Aztdn meg verhettem a fejem a falba, hiszen egy
szem villanyszéréval volt
végigveretni az dsszes bdzist (110 épiilete volt a
gépnek), és akkor még nem volt annyi eszem,
hogy eldre legydrtsak egy drillert a két, ott
taldlhaté olajfolthoz (amik egyébként csurig
vannak).

nem tiirelmem

Amikor azt litod, hogy a gép rengeteg drillert
gydrt, mdr nyertél: ez azt jelenti, fogytdn a pénze
és az olaja. A tartdlykocsijai pedig a bdzisunkon
keresztil prébdlnak eljutni ki tudja, hovd - mivel
az Gsszesnek nyoma veszett a vad zdrdtizben.

Ha az északkeleti bizis megvan (az erGmiiveket
a jaték végéig jra-djraépiti, ezért ott kell dllni 1-
2 Grrel ¢s folyamatosan takaritani), épitsd fel a

Két tornyot és gydrts le minél t8bb egységet.

Fantasztikus ldtviny volt, mikor a déli
tornyokat lerombolva a felszabadult pacdk felé
elindult kb. 50 driller (nem tilzok, teli volt veliik
a képernyG), ¢én meg 6-8 villanyszerszammal
tucatszdm le dket... ez volt a
legkevesebb, amit egy heli szivdsérl vissza-
adhattam!

mészdroltam

A pdlya 16bbi részén ijesztd mennyiségd torony
ds jarmd van (a végére 400-ndl t6bb jarmivét
nyomtam le), de azok sem ISnek vissza.

Az utolsé épiilet elpusztitdsa utdn nyugodtan
megkérheted a bardtaid, hogy ezentil szélitsanak
csak TABORNOKnak. A gép is ezt teszi. ..

Mission 15.

Elérkeztiink az emberek utolsé
vonaldhoz. Feladat: pusztits el mindent.

védelmi

Téli helyszinen vagyunk, ahol egy egészen
kevés talaj is ldtszik az ellenséges épiiletek
boritotta pdlyan. Telepits példdul nyugatra két
épiiletet, majd télisd be ujra az dllast, miutdn
megldttad, milyen kézel van a szomszéd. ..

A HQ (ez lesz a tdmaddsok kdzéppontja)
nyugati széléhez telepits egymds ald négy
lingszoéré tornyot. A tornyok mellé balra tegyél
le egy silét (vagy mds, olesd épiiletet), és annak
nyugati oldaldra két fake finomitét. Ezzel madris
két folyoscba terelted azt a pdrszdz tamadot, ami
nyugatrdl perceken beliil a nyakadba szakad. A
keleten 1€va két folt segitségével gyorsan helyezd
lizembe a heavy factoryt. Amig nem vagy elég
erds az ellentdmaddsokhoz, inkdbb légvédelmi
egységeket gydrts. A bdzison elszdrtan telepits
igy ilyen jdrmiveket, hogy lefedd a bdzis

Iégterét. A keleti kijdrathoz nem kellett tornyot
telepitenem, elég volt négy-6t tank. A bdzistél

délre (igaz, csak kacskaringdsan megkdzelithets)
taldlhatd elsé célpontunk, egy olajkit. A nyugati
kapuhoz a tornyokon uil elég kell legyen hdrom-
négy nehéztank és rakétaveté. Az egyetlen
komoly problémdt az a kedves egység okozza,
amely odadll Iétdvolon kiviil a bdzis elé &s
szabdlyosan 6nteni kezdi a bombdkat. Egy torony

akkor ilyen sokdig, ha folyamatosan javilod,
hehe). A megoldds a kdvetkezé: a bombahdnyd
minden célpontot megsoroz, ami a ldtskérébe
keriil. Haszndld ki ezt, és dugd ki egy-kél tank
orrat a tiizvonalba (akdr a helikoptereknél). Ha
ligyesen épitkezel, akkor persze t6bb épiiletre
oszlik meg a tdmadds. Erdekesmdd tankjaink
messze nem kdrosodnak annyira a bombaditdl,
mint az épiiletek. Szerencsére egy-két l6véssel
meg lehet semmisiteni (shdt ott van az idGutazds
is, amit ,Load game”-nek hivunk)...

A lenti tornyot semmisitsd tehdt meg, de
egyelGre ne épits oda sajdtot! Allj be néhdny
villimhdnyéval és vdrd, amig odakiild pér tucat
drillert - egy kis kapacitds-lek6tés nem drt az
ellenfélnek. ..

Ezen a pdlydn sem volt sziikségem repiilGkre -
ez a legtébb hasonld stratégiai jaték kozos hibdja
(drdagak, gyengék, sebezhetdek).

Miutdn kifogytak a nyugati kutak, gyere le a
ko6zéps6héz. Vidd onnét a villimokat (hacsak nem
tudod TENYLEG teljesen lezdrni az odavezetd
utakat, vagyis nem kezdenek el befelé 16vildGzni
a blokddon atjutott ellenségekre).

Innét a délkeleti bazis felé nyomultam tovibb.
Egyrészt igen vonzoénak taldltam azt a két
olajkutat, amit az ellenség egyelGre nem hasznalt,
mdsrészt ott volt az a sok erémi is... A
védétornyokat két villdmszéréval szedtem le
(kicsit sokdig tartott a folyamatos javitds miatt,
ezért ragyorsitottam egy megatankkal), mogottik
pedig ott allt négy rakétavets, amik minden
iranybdl fedezték dket. Az ellenfél sajnos
hajlamos igen diihédt reakcidkra, ezért ne
csoddlkozz, ha hirtelen tiz-tizenkét helikopter
keril eléd a semmibdél... remélem, &k
csoddlkoztak, miutdn a négy rakétavetom két perc
alatt likviddlta Sket...

sem

Az erémivektol északra és nyugatra egy-egy
villdmszéré  O6rkédott, mivel tébbszor
prébdlkozott a gép ujak felépitésével.

Ezekben a percekben fordul majd meg a csata,
vagyis a gép egyre inkdbb passziv magatartdst
vesz fel, és hasonléan a 14-es kiildetéshez itt is
durcasan varja a bdzisban, hogy rendet
teremtsiink. Igazdbdl két villimszérdval is be
lehet fejezni a jatékot, tiirelmetlenebb tabornokok
esetleg a két déli kit forrdsaibél igazi hadsereggel
draszthatjdk el az északnyugati (végre!) és a
délnyugati bdzist. ..

Ha ldtszélag minden épiilet megvan, mégsem
szl a gép., hogy gy6ztél, nézz vissza az
elpusztitott bdzisokra, mert valdszindleg tjra
felhiizott valamit.

A legutolsé épiilet eldtt vegyél nagy levegol.
délj hdtra és add ki a wizparancsot...

...a gép oOtesillagos tibornokkd Iéptet eld,
mdrpedig az még Metaxdban is jG...

Mivel megnyerted a hdborit, a vdrosokat
elpusztitottad, az emberiséget majdnem teljesen
kiirtottad, johet az igazdn nagy falat: a galaxis
meghdditdsa - de ez mdr egy madsik torténet. ..

A mdsik kiildetéssorozatot egy mdsik szdmban
olvashatjitok majd.

Horvith Péter



Day of the tentacle

Day of the Tentacle

Gépigény

Neézziik, mire is lesz szlikség a futtatdshoz? Ha
van gyors a CD-ROM-od, akkor indithatod az
eredeti CD-rél, vagy a jobban hozzdférhetd &s kb.
280 megds hardfile-rél (persze ez senkinek sem
alternativa, mert mindenki tgyis az eredetivel
jétszik), ami egy CD-lemezen csiicsiil. Ha sok
helyed van a vincsin, akkor viszont érdemes
felmdsolni, mert bdr nem hosszi a téltési idd,
azért mégis gyorsabb.

A gép oldaldrél annyit, hogy termdészetesen
miné! jobb procid van, anndl jobb. AGA kell, de
nem baj ha van grafkdrtydd, mert anélkil a
mozgalmasabb jelenetek kicsit akadoznak (azért
még igy is kirdly). A Macintosh oldal nem til
kovetel6zd, minddssze 256 szin, 640x480-as
felbontds ¢és 4000kb szabad memdria
sziikségeltetik. Ha mindez megvan, inditsuk el...

Régtdn elkezdddik az intro, melybdl kideriil,
hogy a doki megint rosszban sdntikdl és valami
ronda szin 16ttyét enged a folydba, amitdl
szegény maddrka meg is doglik. Majd feltinik a
két csdpocska is €s a lila szind (valdszind 6 a
rosszabb) - mivel igen szomjas - rdgtén slukkol is
a 1ébGl, minek hatdsdra kapasbol né két keze. Ez
dm a gyors mutdcié. Tetézi a bajt, hogy a lila
pacni most mdr egy oriilt ldngelme is lett &s
legfébb célja leigdzni a foldet.

Ugrik a helyszin, egy hdzban vagyunk &s
csengetnek. Itt megismerkediink a fészereplvel
és két tarsdval is. Els6ként Laverne-nel, ¢ nyit
ajtét ugyanis. Kint egy hércsdg toporog, szdjiban
valamivel. A ldny régtdn le is csapna az dllatra
azzal, hogy j6 lesz neki a holnapi boncoldshoz.
Eztin Hoagie 1ép a képbe, aki viszont a
metdlzenekardval akarja kinoztatni a Kis
régesdlét. Mdr majdnem kinyirjdk, mikor jon
Bernard és konstatdlja, hogy ez Ed Edison
héresdge és valami {izenetet hozott.

A levélben Bernard régi cimbordja, a zold csdp
leirja (mondjuk neki keze, szdval
nemtudom hogyan), hogy mi tortént a hazban és

nincs

hogy mindkettjiiket fogva tartja Dr. Fred.
Hdéslink kicsit nyafog, majd elhatdrozza, hogy
visszatér a kastélyba.

Miutdn a kalandos autdit utdn megérkeznek,
rogtén kommandé stilust vesznek fel,
szétszérddnak. Laverne biztositja a dupla ajté
mdgbtti szobdt, Hoagie pedig kériilnéz odafenn.
Mi meg végre megkapjuk Bernard irdnyitdsdt.
Nincs is mds dolgunk, mint megtaldlni a titkos
labort.

A kezelésrol

Nem til bonyolult dolog, csak annyi a teedonk,
hogy kijel6ljik, hogy mit akarunk csinalni, majd
pedig azt, hogy mivel, és mdr végre is hajtédik.
Cselekvési lehetdségeink alul vannak feltiintetve
egy-két ige képében. Hogy tudjuk is, hogy éppen
mit akarunk csindlni, ezért egy stdtusz csikocska
is van, ahol az aktudlis tevékenység lathaté (pl.
take coin).

Az ESC megnyomdsdval egy meniibe juthatunk.
Innen kezdeményezhetjiik jatékdllds mentését,
t6ltését, valamint vadltoztathatjuk a vided-
bedllitasokat is, végiil ki-be kapcsolhatjuk a
szOvegel és a beszédet. Ez hasznos funkci6, mert
nem biztos, hogy elsére meg lehet érteni, amit a
szereplk beszélnek, és ha mellette olvasni is
lehet, ugy taldn konnyebb.

Lissuk a teenddinket: Egyediil maradtunk &s
végre mienk az irdnyitds, na nem sokdig.
Sétdljunk nyomban a tiktakkos érdhoz és nyissuk
ki (Open Grandfather’s clock). Ezen
ténykedésiink eredményeképpen Bernard egy “6,
egy titkos dtjdré™ felkidltdssal betuszkolja magat
az draba és eltinik a mélyben.

Vilt a kép és az emeleten Hoagie-t és Laverne-t
ldtjuk. A ldny kissé eltévedt, de csdpokat egyikiik
sem ldtott. Ekkor belibben a képbe régi haverunk,
Fred doki. Orvendezik egy sort, hogy nem voltak
olyan ostobdk, hogy kiengedjék a csdpokat, dm
ekkor kideriil, hogy Bernard odalenn kolbdszol.
Ismét ugrik a kép é&s éppen szemtandi lehetiink,
amint az okostojds kioldozza a foglyokat. A lila

csdap megkdszoni, hogy elengedtiik, és elindul
folytatni a Fold leigdzdsdat. Kicsit le lesziink
szidva a doki 4ltal, 4m 6 mdr tudja a megoldast.
Meg kell dllitani a toxikus anyag kiomlését.
Bernard kérdésére, miszerint nincs-e ehhez egy
kicsit késé, azt vdlaszolja, hogy dehogynem,
ezért nem ma kell ledllitani, hanem TEGNAP.

A kovetkezd képkockdkon hdseink madr be is
vannak skatulydzva és elindulnak az id§utazdsra.
Azért a biztonsdg kedvéért Bernard megkérdezi,
tortént-e madr baleset emberekkel. A doki szerint
nem, de csak azért, mert most prébdlkozik
eldszér emberekkel. Nagyon megnyugtatd.
Minden rendben is megy jé darabig, majd a
gyémdntutdnzat széthullik és csak Bernard tér
vissza a jelenbe.

Megtudja, hogy Hoagie a miiltban, Laverne
pedig a jovGben landolt kétszdz évnyire a matdl.
Ekkor mi kdveteljiik. hogy azonnal hozza vissza
Gket ide. Persze ennek semmi akaddlya, csupdn
egy valédi gyémdnt kell, valamint egy-egy
dramforrds mindkét CRON-O-JOHN kabinhoz.
Hmmm... érdekes probléma lesz mondjuk kétsziz
évvel ezeldtt konnektort taldlni, de erre is van
megoldds. El kell juttatni a Super-Battery tervél
Hoagie-hoz, de a terv eltint. Ha tovdbb
akadékoskodunk a dokival, elmondja a jdtck
megolddsdt hdrom egyszert Iépésben: 1, keressiik
meg az elem tervét. 2, mentsiik meg a vildgot. 3,
winjlink el a hdzdbdl! nézzik az elsd I€pést.

Menjiink a falhoz, majd vegyiik fel a tdblin
taldlhaté papirt (Pick up Paper). Visszatér a
prof. és bedobja a masindba a tervet, majd
lehizza, mint a WC-t. Ez a cucc aztdn valami
furcsa médon Hoagie-ndl elGjon, aki ki is veszi &s
majd a késSbbickben tovdbbitja Red Edisonnak.

Azonban most valtsunk vissza Bernardra, mert
vele még van egy kis dolgunk, ugyanis kellene
szerezni egy gyémdntot. Tizziink az emeletre a
W jelli ajtéhoz és menjiink be. A TV-t kapcsoljuk
be (Use TV), itt éppen rekldm van, amely egy
potom kétmillié dolldros gyémadntot hirdet. Ez
kell nekiink!! Menjiink innen, le az eldtérbe ¢s
nyissuk ki az Office feliratud ajtét. Bent vegyiik fel
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a doki kdrtydjat (Pick up Swiss Bankbook),
nyissuk ki a fikot (Open Deskdrawer), majd
tegyiik magunkévd a hibajavitét is (Pick up
BooBoo-B-Gone). A hdzban levé emberrel
beszélgetve megtudhatunk némi hasznos
informdcidt. Nevezetesen, hogy a dokinak egy
igen jovedelmezd lizletre volt kildtdsa régebben,
de feledésbe meriilt és a tervet bezdrta a trezorba.
Kiderill még az is, hogy egy kicsit alvajdrd és
ekozben a széfet szokta nyitogatni. Ezért a doki
mindig kdvézik, elkerlilendd az elalvast.

Nosza, kapcsoljuk 6ssze a dolgokat. Ha van
terv, lesz pénz a gyémadntra, a tervhez viszont ki
kell nyitni a széfet, ehhez viszont a dokit el kell
altatni. Menjlink be a ,welcome” felirati ajtén,
majd a csapdajtén is és lam, a konyhdba
jutottunk. Van itt két bégre kdvé, amit dugjunk a
zsebiinkbe (pick up decaf coffe, pick up coffe).
Aha, tehdt nincs benne koffein.

Utunk most a laborba vezet, ahol a prof. éppen
a kdvéspohara elétt toporog. Kindljuk meg akkor
egy kis 16ttyel (use decaf coffe with mug). Etté]
egybdl elalszik és elindul kinyitni a széfet.
Kovessiik gyorsan, és vegyiik ki a
szerzodést... hoppd. majdnem
levdgta a keziinket. Ez igy nem
fog menni. Koriilnézve ldthatjuk,
hogy van itt egy kamera, ami pont
a széfet figyelgeti. Kézenfekvd a
megoldds, le kell olvasni a
kamerdval a kombindcidét. A
videdstiidio Edndndl van, ejtsiik
utba a nyanyat. Sziikségiink lehet
még egy videdkazettdra is, ha fel
akarjuk venni a kamera addsdt. Az
ominézus tdrgyat a zdld csdpndl,
az F jeld ajté mogott taldlhatjuk
meg (pick up tape). Edna szobdjat
mindenki taldlja meg maga.
Odabenn a banya nem akar
odaengedni a berendezéshez, hidba
kérleljiik. Akkor rugdossuk ki
innen (push nurse edna).
Majdnem sikeriilt, de mindig
megkapaszkodik a szoborban ¢&s
visszarepiil. Ez ellen tenni kellene
valamit.

Viltsunk 4t a dagira és menjiink el a hdzig,
majd az ordn keresztiil zuhanjunk le a laborba.
Kiilén élmény ldtni a zsiros hdtsjdt, amint
betuszkolja a lejdratba. Itt megtaldljuk Red
Edisont, akinek mindjdrt oda is adhatjuk a Super-
Battery tervét (give patent application to Red
Edison), majd 6 ezt megnézve felkidlt, hogy jé ¢&s
elsorolja, hogy sziikségiink lesz mdég ecetre,
aranyra ¢s olajra. De ezeket majd késGbb. Most
csenjiik el a balkezes kalapdcsot (pick up left-

handed hammer), melyre azért lesz sziikségiink,

mert megtudjuk, hogy Red Edison két fia, Ned és
Jed koziil az egyikiik balkezes. Gket abban a
szobdban taldljuk, ahol a mdban Edna szobdja
van.

Belépve - mit ad isten - éppen azt a bizonyos
szobrot készitik. Elég ligyesek, de majd mi
tesziink réla, hogy ne menjenek rendben a
dolgok. Tehdt cseréljiik ki a kalapdcsot a ndlunk
levével (Use hammer with left-handed
hammer). Folytatvin a mivet a szobrdsz
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néhdnyszor elvéti az iitést, majd nagy nehezen
rdvag egyet, de ekkor ripitydra torik az egész.
Nagy sirdnkozds kezdddik, felmeriil az is, hogy
talin mégsem kellett volna miivészetre adni a
fejiiket, hanem tudésoknak kellett volna lenniiik,
mint apjuknak. A testvér megvigasztalja, és
felajanlja, hogy cseréljenek helyet, majd &
kifaragja a szobrot. De mivel a modell jobbkezes,
igy © a jobb kezében lartja kardot. Ezutdn hirtelen
ismét Edna szobdjat ldthatjuk, amint a szobor
titokzatos médon dtteszi a kardot egyik kezébdl a
masikba. Nos, igy kell térténelmet irni. Ha mdr
itt vagyunk, menjiink Hoagie-val fel a tetdre és
vegylik magunkhoz a piros festéket, jé lesz
késébb. Szérakozhatunk még a maeskdval is, de
csak orditds lesz a vége.

Térjiink vissza Bernardhoz. Most mdr
akaddlytalanul kilSkhetjiik Edndt a szobabol.
Miutdn tragikus hirtelenséggel eltdvozott
korlinkbdl, tegylik be a kazettdt a felvevébe (use
tape with VCR). Nyomjunk a nagy képernydre,
mire bején a szoba képe, kdzépen a széffel,
valamint a dokival, aki vadul pdrgeti a szdmzdrat.
Inditsuk el a felvételt és vdrjunk tiirelemmel, kis

idé muilva megjelenik két gyanis figura (mindig
azok a frdnya adoellendrdk) és elviszik Fred-et.

Porgessiik most vissza a kazit és lassitva
jdtsszuk le. Lassd lejdtszdsra Kkapcsolni a
jobboldali EP felirati gombbal lehet, minek
hatdsdra elétinnek a vad dsszevisszasdghdl a széf
kédjai. Menjiink le a foldszintre a doki szobdjdba
és nyissuk mostmdr ki a széfet, vegylik ki a
szerzédést (open safe, pick up contract). Csak
egy baj van vele, hogy a dokinak szigndlnia
kellene, kiildnben nem ér semmit, de Gt kivontdk
a forgalombdl. Szabaditsuk ki... na nem Willy-t,
csak Fred-et.

Menjiink fel a kandallén dt a tetére, majd a
jobboldali ablakon 4t ismét a hdzba. Itt
megtaldljuk a keresett személyt, enyhén gizsba
kotve. Szedjiik le réla a kételet (pick up rope),
majd az ajién kilépve hurkoljuk rd a kdételet a
csigdra (use rope with pulley). Essiink le a
kéményen dt, és ldtogassuk meg a hdz eldtt a
mumidt. Jééé, ez pont olyan, mint a doktor, csak
nem piros. Szdval Hoagie-val menjink az
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idogéphez és hizzuk le a piros festéket (use red
paint with..), majd Bernard-dal vegyiik fel.
Fessiik be a mimidt (use red paint with dead
cousin Ted), utdna pedig kétdzzik rd a kotél
lelégé végét a nyakdra, mert itt akasztds lesz (use
dangling rope with Ted). Irdny ismét a tetd,
hizzuk fel a mimidt ide gy, hogy rdugrunk a
kotélre (pull rope).

A mutatviny sikeres, azzal a problémadval, hogy
ugyan a mumia bezuhan az ablakon, de mi meg
leesiink. Na nem baj, mdsszunk djra vissza. Benn
a szobdban cseréljiik ki a megszdlaldsig hasonldé
hulldt a még €éI6 dokira. Ez \gy torténik, hogy
Bernard leriigja az dgyrél az alvé Fred-et, majd
mivel a mumia igen stlyos, egyensilydl veszive
rdrepiil az dgyra, mire az Osszecsuklik. A
hangzavarra benéznek a fogvatartdk, de hila
Bernard lélekjelenlétének, nem taldlnak semmi
gyanusat.

Most mdr csak annyi a teendénk, hogy
rdkétézziik a doktorra a kotelet (use rope with
doctor Fred) é&s az ablakon kiviil rdugrunk a
kitélre. Nemsokdra ismét a f6ldon landolunk,
majd a piros vénember is
megérkezik, természetesen a
fejlinkre. Bernard kicsit aggddik,
ezért leviszi a laborba. Tehdt
kiszabaditottuk Fred-et, de alvds
kdzben sajnos nem tudja aldirni a
szerzodést.

Hoppd... hdt van nekiink kdvénk,
adjunk neki. Csakhogy igy nem
tudjuk belednteni a szdjdba,
szerezni kell egy tolesért. Ezt a
konyhdbdl nyilé ajtén bemenve &s
az ott taldlhaté szekrényt kinyitva
(open cabinet) tehetjiik meg (pick
up funnel). A t6lcsért illessziik a
szdjdba (use funnel with doctor
Fred), majd ontstink a tdlesérbe
kdvét (use coffee with funnel).
Eme I6ket hatdsdra
koriinkben lidvozélhetjik a
zsenialis tuddst.

ismét

Sajnos még mindig nem stimmel
minden, mert ha megmutatjuk neki a szerz6dést,
nem irja ald, mondvdn, hogy semmit sem ir ald,
amit nem olvasott el, de elolvasni sem hajlandd.
Akkor csindljuk mdshogy, mondjuk neki, hogy mi
egyediil is legy6zziik a lila pacnit (oh, forget
it...). Ez mdr felkelti az érdeklddését ¢&s
megkérdi, hogy ugyan hogy gondoltuk ezt?
Vilaszoljuk azt, hogy megprébaljuk oriilté
nyilvdnittatni és bezdratni (I'm getting...). Csuda
jé otlet, kidlt Dr. Fred, de Bernard elmagyardzza
neki, hogy nem ilyen egyszerii, mert az dltala
kredlt kértdrténetet egy igazi doktornak kellene
aldirnia. Kissé gondolkozik Fred haverunk és
végiil rdjén: hisz ¢ is doktor, ¢és sietve aldvési a
nevét a szerzodésre.

Na ez is megvolt, mostmdr csak postdzni
kellene a miltban. Sajnos azonban a rut
postahivatal mdr régen is igen kapzsi volt és
bélyeg nélkiil nem akarddzott elvinni a levelet,
tigyhogy ennek beszerzése is rdnk marad. Kapéra
jon, hogy az driilt Ed Edison terdpiaként
bélyegeket gyujt.



Day of the tentacle

Most kicsit viltsunk Hoagie-ra €s nyissuk ki a
hdz el6tt 4116 postaldddt, majd vegyiik ki beldle a
levelet (open mailbox, pick up letter). Elolvasva
megtudjuk, hogy ez egy gratuldld levél. Vigylik a
toaletthez és hiizzuk le, majd Bernarddal vegyiik
ki.

Az emeletre menet ejtsiik utba az “R” jeli ajtét.
Ez be van ldncolva és odabent egy biiskomor
fazon kesereg azon (j6 kis rim), hogy semmi sem
sikertil neki, minden taldlmdnydt visszadobjdk. Itt
vessziik haszndt az imént kapott dicsérd levélnek,
melyet adjunk neki (give letter to Dwayne).
ElGszor azt hiszi, hogy egy tijabb elutasitds, de
elolvasva rdjon, hogy most az egyszer valami
sikeriilt neki és elrohan Baltimore-ba. Szabad
tehdt az ut befelé. Vegyiik fel a zdszlés pisztolyt
¢s az eltiinds tintat is (pick up flag gun, pick up
disappearing ink). Menjilink feljebb a mdsodik
emeletre és menjlink be abba a szobdba, mely
Edndé mellett taldlhatd.

Itt taldljuk Ed-et, amint éppen bélyegeit
rendezgeti. Kérdezziik meg akar-e ldtni egy kis
triikk6t?  Akar hdt! Most Ontsiik rd az eltind
tintdt a bélyegalbumra (use disappearing ink
with stamp album). Mikor megldtja a foltot,
kicsit belilul a feje, majd gdzolog is, végiil
kizavar a szobabdl és utanunk vdgja az albumot,
amibdl - ming véletlen - egy bélyeg hullik ki.
Igaz, hogy kicsit régi, de 200 évvel ezelStt taldn
megfelel, vegyiik hdt fel (pick up stamp).

Nyugtassuk meg Ed-et azzal, hogy visszaadjuk
neki kedvenc bélyegalbumdt, nehogy rajtunk
muiljon a terdpia hatdsossdga. Mivel a folt eltiint,
tjra haverok lettiink és Bernard szégyenkezve
vallja be, hogy sajnos néha neki vannak olyan
pillanatai, mikor hiilye vicceket csindl, de rajta is
segithet a terdpia. Na hizzunk innen.

Ragasszuk a zsdkmdnyolt bélyeget a boritékra
(use stamp with signed contract), aztdn kiildjiik
el Hoagie-nak, aki majd postdra adja. Tehdt a
dagival helyezziik be a levelet a lddaba (use
contract with mailbox). Még szinte be sem
csukja az ajtajdt, mdris elviszi a postds a levelet!
Ez dm a kiszolgalds.

Ugrik a helyszin, Fred szobdjdban csérég a
telefon. Elénk pdrbeszéd kezdddik, melyben a
Lucasarts képviselGje kozli, hogy a régi poros
cuccok kdzdtt taldltak egy jogdijakrdl szdlé
szerz6dést, melynek értelmében a Maniac
Mansion ¢fmid jdték megfilmesitésébsl a doktor
kb két millié dolesit kap. Kiesit értetlenkedik,
mire a vonal mdsik végén a fickd tjra kezdené
nyomni a szdveget, de Fred letorkollja, hogy &t
inkdbb az érdekli, mikor kapja meg a pénzt.
Mivel azt a vdlaszt kapja, hogy a pénz mdr a
bankszdmldn van, {gy nincs mds teendénk, mint
bemenni a telefonhoz ¢&s tdresdzni (use
telephone). Rogton a TV-SHOP jelentkezik be &s
udvariasan érdeklddik, hogy mi kellene? Bernard
mondja, hogy &t egy gyémdnt érdekelné. O,
semmi baj, lehet kapni, csak cirka kétmillicba
keril. Ezutdn még be kell diktdlnia a
bankszdmlaszdmot, melyet eldreldtdan mar jéval
¢lébb bespdjzoltunk.

Mivel minden rendben taldltatott, a nd kozli,

hogy elkiildik a cuccot a furcsa nevii gyorsposta-
szolgalattal. Ez annyira gyors, hogy mdr meg is
érkezett. A csomagot Bernard rdgtén a laborba
viszi, ahol meg is térténik a behelyezés. Arra a
kérdésre, hogy honnan van a stuff, Bernard lead
valami link dumadt, arrél mélyen hallgat, hogy
elkoltdtte a két milkdt. Immadr csak annyi
akaddlya van a haverok visszakiildésének, hogy
megépitsiik a szuper-elemet.

Foglalkozzunk akkor most a muilttal. Hoagie-
nak ugyanis szereznie kell ugye ecetet, olajat &s
aranyat. Olajat a konyhdban taldlhatunk (pick up
o0il), azonban ha mdr itt vagyunk, vegyiik fel a
spagettit is (pick up spaghetti), majd menjiink be
a kamrdba, ami innen nyflik, és a szekrénybdl
vegylik ki a kefét, majd a vodrot is vigyiik el
(pick up brush, pick up bucket). Ecetet viszont
nem taldltunk. Sebaj, menjiink az emeletre és
keressilk meg azt a szobdt, amelyben egy palack
bor van. Ezt vigylik magunkkal (pick up wine
bottle) a hallba, ahol néhdny hiresség vdr arra,
hogy megismerkedjiink veliik. Kéztiik van egy
Thomas Jefferson nevi tirge, akit tiszteljiink meg
azzal, hogy nekiadjuk a bort, mert éppen azon
fdradozik, hogy eldsson valamit az utékor
szdmdra és ugye a borbdl sok id6 alatt ecet lesz.
Csak hdt Laverne fennakadt a fan, amirél ha nem
tud lejénni akkor nem lesz ecetiink.

Keressiik fel tehdt a mdsik prominens
személyiséget, George Washingtont (a favagét,
mint késdbb kideriil), akivel beszélgessiink kissé
(talk to George Washington). Elséként mondjuk
azt, hogy nagyon hasonlit George Washingtonra
(Whoa, you’re...), ezutdn pedig druljuk el a
neviinket (My name...). Kdvetkezd kérdésiik az
lesz, hogy igaz-e amit réla és a cseresznyefakrdl
mondanak (Is it true...). Erre azt mondja, hogy
igen ez igaz. Fogadjunk vele, hogy nem vidgna ki
egy fdt azért, hogy megmentse a
nagymamdjdt (I bet...). & dllnd is a fogaddst, de
mivel kizdrdlag cseresznyefdkat hajlando kivdgni
(ez sem normdlis) és 1évén itt egy sincs beldliik,
fgy ugrik a fogadds. Hdt ha csak ennyi a baj,
majd csindlunk cseresznyefdt.

ezzel

Menjlink a hdz elé és az idékdzben visszakapott
festékkel kenjiik be a fdt (use red paint with
kumgquat tree). Mindjdrt be is pirulnak a
gylimélesék,  hiuzzunk  tehdt
Washingtonhoz. Beszéljiink vele djra &s
probdljunk meg djra fogadni vele. Megintcsak
ugyanazt mondja, hogy szivesen megmutatnd a
favdgdsi tudomdnydt, de itt nincsen csak... és
ekkor kinézve megldtja a cseresznyefdnak dlcdzott
fat és elborult aggyal megy is kivdgni. Elég izmos
fickd lehet, mert egy csapds elég is neki.

vissza

A jov6 gy megviltozott, mert Laverne-t latjuk
ismét, aki egy csdppal beszélgetve elmondja,
hogy szivesen menne vele, csak nem tud lejonni a
tirél. Ebben a pillanatban mintegy
eltiinik a fa ¢és lepottyan a ledny. Erre mondjik.
hogy cseberbdl-vederbe, mert bekertil a borténbe.

vardzsiitésre

Egy nem til lakdjos celldba dugtak minket, el
kellene hizni innen. Sajnos ez nem nagyon megy.
valami goncre van sziikséglink. Szerezziink egyet.
persze mint ldtni fogjdtok, ennél azért
bonyolultabb a dolog. Ha beszéliink az Grrel (talk
to tentacle guard), akkor két dolgot tehetiink,
vagy kikéredzkedhetiink az udvarra (abathroom-
0s sor), vagy a dokihoz mehetiink, ha nem
érezziik til jél magunkat (ooh... I don’t...).
Eldszdr menjiink a dokihoz. A csdp be is vezet
hozzd, ahol Laverne megprébdl hiheto
szimptémadkat produkadlni. de a doki elSkapja... a
sztetoszkdpot és végil kidertil, hogy semmi baja.
Azonban, mivel 6 siet a mecesre, ezért olthagy
minket a rendelében.

Nosza lopjunk egyet, vegyiik le a falrél a
csdpos (nem csdbos!) képet (pick up tentacle
chart), majd jobb dolgunk nem lévén menjiink ki
az ajton és kdszdljunk erre-arra. Kimenni nem
tudunk, de ha prébdlkozunk, mdr visznek is
vissza a celldba. Akkor most kéretdzziink ki az
udvarra €s sétdljunk el az id6gépig. Kiildjiik a
tervrajzot Hoagie-nak, akivel vegyiik ki.

A miiltban a hdzban dolgozik egy nyanya -
Betsy-, aki az USA zdszIgjal szovigeti éppen &s
tele van a tudata, hogy percenként megviltozik a




terv. Ha beszéliink vele, nem mond mdst, csak
hogy mdr unja a melét, & a !végleges! viltozatot
rakjuk le az asztalra, majd elkésziti. Hdt akkor
tegylik le a csaprajzot az asztalra (use tentacle
chart with patterns). Hoppd... a zdszId
megvdltozott a jovében, Kicsit egy hordéra
emlékeztet. de mi mdr tudjuk, hogy ez lesz az
dlruha.

Viltsunk Bernardra ¢s mdsszunk fel vele a
tetére. A zdszldtartd ridon
van egy tekerd, azt vegyiik le
(pick up crank), és kiildjiik
¢l a ldnynak. Lavernnel
menjilink a feljaréra, mire az
6r kijelenti, hogy idé van &s
be kell menni. Most ismét a
dokihoz kéredzkedjiink ki,
ahonnan menjiink a hallba és
utdna abba szobdba, ahol a
multban a kandallé van.
Madsszunk fel a tetére és mar
ldthatjuk is a zdszIGt.

Aldjuk nostradamusi
eldreldtdsunk, hogy elhoztuk
a zdszlérid tekerdjét, mert

most igencsak bajban
lennénk nélkiile. Szdval

tegyiik a tekerdt a helyére
(use crank with crank box),
majd tekerjiik le a zdszlét
(use crank). Mostmdr
elérhetd kozelségbe keriilt a lobogd, vegylik hdt
fel (pick up flag), persze azonnal &ltsiik is
magunkra (use flag). Szerencsénk van, igy mdr
kikopott esipok vagyunk, kéborolhatunk mostmar
az egész épiiletben. Legelsd utunk az 1dSgéphez
vezessen, ahol vegyiik fel a Hoagie dltal elkiildétt
konzervnyitét (can opener).

Illene az ecet utan nézni, amit az idGkapszula
rejt. Menjink a hazba, fel az emeletre ¢&s
keressiik meg az a szobdt., mely az idGkapszuldt
rejti. Feszegessiik ki a konzervnyitéval az oldaldt
(use can opener). majd bdnydsszuk ki az ecetet
(pick up vinegar). Ezzel a cuccal azonnal
rohanjunk a kabinhoz é&s hidzzuk le a WC-n,
Hoagie-val pedig vegyiik ki. Most mar majdnem
minden &sszdllt a szuperelemhez, mdr csak az
aranytdrgy hidnyzik. Ennek megszerzése sem
semmi meld dm.

Bernard-dal menjiink a kandallés szobdba é&s
ismerkedjtink meg a dagival, akirél kidertil, hogy
cigidrus. Van is neki cigije. kérjiink udvariasan
beldle (nice cigars...), erre megkindl minket.
Vidlaszoljuk azt, hogy persze kériink beldle
(sure...). Bedugja a szdankba ¢s hirtelen rdankfog
egy pisztolyt. A srdc térde citerdzik egy kicsit,
majd fellobban egy kis lidng. Szdval ez egy
dngyijté! A kereskedd drtatlanul megkérdezi,
hogy valéban azt hittiik, hogy szét akarja 16ni a
fejiinket? Add.. mi nem gondoliuk....és ekkor
hatalmas bummm kiséretében az &g6 szivar
felrobban, kissé leamortizdlva Bernardot, ,jol
gondoltuk”™ - mondja végiil a kereskedd.
[jedtségre semmi ok, megvan a feje. A viccet mdr
kevésbé értékeli.

Szivassunk mi is egy kicsit, cseréljiik ki a
pisztolyt a ndlunk levé zdszlés pisztollyal (use

flag gun with cigar lighter). Kérjiink még egy
dekket, ckkor Bernard kikéti, hogy csak akkor
kér, ha nem gydjtja meg. A fické megigéri, dm
megint dtver(ne) minket, ha mi nem vdgjuk 4t &t.
Meghtizza a ravaszt és elGugrik a zdszI6, mi meg
jot réhégiink magunkban és természetesen
gazdagabbak lettiink egy szivarral is. A gyujtét és
a szivart kiildjlik el Hoagie-nak, hdtha sziiksége
lesz rd.

Menjlink a dagival Washingtonhoz &s kindljuk
meg a szivarral (give exploding cigar to George
Washington). El is fogadja, de csak akkor, ha
van nalunk 6ngyujté, mit ad isten, van is. Szdoval

annak rendje ¢s mddja szerint felrobban a feje, de
nem sértddik meg a viccen, viszont a protkdja
kiesik. Kozli Hoagie-val, hogy nem lenne
hdtrdny, ha megtaldlnank neki a fogsordt. Sajnos
ez nem megy, viszont visszaemlékeziink, hogy
ahol a szivart szereztlink Bernarddal, ott volt egy
csattogo protkd is. Szerezziik meg azt. Nem is
olyan egyszerl, mert elszalad eléliink, ha fel
akarjuk venni.

Folyamodjunk triikkhoz, nyissuk fel a rdcsot a
kandalld mellett (open grating). Ezutdn
haszndljuk ki, hogy a fogsor fut eldliink é&s
tereljiik bele a rdes alatti lyukba. Innen mdr
kivehetjik a csapddba esett fogazatot (pick up
chattering teeth), amit azonnal teleportdljunk a
miiltba.

Vigyiik a cuccot Washingtonhoz és adjuk neki
(give chattering teeth to George Washington).
Hoagie udvariasan érdeklddik, hogy megfeleld-e
a cucc, mire a delikvens slrid csattoglatassal
egybekdtve kozli: t6kéletes. Viszont mostantél
permanensen csattogni fog, amit a fdzds figura is
dszrevesz., Egybdl azt hiszi, hogy a nemzet atyja
is fdzik és javasolja Thomas Jeffersonnak, hogy
gyujtsanak be a féltve &rzott fardnkkel. Bele is
egyezik, csak abban nem jutnak dilére, ki legyen
aki feléleszti a tiizet. Vdlogatott sértésekkel
tarkitott két éra utdn végre meggyullad a ling. A
meleg miatt a fdzds levette a képenyét, amit
esorjunk el (pick up blanket).

Most egy kis fiistrekedést fogunk okozni. Mivel
a tetdre az égd wizon dt Hoagie nem hajlandd
felmenni, ezért a padldson Keresztiil mdsszunk ki

az ablakon a tetére. Terilsiik a lepeddt a
kéményre (use blanket with chimney). Ennek
hatdsdra a fiist ugye ellepi a hdzat. A Red Edison-
féle tizjelzé hangjdra a bennlevék hangos
livegesérompdlés kozepette kivdgddnak az
ablakon €s tanakodnak, melyik lehetett a biinds.
Osonjunk vissza a szobdba é&s vegylik fel az
aranytollat az asztalrél (pick up gold plated quill
pen), majd prébdljunk kimenni az ajién a
laborba.

Hoppd, mdr vdrnak kedves
bardtaink és érdeklddnek, hogy
vajon tudunk-e valamit a
kéményen taldlt takarérél? A
vilasz egyértelmi, mi nem tudunk
semmit, de kin is lattuk utoljdra
ezt a képenyt? Hancock hebeg-
habog, mi meg addig szépen
kiosonunk az ajtén. Tekerjiink
akkor a laborba és adjuk oda
sorban az ecetet, olajat és aranyat
Edisonnak. ¢ némi csorgés, zorgés
utdn elGdllitja a szuperelemet,
mely korszakalkoté taldlmdny.
Mivel nekiink is tetszik, vegyiik el.
A srdc igen Otletes, mert valami
angolokat emleget. akik madr
jonnek is, mire a feltaldlé kibamul
az ablakon, ezalatt persze eltiinik
az elem. Régi triikk, de bevdlt. A
zsdkmdnnyal csak egy a gond,
nincsen benne delej. Persze erre is
van megoldds, ime:

Kimenve a mezére ldthatjuk, hogy Ben
Franklin éppen a sdrkdnyrepiilGjével kiizd, nem
tudja leszedni. Mi sem tudjuk, de egy kis esd
taldn scgftene. Eppen kapdra jén Hoagie
szerencsétlen volta, vagyis, hogy mihelyst nekidll
koecsit mosni, egybdl elered az es6. Akkor
mossunk Kocsit, vagyis szekeret, mivel momentdn
csak az van. Ehhez kell ugye viz, amit a
konyhdban levd csapbdl nyerhetiink (use bucket
with water pump). Kovetkezdnek menjiink
George Washington szobdjdba - ezt onnan
ismerjiink meg, hogy egy nagy “George sleeps
here” felirat latszik a falon. Kicsit infantilis, na
mindegy. Gyurjiik dssze az dgydl (push George’s
bed), majd mivel nem birjuk nézni a
rendetlenséget, hivjuk a takanyanydt (use cord).

Mikor megérkezik a vaksi dregldny, megjegyzi,
hogy ekkora rendetlenséget még nem ldtott &s
elkezd port térélni. Mi ekdzben kiosonunk a
folyosdra és ellopjuk a koesijardl a szappant (pick
up soap). Készitsiink mosdévizet a szappannal
(use soap with bucket full of water), igy madr jé.
Haladjunk tovabb a szekérhez és kezdjiik meg a
tisztogatdst (use bucket full of soapy water with
carriage). Nem sokdig jut a munkdban, mikor
irdatlan vihar 16r ki &s esni kezd az esé.
Kisvdrtatva jon Ben és hozza az eldzott sarkdnyt,
azon tinddve, hogy vajon milyen anyagbdl
kellene készitenie, hogy ne dzzon el egy kis
es616l. Nekiink van am erre tletiink.

Viltsunk Bernardra &s vegyilik le a “help
wanted” feliratd tdbldt az ablakbdl (pick up help
wanted sign). Transzportdljuk el Hoagie-nak a
tébldt. Vele menjiink Red Edisonhoz a laborba és
mutassuk be a tdbldt. Kicsit értetlenkedve



szemléli, majd kijelenti, hogy tényleg jok lesziink
valamire, de akkor hizzuk fel a munkaruhdt és
dolgozzunk. Az elsét megfogadjuk, a mdsodikat
persze nem (pick up lab coat), mert ugye ki
szeret dolgozni? A kabdt viszonylag vizidlls, igy
kitind alapanyaga lesz a repiilé sdrkdnynak.
Adjuk tehdt Ben Franklinnek (give lab coat to
Ben Franklin), aki ugyan rdkérdez, hogy nem
valakié-e ez a kabdt, de mikor megtudja hogy kié,
nyugodt szivvel elfogadja, mert a régi tulajndl
ligyis csak porosodna.

Kis id§ elteltével elkésziil a nagy mi és a
feltaldl$ a segliségiinket kéri. Vagyis amikor azt
mondja, hogy “push”, akkor nekiink meg kell
I6kniink a sdrkdnyt. Persze el6tte még fel kell
eszkdbdlni rd a tSltetlen elemiinket is (use battery
with pocket), amibe kis szerencsével belevdg a
villim. Reptessiik meg, amikor mondja (push
pocket), majd gyonyorkddjlink a szdrnyaldsdban.
A szerké til nehéz lett, igy sokdig nem marad a
levegdben, de idSben belevdg a villim, majd a
kisérletet lefdjvdn a tudés bevonszolja a sdrkdnyt
a hdzba., Hoagie udvariasan meg akarja
kaparintani az elemet, de Franklin nem adja, mert
most neki kell. Nem baj hadd vigye, mert
utkdzben hdla az égnek leesett az elemiink a
féldre. Vegylik magunkhoz (pick up fully
charged battery), majd haszndljuk a kabin
daramforrdsaként. Hoagie mddszeresen belizemeli
a cuccot, ¢ akkor készen is dll a visszaiitra.

Foglalkozzunk akkor Laverne kabinjdval. Lent a
laborban van dram, igy onnan kell szerezniink.
Ehhez menjilink fel az emeletre &s az egyik
szobdbdl szedjlik fel a gorkorcsolydt és a
hosszabbitékdbelt (pick up roller skates, pick up
extension cord). Menjiink a hdz elé és dugjuk be
a kakin konnektordba a hosszabbitét (use
extension cord with plug), majd hajitsuk be a
labor ablakdn az egészet (use extension cord
with window). Nincs mds teendd, mint lemenni a
laborba. Sajnos azonban az 6rdndl egy &r dll &s
nem enged le. Cselhez kell tehdt megint
folyamodnunk.

Menjiink a hallba és keressiik meg a magdnyos
csapot, akivel beszélgetve kaphatunk egy nevezési
lapot az embershow-ra. Ennek az a lényege, hogy
szanalmas emberi roncsok vetélkednek a legszebb
mosoly, a legszebb haj és a legjobb nevetés
kategéridkban. Hajtsunk rd a gy&zelemre.

Az alanyunk egy hajdanvolt ember lesz, azaz
Ted bdcsika mimidja, ,akit” az emeleten
taldlunk. Nincs is sok gond vele, csak szép haj
kellene neki. nincs foga, amivel mosolyoghat és
hulla Iévén nevetni sem tud. Ezen is segithetiink,
rendezziink egy kis gyijtést. Bernarddal a
konyhdbdl vegyiik fel a villdt (pick up fork),
majd adjuk Lavernnek, a ldny szikéjét pedig
Bernard-nak. Menjiink a kandallés szobdba ¢s a
beszélé bohdeot Iékeljiik meg a szikével (use
scalpel with oozo the clown).

Bernard gonosz vigyorral a képén a bohéc
habtestébe mélyeszti a szikét, aki eme behatdsra
kissé leereszt, de kifigyel aléla a nevetdgép, amit
felvesziink (pick up box o’ laughs) és elkiildiink
Laverne-nek. Hoagie-nak pedig adjuk oda
Bernard izgis tudomdnyos kényvét.

A koényvvel a hénunk alatt keressiik meg a Jovat
az emeleten. Kezdjiink felolvasni neki részleteket
(use textbook with horse), amitdl - 1évén a duma
nem til érdekfeszitd - eldlmosodik, de mieldtt
elaludna kiteszi a fogait a pohdrba, amit persze
elesérunk (pick up dentures). Zsdikmdnyunkat a
spagettivel egyiitt adjuk Laverne-nek
(megjegyzem, a spagetti szinte megfStt a hosszi
ut alatt, hmm... nem rossz). Minden egyiitt van
tehdt a dijnyertes versenyzdnkhoz.

Kotézziik szegény mimia ldbaira a gérkorit (use
roller skates with mummy), akasszuk még rd a
csdptdl kapott ,az én nevem” feliratd matricdt
(use name tag with mummy), majd mobilizaljuk
le a lépesdn (push mummy). Hatalamas robaj
kiséretében leérkezik a tobbi versenyzd kozé,
felboritva mindenkit. Az Gresdp lezdrtnak tekinti
a nevezést &s elrendeli a versenyzdk felkdszitését
a versenyre.

Akkor cicomdzzuk fel a mimidnkat. Hosszas
hajsza utdn a mdsodik emeleten taldljuk meg oket.
Akasszuk a spagettit a mumia fejére, majd
fésiiljiik is meg, hogy kinézzen valahogy (use wet
soggy noodles with mummy’s head, use fork
with mummy’s head). Rakjuk be a fogait is (use
dentures with mummy), legvégil pedig a
nevetdgépet tegyiik a zsebébe (use box o’ laughs
with mummy). Egész jé lett. Viszont ha igy
zstiriztetjiik le, akkor csak a mdsodik hely lesz a
miénk, udgyhogy megint csalnunk kell. Ennek
érdekében Bernarddal keressiik meg a zdld csdpot
¢és a szobdjdban dontsiik fel a jobb oldali hangfalat
(push speaker). A magndt bekapcsolva (use
stereo) kisebbfajta féldrengés rdzza meg az
Edison hdzat, mert csdp haverunk elfelejtette
letekerni a kakadt. Hirtelen az eldszobdt ldtjuk,
amint a hangorkdn keltette rezgés kivetkeztében a
plafonrdl leesik valami rondasdg.

Kapesoljuk ki a zajt (use stereo) ¢s menjiik
felvenni az iménti micsoddt (pick up fake barf),
amirdl kideriil, hogy muhdnyds. Kiildjik el
Laverne-nek, akinek éppen kapdra j6n a mirdka,
mert beteg versenyzdk nem vehetnek részt a
jatékban. Tegylik le tehdt Harold elé a nem igazi
hdanydst (use fake barf with Harold). Laverne
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drtatlanul megkérdi, hogy mi tortént Harolddal és
hogy keriilt ide ez? Taldn nem érzi jél magdt? A
delikvens nem emlékszik semmire, de az orvos
mdr megjott €s nincs helye magyarazkodasnak.
I6l leszidjdk, hogy megfertdzi a tSbbi versenyzot
és azonnal kizdrjdk a versenybdl. Nos, most mdr
hivhatjuk a zsirit.

Szélitsuk meg a jobbra levd kupaktandcsot és
kérjik ki a véleményliket a legjobb haj
kérdésében (best hair...). Kicsit tanakodnak,
majd elddntik, hogy ilyen szép és telt hajat még
sosem ldttak, ezért a mimidé az elsé dij.
Zaklassuk megint a birdkat, most a legszebb
mosoly kérdését dontik el (best smile...), ahol
ismét a mi versenyzonk nyerte el a zsiri tetszését.
Harmadszorra a “best laugh...” kezdetd sort
vilasszuk, aholis a megint mi gydziink, igy miénk
a kupa és az ezzel jaré vacsorameghivids is. Mivel
nem igazdan vagyunk <hesek, ezt el fogjuk
ajdndékozni.

A szobdban Laverne kénnyekre fakad, mert ¢l
kell vdlnia szeretett Ted bdcsitél. Mi azért
menjiink tovdbb, le a bérténbe. Az ornek
ajdndékozzuk oda a meghivét (give dinner
certificate to tentacle guard), aminek igen
megdriil és eltinik eldjsdgolni a feleségének is.

Most, hogy szabad a jdrds, kapcsoljuk le a
véddrdcsot. Csoddk csoddjdara az Edison
familidnak esze dgdban sincs lelépni innen, mert
Gk jél érzik itt magukat, ugye van kaja, meleg
van, tehdt hagyjuk mdr ket békén. Nekiink
azonban el KELL zavarnunk &ket. Ennck
érdekében vdltsunk Bernardra és adjuk 4t
Laverne-nek a hibajavitét. Ennek birtokdban nem
drtana lefesteni a keritdst, ott ahol a macska
mindig elbijik (use booboo-b-gone with fence).
Mikor kicsit arrébb megyiink, visszajon a cica s
sajndlatos médon bekenddik a festékkel, amitdl
igencsak borz kinézete lesz. Ez egy Kkicsit
felidegesiti és zavardban felmdszik a tetére d&s
nyalogatja magat. Le kellene szedni. Nem is
nehéz, csupdn a miiltban a padldson levd egeret
kell megszerezni. Azonban ha meg akarjuk
kaparintani, a macska megharap.



Alternativ megolddsként iiljiink le a bal szélen
levé dgyra (push Ned's bed). Hopppd, milyen
furcsa hang, a macskdnak azonban tetszik,
annyira, hogy oda is jon. De kevés az id§ ahhoz.
hogy felvegyiik. Mi lenne, ha a mdsik dgyon
lenne a fingés matrac? Cseréljiik ki (use
squeaky mattress with Jed's bed). még jé hogy
ilyen erds ez a Hoagie. Uljiink le akkor ismét a
z0rgds dgyra (use bed), mire is a macska megint
odasétdl, azonban mostmdr felvehetjiik a
miiegeret (pick up squeaky mouse toy). Vigyiik
Laverne-nek, akivel mdr magunkhoz tudjuk
&desgetni a macskat és elkaphatjuk.

A borténben ha ledobjuk a macskdt. a csalad
tagjai hdrman hdromfelé futnak. A bajszos or
felidegesedik a szokés lattdn ¢&s elesattog a

. lepkehdldval embervaddszatra. Szabad az 1t a
laborba, nyissuk ki az érdt és ereszkedjlink le.
Dugjuk be a konnektorba a csatit (use extension
cord with outlet). azonban energia nincsen, mert
kellene valami, ami hajtja a kercket. Erre egy
héreség pont megteszi, kiildjiik el Laverne-nek
Ed héreségét (pick up hamster)... ajjajj, a doki
azt mondta, él6lényt nem tudunk dtkiildeni.

Viszont akad egy frigé az emecleten. amiben le

tudjuk fagyasztani a héresdgét az utékor szamdra
(use ice machine with hamster). Szegény dllat

tiltakozik, dehdt rajta muilik a f6ld megmentése,
fdjé szivvel hdt mégis beledugjuk

a mélyhttébe. Csukjuk be a tetejét

(close ice machine). Lavernnel

keressiik meg a fridzsidert &s

nyissuk ki (open ice machine),
aztin nézziink bele (look at ice

machine). Felfedeztik a
megfagyott dllatot, ki is vessziik
(pick up frozen hamster). dchat
ki kellene olvasztani. igy
nem sok haszndt vessziik. Irdny a

konyha, dugjuk a mikréba (use
frozen hamster with microvawe

mert

owen). Ujra visszatér kozénk
kedvene hdzidllatunk, csak mdég

hideglel6s egy Kicsit és amig nem
tesziik ez ellen valamit, nem is
hajlandé tekerni a kereket. e
Szerezziink neki ruhat. ke

Most Bernardon a sor, vegyiik ki
a hallban a telefonbdl az érmét
(pick up dime). Keressiik meg a TV-s
csukjuk be az ajtajat, majd vegyiik ki beldle a
kulcesot (close door, pick up keys). Az udvaron
éppen egy tolvaj munkdlkodik az ott levé autén.
Adjuk oda neki a kulesokat, hdtha azzal jobban
boldogul (give keys to man in ski mask).
Oromében rink bizza eddigi munkaeszkozét és
babrdlni kezd a kulcsokkal. Akkor mi taldn
Iépjiink is le, mert még a végén visszakéri. A
feszitGvassal mar gyerekjatek lesz felpiszkdlni az
¢ltérben a padlérdl a rdgés pénzérmét (use
crowbar with gum with a dime stuck in it).
Rigjuk egy kicsit meg, hdtha kiszabadul a pénz
(use gum with a dime stuck in it).

szobdl és

A két érme birtokdban menjiink a horkolés
vendég szobdjdba &s probdljuk meg felébreszteni
az automatdba dobott pénzérmével (use dime
with ficklefingers coin slot). Ez megrizza egy
kicsit az dgyat de ldtszélag nem torténik semmi.

Ismételjiik meg a miveletet, mire leesik a fickd
az dagyrol, mondjuk fel nem ébred, de ez nem is
baj. Vegyiik fel a puldvert amin aludt (pick up
sweater).

Ruha mdr van, de asszem egy kicsil nagy lenne
a hoércsdgnek, vdgyhogy mivel valami vacak
anyaghdl van, ha kimossuk, taldn Gsszemegy. A
szarité azonban szintén aprdval mukddik, abbdl
pedig kifogytunk. Semmi baj, lesz mdsik.

Bet6rd alkatiak mdr tudjdk a megolddst, ha
megldtjdt az ajté el6tt az automatdt. Igen, igen fel
fogjuk térni a feszitdvassal (use crowbar with
candy machine). Néhdny érme kihullik, amit
szedjlink Gssze (pick up quarters). Kicsit sokaig
tart, mert Bernard mindegyik negyeddolldrost
megnézi, hogy mikor gydrtottdk. A kisebbfajta
vagyonnal tiinjiink a mosoddba &s tegyilik be a
ruhdt a szdritéba, majd dobdljuk be a pénzt (use
sweater with dryer, use quarters), ennyi taldn
elég lesz 200 évig.

Ha most Laverne-nel beldtogatunk a
mosészobdba, éppen akkor dll meg a szdrild.
Nyissuk ki ¢és vegyiik eld a zsugoritott gdncot
(open dryer, pick up sweater). Olidztessiik fel a
vizes horesogot (use sweater with cold wet

hamster). Most mdr hajlandé némi

munkavégzésre, széval irdny a labor és helyezziik

Omen [ 40K S
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a mokuskerékbe (use toasty warm hamster with
generator). Azonban egy automatikus védelmi
boxkesztyli a sarokba ropiti Laverne-t, a ragesdld
meg kihaszndlja az 1d6t és bebujik az egérlyukba.
Sajnos nem tudjuk eldesalogatni, a liny
dtkozédik, hogy miért nem kételezé mindenkinél
egy porszivé? Hoppld... mintha lenne egy ilyen
papir a jelenben.

Bernarddal nézziik meg az elStérben a cetlit
(pick upflier, look at flier). Kideril, hogy
George - aki egy proszivéligyndk Iehet - azzal a

javaslattal @1t ¢l&, hogy mindenkinek a lakdsdban

legyen egy beépltett szipka. Ming véletlen, hogy
Gt is ugy hivjdk, mint az dllamalapitét.
Kézenfekvé a megoldds, hogy a készilg
alktomdnyban ennek szerepelnie kell. Adjuk at
Hoagie-nak a lapot, majd dugjuk be a cetlit a

javaslatokat tartalmazé dobozkdba (use flier with

suggestion box). Mikor a honatydk kinyitjdk a
ldddt, azt hiszik, hogy a porszivéiligy George

< H'G L) #5-6
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javaslata, igy azonnal t6rvényerére is emelkedik.
Tehdt a jovébe viltva immar gazdagabbak lettiink
egy porszivéval. Haszndljuk a horcség
kiszippantdsdra (use built in shop vac with
mouse hole).

A gépet kinyitva és a porzsdkot kivéve djra a
miénk a mutins mdékus (open hatch, pick up
dust ball). Tegyilik ismét a mdkuskerékbe (use
dusty warm hamster with generator) és olldl4.
héseink hirtelen visszakertilnek a jelenbe.
Bernard igencsak oriil, de nem tart sokdig, mert
megjelenik a lila csdp és elesdrja az egyik kabint.
A z6ld utdnamegy, igy nekiink mdr csak egy
Miutdn hdseink benyomakodnak a
filkébe, a doki elmondja, hogy ez nem til
szerencsés, mert torténhet némi baleset. Mint
ahogy torténik is, mert kissé Osszendttek. Ismét
elébukkan lila bardtunk és a szakdllas oriilt, aki
egy kicsinyitd pisztolyt akar kiprébdlni rajtunk.
Ezekkel még csak-csak elbdnndnk, azonban a <]
paca hadsereg is eljott. El is futnak hdseink, de
csak az emeleti szobdig.

marad.

Menjiink a banddval ki a szobdbdl és a jobbra
levd elsd ajtét nyissuk ki. Azonban bemenni mdr
nem tudunk, mert a fegyver elsil &s kissé
dsszemegylink. Am mielstt végleg eltiintetne
minket a bajszos, tjra kell téltenie, ezalatt mi
beosonunk a szobdba. Innen az egérlyukon dt

dtmegylink a z6ld csdp szobdjdba.

Virjuk meg, mig visszanyerjiik
eredeti méretlinket, majd tegytlik

magunkévd a tekegolyét (pick up
bowling ball). A laborba érkezvén
megldtjuk a katondkat, igen furcsa
formdciéban. Pont mint a kilenc
kugligolyé. Akkor dontsiik le dket
(use bowling ball). Szé szerint
elsépré a siker, dm korai az 6rém,
ugyanis mikor dtdllitjuk a
trutymdkiengedd kapcsoléjdt, ismét
eldbukkan a lézeres oriilt és megint
lekicsinyit. Beszélgessiink vele, hdtha
dilére jutunk. Elgszér arrol
érdeklddjiink, miért nem komadlja az
embereket (Just what...), mire
kiboki, hogy tulképpen Dr. Fred az
oka mindennck. aki létrehozta Sket
ebbe a szdrnyld testbe kényszerilve.
Ezzel mi is egyetértiink, kozdljik is
vele (Sounds like...). Illessiik dicsérd
szavakkal a fegyverét (You're pretty...), majd
kérdezziik meg nem akarja-e a dokin is Kiprébadlni
(why dom't)? Miért ne akarnd. Azonban mikor
16, pechjére a doki fején levd tiikorbdl a sugdr
visszaszdll rd, Gsszemegy.

A fitk ekkor mdr nyeregben vannak, a minicsdp
még prébdlkozik azzal, hogy taldn meg tudjdk
beszélni a dolgot, de a haverok kényortelenek.
Szdttapossdk a kis férget, de a cipd taldra ragadva
motyog még valami fenyegetdzésfélét,
levélbe rakjdk és elpostdzzdk j6 messzire. Semmi
sem dll mdr a feladat végrehajtdasdnak ttjdban,
kedvenceink meghizzdk a kart... Es hirtelen
megint minden szép lesz, a madarak csiripelnek,
tiszta viz folyik a csdvekbdl, stb...

erre

Epilégus

Midr csak egy a probléma, hogy a hdrom



Day of the tentacle

jomaddr nem akar Ssszendve tovdbb élni. Dr.
Fred-et csak nagy konydrgések drdn lehet
meggydzni, hogy segitsen, de végiilis betol egy
rontgengépet. Mindjdrt vildgossd vilik, hogy
felesleges volt az aggodalom, mert nincsenck

dsszendve, csak a ruha van tilméretezve. Nem
semmi poén volt mi? Minden visszadll tehdt a
régi kerékvdgdsba, bdr a csalddot ismerve ez
biztosan csak idGszakos lesz. Mindenesetre jél
dolgoztunk, hiszen megmentettik a Fdéldet,

megérdemeljiik a pihenést. Meg ti is, akik
végigolvastdtok az egészet.

-néha extrém bonyolult

. Plusz

- irdatlan mennyiségl széveges ¢és képi humor |
- kell6en nehéz

Gépigény '

68030, AGA vagy grafkdrtya, 8MB ram,

| Shape v. Fusion

o | FANTASTIC DREAMS
WINNER FAST ATA 3 GYIK

: GYIK 1. Midrt nem tudom ezt €s ezt a képet betdltem?

! Két oka lehet. Az elsd, hogy a betdlteni kivant kép formatumat
még nem ismeri a program. Ilyenkor prébdlj meg datatype-ot
szerezni hozzd, vagy kiildd el a FantasticDreams készitdinek,
hogy beépithessék a formdtum tdmogatdsdt. A masik oka az lehet,
hogy egyszeriien kevés a memdriad. Lépj ki a t6bbi programbél.,
esetleg resetelj, vagy vegyél nagyobb ramot.

Osszegzés
Aki szerette az
MM-t anno, an-
nak kotelezd da-
rab, mert ez a
legjobb.

SRR
O

1. Bz a vezérld Kb, ugyanannyiba kerlil, mint egy SCSI host adapter.
Miért vennék akkor ilyer?

A kettd nem zdrja ki egymdst, hiszen ha olyan turbokdrtyad van,
amire lehet tenni SCSI kiegészitdt, azt nyugodtan megteheted ¢ mellett
is. A SCSI elénye, hogy akdr 7 egységet is rd lehet tenni, ellenben a
FAST ATA-ra csatlakoztathatd eszkdzik (merevlemez, CD ROM sth.)
jelentdsen olesdbbak.

2. Miért olyan lassd a program az én gépemen’?

Taldn mert 30-as processzort haszndlsz. Ezen ugyan mikddik a
program, de csoddt semmiképp se virj Sle. Vegyél 60-ast vagy
neadjisten PPC-t.

2. Midrt vegyek tlyet egy sima 4x-es adapter helyew?
Mert sokkal gyorsabb anndl és nincs probléma a 4GB-ndl nagyobb
merevlemezekkel sem.

3. Bgyes effekiek nem mikddnek. Midrt?

Némelyikiik mikddéséhez FPU-ra van sziikséged. Ha LC (vagy
koproci nélkiili) kdrtyad van, akkor nem is fognak elindulni. A
megolddst az eldz6 vdlaszban ismertettiik. ..

3. PPC kartydval is haszndlhatom a FAST ATAA?
Igen, elétte viszont mindenképp futtasd le az ATA3Prefs programot.

4. Mi van, ha nem telepitem a szoftvert? Akkor nem tudom haszndlm
az Amigdm?

De igen, viszont szoftver nélkiil csak ugyamigy miikédik, mint az alap
1200-es.

4. Telepitéskor mindig ugyanazt az fizenetet kapom: “Can’t find
Installer” . Miért?
1 Valdszintleg nincs az Utilities kényvtdradban az Installer nevid
‘ program. Ez a Workbench lemezeken taldlhaté. Szedd el és
mdsold fel a merevlemezre.

5. Azt mondod, 4 egységet képes lekezelm, mégis 3 csatlakozot latok,

amire elméletieg 6 IDE egységet is rd lehetne Kotni. |
A 2,5-es és az elsé 3,5-es csatlakozdsor az elsGdleges porthoz |
tartozik, Gket nem haszndlhatod egyszerre. A 2,5-es csatlakozd a
visszamendleges kompatibilitast szolgdlja, vagyis az is haszndlhatja, aki
eddig 2,5-es merevlemezzel dolgozott.

5. Inditds utdn azt az Uzenctet kapom, hogy “Can’t find
FantasticDreams” .

Lehet, hogy hibds regisztrdcios szdmot adtdl meg, vagy nem
toltotted ki teljesen a regisztrdcidos mezdket. Telepitsd djra a
Fantastic Dreams-t. Az is lehet, hogy egyszertien csak egy kaloz
véltozatot haszndlsz - ¢z esetben a szerzik koszonik szépen, hogy
meggyilkolod az Amigdt. (Ezt a doksibdl idéztiik, nem a bsa
frocskolddéseibdl. ..)




LIGHTWAVE 5.6

Mir koézel hdrom év telt el azéta, hogy
megjelent az elsd, s iddig egyetlen magyar
nyelvii konyv, mely a LightWave
bemutatdsdt tdzte ki célul. Az ebben
targyalt 4.0-s verzié megjelenese dta a
program szdmtalan j elemmel gazdagodott:
az 5.0-s véltozatban bevezetett OpenGL
tdmogatds, az 5.5-0s verzi6 dttervezett

A kon}v dra 2950 Ft.
Ehhez pastako[lsu;’ is tdrsul, dec az drat rézsaszin
* csekken elSre befizetve ezt nem szdmitjuk fel.
A CGA Computcrm Grafika és Animdcié c.

magazin elSfizetSinek 20%-os kedvezményt
nytjtunk, fgy nekik csak 2360 Ft-ot kell lui'ldmuk i
Megrendelhets a kiadéndl: e

Aurum.DTP- s_mdias Kt

felhasznal6i feliilete, vagy a legutébbi 5.6-
os upgrade-ben debiitdlt HyperVoxels csak
pdr kiragadott példa ezek kozil. Az

~ djdonsdgokrél ez id6 alatt részletes, 4tfogo

6001 Keoskemél, PL. 36
Tel: (60) 486-811
E-mail: mfo@lurum hu

lefrds nem késziilt - ezt a hidnyt igyekszik
pétolni - az. -Aurum.:DTP: Stidid
gondozdsdban most megjelent ]
LightWave konyv... :

Rovid lzehto a tartalombél:

- a Modeler €s a Layout djdonsdgainak bemu tatasa ;

- az Osszes, kozel kétszdz LightWave-vel egyutt szdllitott plug—m reszletes 1smertetese

- gyakorlati példak tobbek kozott a Steamer, a HyperVoxels a SkyTracer a Part1cleSt0rm the plug “inek
mikddésének szemléltetésére, valamint a tobbretegu texturak bealhtasanak MetaNURBS Vazmodeilek
készitésének bemutatdsdra,

- LightWave FAQ a programmal kapcsolatban Iegyakrabban felmerulo kerdesekkel a konﬁgura(:los
dllomdnyok lefrdsa, és ezek mellett még sok minden mds.. S S 3

Mindez rengeteg tippel, tandccsal fliszerezve, kozel 500 oldalon : SRS e

A kladvanyrol tovabbl mformamok mellett kepek Ietoltheto 'reszleték; is taldlhatck a www.aurum.hu

cimen. S e




Debian

Az elézé részbhen a Linuxrél irtam, valamint a
telepitéséhez préobaltam adni egy péar tippet. Most az

Amiga-specifikus részeket is kitargyalnam, valamint
kicsit jobban belemélyednék a Linux lelkivilagaba,
remélve ezaltal azt, hogy egyre tobbhen kapnak
kedvet ehhez az ingyenes operaciés rendszerhez.

DEBIAN LINUX
M68K

Linux, Amigdn!
Vardzslok helyett Démonok

Nemrég megjelent hivatalosan is az SLINK,
azaz a Debian Linux 2.1. Mivel itt nem néznek le
egyes platformokat, szinte azonnal 68K-ra is
elérhetévé vdlt. Tobben kérdezték télem hogy
hogyan lehet hozzdjutni egy komplett
disztribicichoz. Nos, az egyik legkézenfekvibb
mod az FTP site-ok haszndlata. A hivatalos site
az FTP.DEBIAN.ORG (ki gondolnd :). Itt
taldlhaté egy “mirrors” file, amiben le van irva
az Osszes Debian-tiikér. En leggyakrabban az
FTP.KFKI.HU-t haszndlom, mivel ez teljes,
valamint ardnylag kézel van, de jobb, ha
mindenki kiprébdlja a szerinte legmegfelelGbbet,
mert nincs kizdrva, hogy az orszag végében mar
ritkul a sdvszélesség. >:-) A mdsik, és egyben
lustdbb/kényelmesebb mddszer a haveroktdl vald
beszerzés, akiknek mdr megvan. MRZ-nek ¢&s
nekem biztos megvan egy-egy disztribicid. Mivel
ingyenes, ezért otthoni (!) felhaszndldsra
szabadon adhatd, vehetd, mdsolhatd, ezért
lelkiismeretfurdalas nélkiil felvésik neked CD-re
az emlitett urak, dm hadd szégezzem le, hogy
nem vagyunk CD-mdsolé kisiparosok, kiiléndsen
én nem.

Nos, minden Amigds eldszor arra kivdncsi,
hogy mennyire ,Amigds a Linux” azaz mit
tdimogat és mit nem, valamint hogy .Mirel6Ez?".
Szintén egy site, a WWW.LINUX-M68K.ORG
foglalkozik ilyesmi kérdésekkel, wvalamint
taldlhaté ott t6bb FAQ is, de a ,nagy dtlag”
kiépitésekkel rendelkezdknek (A1200) leirom
hogy én mire jutottam:

Midr bootoldskor felismeri a gép egységeit,
legtébbszor gydrtd és tipus szerint is, és képes is
haszndlni azokat. Még a winchesterekrdl is el tud
mondani szinte mindent. Felismeri a custom chip-
eket is, és tdmogatja is azokat. A kickstart-ot
természetesen mdr induldskor kilévi, ezért semmi
fastexec, remap vagy hasonléd mutatvany nem dob
a teljesitményen, viszont legyen elég az, hogy
egy kernel dltaldban processzorhoz optimalizdlt.
Legelsd bootoldskor természetesen nem,
kiilénben nem mikddne alacsonyabb config-okon.

Modemeket, hdlézati kdrtydkat is kezel, bdr az
utébbit nem prébdltam. Az egeret is felismeri
AmigaMouse néven.

A kovetkezd hasdbon van egy lista, hogy mit ldt
az én gépembdl a Linux.

Hardware:

Model: Amiga 1200
CPU: 68040

MMU : 68040

FPU: 68040
Clocking: 39.7MHz
BogoMips: 26.52
Calibration:13260800 loops
System Memory: 16384K
Chip RAM:  2048K

PS Freq: 50Hz
EClock Freq:709379Hz
Graphics: AGA

Detected hardware:
Amiga Video
Blitter
Amiga Audio
Floppy Controllex

IDE
style)

Interface (A1200

Keyboard
Mouse Port
Serial Port
Parallel Port
Hardware Clock (A2000
style)
Chip RAM
Paula 8364
Lisa 8375
PAL Alice 8374
Zorro AutoConfig: 1
Expansion Device
Character devices:
1 mem
2 pty
3 ttyp
4 ttyp
5 cua
6 1lp
7 wcs
10 misc
14 sound
29 fb
Block devices:
1 ramdisk
2 fd
3 ide0

‘f?ia%{fgié;: é@ :ﬁ&i"s

T N

Filesystems:
ext2
minix
msdos
vfat

nodev proc

nodev nfs

is09660 affs

Amint ldthaté, ELEGGE JOL eligazodik az én
kiépitésemen is, ami egy Al1200, Apollo
68040/40 + 16MB RAM, 6X-CD, 1.6 GB HDD
volt, a cikk irdsa pillanatdban.

Maga a Linux karakteres felhaszndléi feliilete
csak alig észrevehetSen kiilénbdzik bdrmelyik
masik platformon 1év4tsl, egy pdr drulkodé
vondson kiviil szinte teljesen megegyezik akdr
egy DIGITAL ALPHA-n futé Linux-szal.

A Linux EXT2 filesystemet haszndl, ez itt is
igaz, ezért ez kompatibilis mds Linuxok EXT2-
jével is. Képes mds filesystemek hasznadlatdra is.
mint pl. az AFFS (AmigaFFS), VFAT
(windézer95), FAT16 (MSDOS), UMSDOS (dos
alapui, de Linux-szeri) NFS (Network
FileSystem), stb..... Minderre csak akkor
hajlandé, ha ezek a MODULOK megtaldlhatdak a
kernelben (bele lettek forditva), vagy pedig
modulként elérhetdek a /lib/modules kénvtdrban.
Megjegyezném hogy az SLINK i386-0s
valtozatdiban NEM TALALKOZTAM az AFFS-
el. Jellemzg :-/

Mivel a kiilénb6z6 protokollok szabvdny szinten
drtenddek, ezért itt a kompatibilitds kérdése fel
sem mertilhet, akdr az X-server protokollja is
megegyezik barmelyik mds platformon 1évével.

A rendszeren beliil legtébbszér DAEMON-ok
dolgoznak, ezek a mezei user szeme eldl elrejtett
programok, amik csak akkor szolnak kézbe. ha
valami fontos kozlenddjiitk van. Ezek példdul a
PPPD, INETD, GPM (egér-daemon),
KERNELD, meg még jé néhdny.

Akdrcsak az AmigaOS-ben, itt is nchdny
konyvtarnak megkiildnboztetett szerepe van. Az
elsd és legfontosabb dolog, hogy a Linux nem
kiildnboztet meg egységeket. Neki minden egy
konyvtdrfaban taldlhaté, legyen az akdr mdsik
gépen 1évé konyvtdr. Ezért az induldskor taldlt
Mloppy és /cdrom kdnyvtdr azért lires, mert még
nincs bemountolva oda semmi (lelepités utdn).

A kovetkezd felsoroldsbél jol ldthats, hogy
mennyire nagy jelentdssége van Linux alatt
ezeknek a megkiildnbdztets konyvtaraknak:

/bin

Itt vannak a parancsok, és egyébb utility-k.

/dev

Itt taldlhatGak a géphez kapcsolt egységek,
még a PAULA is! (/dev/dsp) ezeket
hivatkozdsra érdemes haszndlni, mdskiildnben

a rendszer beszdl.

lete

Itt a konfigurdciés file-ok vannak, szinte az

Ssszes megtaldlhatd itt. A nagyobb kategéridk

konyvtdrban vannak rendszerezve.

/mnt

Ide ajdnlatos bemountolni mds egységeket,



Debian Linux 68k

amik bootoldskor nem lettek automatikusan
bemountolva (példdul vendég-winchesterek)
de a floppy drive-ot €s a CD drive-ot illik az
6t megilletd helyre betenni (/floppy és fedrom)
I

/home

A userek kényvtdrai vannak itt, mindenkinek
a login-ja szerinti névvel.

/root

Itt a rendszergazda otthona (/home :) van,
ide kertil be belépéskor.
/usr

Itt a usereknek tartogatott programok
lehetnek, de ez nem dlltaldnos, mert példdul
az /usr/src kifejezetten a forrdslistdknak lett
fenntartva.

/usr/shin

Itt is user file-ok vannak, csak éppen ezek a
Superuser file-jai (root) amikhez nem tandcsos
piszkadlni, mezei userként.

/sbin

Itt mdr tényleg csak a root fennhatésdga ald

tartozé utility-k vannak, haszndlatuk a ,Only

root can do that” € a ,Must be a superuser”
lizenetekkel kertil dijazdsra mezei user esetén.
/proc

Itt a processeket tartja nyilvdn a rendszer
szdm szerint felsorolva. Taldlhaté itt mds
érdekes file is, példdul a ,cpuinfo”, és loglile-
ok. Vigydzzunk arra, hogy ez nem az EXT2
filesystem része, hanem a PROC filesystemé,
tehdt nem kozonséges konyvtar!
[var

Itt a rendszerviltozék vannak, és mds egyéb
rendszerhez kotott vdltozdk.
/lost+found

«Elveszelt és megtaldlt” dolgaink keriilnek
ide, egy esetleges FSCK utdn (File system
check), amit a rendszer bootoldskor mindig
lezavar, hacsak nem kérjiik meg rd, hogy ne
legye.

A Linux karakteres konzolja az, amit régtén
bootoldskor megldtunk, alapesetben. Ebbe cléggé
rendesen bele lehetne mélyedni, a kiilénbdézd
parancsokba, daemonokba, config file-okba,
script-ekbe, feltéve ha visszajelzést kapok rd,
hogy mi érdekli az olvasékat (az email cim &s a
nick nem disznek van a cikk aljan!!!) de reagdlds
hijdn csak az dltalam fontosnak tartott dolgokrdl
tudok irni, és nem feltétlen azokrdl amik titeket
érdekelhet!

A grafikus feliilet eléggé bardtsdgos, kiilondsen
hogy t6bbféle is van beldle. Errdl és az
eldzdekrdl lesz sz6 a kdvetkezdkben.

Most pedig “telepiiljiink” tovdbb. :)

Ott hagytuk abba, hogy megvannak a
megfelelGen eldkészitett particidink, &s mar
majdnem rdkattintottunk a StartInstall-ra, dm
hirtelen elfogyott a cikk. Azok a bdtrak, akik
mégis rdkattintottak, &s sikerrel jartak/rdfaragtak,
vessenek magukra, akik pedig nem, azok
haszndsnak taldlhatjdk a kdvetketd tipphalmazt:

- Ha az egész telepités ,ldthatatlanul” indul,
akkor bizony PAL monitorunk van, €s nem sokat
litunk a VGA médban indulé Linuxbél. Ekkor a
VIDEO=PAL paramétert szirjuk be a StartInstall
script-be.

- A telepitd script mindig felajdnlja az dltala
kovetkezdnek tartott 1épést, ezt nem feltétlenil
kételez8 betartani, de ajdnlott. A lényegtelen
Iépéseket (pl. configuring network) dt lehet
ugrani.

- a swap és root particiékat a rendszer
megtaldlja, ha megfelelden készitettiik eld.

- amikor a “base system”-et keresi, akkor a
“base2_0.tgz”-t keresi. (KISBETUVEL!) Ha CD-
rél nem taldlja, akkor vdlasszuk a ,mounted
filesystem™ opcidt, majd alt+f2..f4-gyel
keresslink egy szabad konzolt. (Press enter to
activate this console). Ekkor tegyiik a
kovetkezdket:

mount /dev/hda /edrom
vagy
mount /dev/hdb /cdrom,

feltéve, ha ATAPI
elsé/mdsodik egység a buszon. SCSI CD esetén
hasonléan kell eljdrni, csak sda, sdb, sdc...stb
kell a hda/hdb helyére.

Ezutdn a

CD-nk van, és az

wed”  majd az ,ls” parancsokkal
nézziink szét és keressiik meg a base file-t. Ha
megvan, akkor a “pwd” paranccsal megnézhet-

jiik, hogy melyik konyvtdrban is vagyunk, ekkor

menjiink vissza a telepité konzoljdra (alt+f1) &s
adjuk meg neki ezt az utvonalat. (A végére /
kelly Ekkor még egyszer kérdezi, vilasszuk a
Bt manually” lehetdséget (alsd), majd ugyanazt
az ltvonalat kell megadnunk, ha nem lenne mar
olt megadva.

- A Linuxot NE TEGYUK bootolhatévd
harddisk-rél, mert ekkor szépen dtirja az RDB-t,
¢és hacsak nem volt réla biztonsagi mdsolat, akkor
annyi volt az AmigaOS particiénak. (Disksalv
esetleg segithet, de minek oddig eljutni)

- Ha azon szerencsések kozé tartoztok, akiknek
az dltalam leszedett 2.0 van meg, akkor a base-
file a disks-m68k kényvtdrban
NAGYBETUKKKEL van elmentve. Hidba,
FAT16 rulez :( Ekkor nincs mas vélasztds, at kell
mdsolni a Linuxos root particiéra, (install
kdzben) és ezt az itvonalat megadni a
telepitének.

“cp BASE2_0.TGZ /base2 .tgz”

- a bootstrap-nak AmigaOS$ oldalrdl megfeleld
parmétereket kell adni, a StartInstall mintdjdra,
csak hat itt nem /dev/ram lesz, hanem az dltalunk
elkészitett root particié. ha ¢sak PAL monitorunk
van, akkor tegyiik bele a VIDEO=PAL
paramétert is.

Bujdosé “Artlace” Artur
artlace@usa.net
artlace@erkel.hu

elofl’zelesro

Mmden quaghoz mel]ekeltunk egy
csekket, amin befizetheted az drit.
Ha a csekket nem taldlod, -kéri téliink
egyet a 06 99 332- 091 -es telefon-
§zdmon, = vagy  e- mculben -
ami‘gé'\kil-ag@syneco_.hu.

Az Osszeg helyét iiresen hagytuk,
mivel Te dontdd el, hdny szdmot
szeretnél eléfizetni. Ha csak ezt a
:szamot kéred, az osszeo helyele
1100,- Ft-ot (az lijsdg dra - ami most
dupla - plusz 100 Ft postakoltség) irj

(és - megleps médon - annyit is kiildj
el...). A CD melléklet dra 1.000 Ft.
‘Ha el6 szeretnél fizetni, a kovetkezok
szgai‘int alakul az dsszeg:

- Fél évre (4 szdm - 4x400 Ft +
4x100 Ft postakéltség):
~ 2.000,- Ft
: Fel evre €D mellekiettel (4 szdm +
2db CD D 000 Frd 7){900 -Ft)
> 3.800,- Ft
Evy evre (8 szam)
=3 .800,- FI:
Egy évre CD mel}eklettei (8 szdm
+ 4 db CD) o
- 7-200 Ft

Termeszetesen 2z _id6kdzbeni
aremelesekre az. eloﬁzetok im-
munisak. Ja, ¢ alegfontosabb nekik
kuldjukkl ]sokent az. qucwot CD

vasarolm a mm en macazmban
..mev-talalhato csekken kell az. arat




TIPUS MERET AR TIPUS MERET AR

PanaSynk P50 157 24.900,- Bell 15”7 24.900,-
PanaSynk 4G 15”7 24.900,- Sony 100ES 157 39.900,-
Compaq 1024 14” 15.000,- Sony CPD 1791 177 34.900,-
Compaq 151 FS o g 17.900,- Sony CPD 1704S 177 39.900,-
Compaq P5 157  24.900,- Sony CPD 1730 177 49.900,-
Compaq V50 157 24.900,- Sony CPD 2001 GT 177 64.900,-
Compaq V70 177 59.900,- Sony SFI 17”7 59.900,-
Eizo 9060 S 14” 15.000,- Sony SF2 177 64.900,-
Eizo F35 157 39.900,- Belinea 105575 177 49.900,-
IBM G50 15”7  29.900,- Belinea 105586 177 54.900,-
Samtron SC428 15”7  24.900,- SPEA 20’ 200" - 000,

Az drak az AFA-t nem, de 6 hénap garancidt tartalmaznak.

A LS Y S TR TR

9400 Sopron, Agfalvi u. 16.
Faxy 991332-091

Tel.: 2009527 -487

E-Mail: marosvolgyi@syneco.hu




Speris Legacy

El6sz6r az irdnyitdsré] néhdny szdt: Az irdnyok
joy. F2-vel inventory. Itt lehet kivdlasztani a
cuccokat. Alt-al lehet odaadni, illetve haszndlni
azokat. A rdzsaszin gem-ek pénzként
funkciondlnak. A legydzott ellenfelek utdn,
valamint a ldddkban, a virdgok alatt taldlhatunk
belgliik. Erdemes minden ldddt kikutani, minden
ellenfelet leverni, mert értékes cuccok akadnak
utdanuk.

Sharma City

Innen indul a jaték, a f6hds, Cho hdzdbdl, ahol
az éppen ébredezik. Kilépve a hdzbdl Sammy
olyan info-t ad, hogy valahol egy kard taldlhats.
A pdlya nyugati részén van egy hdz, alsé
részében egy ldddban egy kules, ami nyitja a
palota keleti oldaldn 1évG szobdt. Itt egy
szekrényt kell eltolni, alatta lesz egy teleport, ami
egy szobdba visz, ahol a ldddban megszerezhetjiik
elso fegyveriinket: egy kardot.

Ekkor még nem mehetiink ki, mert kell még
egy pajzs is. Ezt pedig a Cho hdzatél délre 1éve
labirintusban taldlhatjuk. Itt a kék az induls, a
piros pedig a cél teleport. Egy kapcsold
kikapcsoldsdval mdris megvan a pajzs is. It
célszerd az ellenfelek irtdsdval maximumra
tuningolni az energidnkat &s a tapasztalati
pontjainkat is.

Gillards Rhine

Itt az elsé fickd, akivel taldlkozunk Rupert, aki
feltaldlé-féleség. A Lake of Shimmering hidj4t
egy troll drzi, ezt csak gy tudjuk kinyirni, ha
Rupert segitvégével - na meg 10 gem-ért- kapunk
egy 16rt, amivel mdr I6ni is tudunk a tizgomb
folyamatos nyomvatartdsa utdn. (Amikor a
képernyé aljdn a sdv végig megtelik.) Ezzel mdr
legyézhetjiik a trollt.

A hid utdn jobbra egy hdzban lakik Elsrika, aki
néhdny szép szdé utin beenged a hdzdba. Itt
megleljiik a gyufit az egyik ldddban. Ez a
bombidk felrobbantdsdhoz kell. Tovdbb jobbra van
a Baboon fogadd, itt a baloldali Barnabas (akkor
Barnabas semmiképp sem ,polgdr”, ugye? - a
tord.) 50 gemért ad egy gylridt . A House of
Mystery-ben a kapcsoldkat dtkapcesolva a ldddban
egy firégépet taldlunk.

Az Informdcios Hdzba nem engednek be az
6rok, mert kell a Security Pass. Ezt Rupert-tl
szerezhetjiik meg oly médon, hogy a Hyper-
Boots cipdnket felhtizva nekifutunk. Ekkor mir
beengednek az érok a hdzba. Itt megtaldljuk a
Riddle Book-ot. A térkép jobb felsd sarkdban van
egy kd, amit a Red Potion-nal (ami extra erct ad)
a keziinkben tudunk eltolni. Alatta egy teleportot
taldlunk, amivel a bal oldali kovekkel kdrbezdrt
ldddkbd] megszerezhetjiik a Yellow Potiont. Ezt a
haldoklé fické fogja hdldsan megkdszdnni, és
cserébe nekiink adja az ékkdvét, amivel pedig
Phillisnek kedveskedjiink. Ekkor ad cserébe egy
pipdt, amit Zamma hidnyolt mdr régdéta.

Ekkorra mdr remélhetdleg elég sok gem van
ndlunk, &s igy taldn tudunk Phillis-nél a boltban
mdr vdsdrolni is GEM-et és a Véddkesztyit
(Protective gloves). Egyszer csak valami nagyon
erds szag kezd terjengeni, amirél mindenkivel jél
el lehel poénkodni. Ennek okozdja a délen egy
rusnya ndvény, amibél egy darabot megszerezve
(a kesztylivel a kézben), a pap azt kielemzi, és
megidllapitja, hogy rendkiviil mérgezd, é&s
megesindlja az ellenszert, amivel ki lehet irtani.
A falu népe el is megy, hogy végrehajtsa.

A templomban - amig a pap tdvol van - Joshua
j6n és azt mondja, hogy fontos mondanivaldja
van. Keressiik majd meg az Informdcids hdzndl.
Joshua el, pap vissza, és 200 gem a jutalmunk.
Menjiink Elsrikdhoz, és beszéljiink vele, azutdn
adjuk oda neki a gydrit, amit a Baboon’s Inn-ben
kaptunk. Teljesen oda lesz t8le, és meghivja Cho-
t vacsordra. Kis 1dé milva menjiink vissza, és
vacsordzzunk vele. Ezutdn felajdnlja, hogy
vilaszthatunk valami ajandékot tGle (vajon miféle
szolgdlatokért ajanlotta ezt fel? - a tord.), csak
ne az Ordja legyen az. Ekkor vegyiik fel a
jégkalapdcsot (Ice Mallet). Menjlink le a Pool of
Dreams-hez és beszéljiink Jack-kel.

Kijutni innen a keleti kapundl a gonosz lovag
legy6zése utdn lehet, mivel az elejt egy kulcsot,
ami nyitja a kaput. A pdlya nyugati részén
taldlkozunk a macskdval, aki nagyon éhes. Azt
mondja, hogy szerezziink neki valamit enni,
akkor segit nekiink. A barlangban lesz egy kis
kaja (bowl of cream), amit szerezziink meg.
Cserébe ad egy tippet. Ezt késébb mashol 10
gemért teszi majd.

Outlaws Cavern

Ez egy barlang, ahol eldszor is a fiir6gépre lesz
szlikség, amivel a két kdvet szét kell fiirni. Lefelé
haladva szedjiik 6ssze a ldddakbél a kincseket,
még lejjebb pedig a kapesoldt kapesoljuk dt. Ha
ez megvan, akkor a felsd részen van egy
szakadék, amin nem tudunk dtkelni jobbra, de a
tiloldalon van egy kapcsolé — 16jiink bele, és
maris kész van a hid. Ezen dtkelve végezziink a
szornnyel, &s ahol a két kis z6ld 1ény mdszkal fel-
le, ott fel & balra van egy titkos helyiség, és ott
van a Shatter Weapon, amivel Gillards-ban a
hordékat is szétverhetjiik, amikben elszdérva
mindenféle kincseket, és fSleg a Riddle Book
hidnyzé lapjait taldlhatjuk meg. Ezeket
Osszeszedve a barlangban a szoborhoz érve adjuk
oda az immdr teljes Riddle Book-ot, és ekkor
eldtinik egy teleport, amivel kijuthatunk a
barlangbél a Cowtree Island felé.

A szobortél jobbra van egy hid, és ott is fel és
jobbra egy titkos dtjdré, amin keresztiil eljutunk a
barlang mdsik részébe. Itt menjiink végig az ¢égd
tizig, és ha a barlang elsé részében a kapcsoldt
dtkapesoltuk, akkor itt a IépcsG utdn a medence
tele lesz vizzel. Menjiink bele, és a fejiink felett
egy felhd jelenik meg, amivel azutdn elolthatjuk a
tiizet, €s atmehetlink. A teleport dtvezet egy
mdsik helyre, ahol vegyiik fel a kisbabdt, amit el
kell vinni Ruperthez, aki visszavardzsolja teljes
életnagysdgba Taenith-et. Taenith-t8l halabdl egy
csipéfogdt kapunk.
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Cowtree Island

Itt egy gondolkodé csillaghal gondolataibdl
merithetiink Gtleteket a parton. A part keleti
oldaldn egy Kis halacska szomorkodik, beszéljiink
vele. A boltban vegyiik meg az dsét, amivel aztdn
kutatgassunk a sirkévek koril. Itt megleljiik a
madgikus botot. A tehenekre vigydzzunk, mert ha
rank Ionek, akkor Cho egy barna hordészeri
valamit kap magdra, és ekkor a fegyvereket nem
tudja haszndlni. Ezt a valamit csak a Pool of
Purity toban megfiirédve tudja levenni. Ez fenn
van a palya északkeleti részén.

A pilydn taldlhaté néhdny hazban teleportok és
kapcsoldk vannak, itt az Osszes kapesolat dt kell
kapcsolni (4-et) és akkor a pdlya kdzepén
megjelenik a Nagy Vicckdnyv (windows 2000
user’s guide? - a tird.).

Ezt a pdlya északi részén szomorkodé O’Gert-
nek adjuk oda, aki cserébe igéri, hogy mivel sok
idegen nyelven tud, bdrmit szivesen lefordit
nekiink. Ide gy juthatunk elészor is, hogy a
mdgikus botot haszndljuk, ahol egy kék jelzés van
a foldon a lépesdknél, és igy ujabb hid épiil.
Beszéljiink Dicksonnal aki amiatt
szomorkodik, hogy nem sikeriil horgdsznia
semmit sem. Emlitsiik meg neki a parti kis halat.
Ezutdn Dickson kinyitja nekiink a hdzat, ahol egy
irdnytivel lesziink gazdagabbak.

is.

Dicksontdl jobbra is érdemes egy kicsit dsogatni
némi gem reményében. A bolt feletti hdzban egy
fické Oriz egy lddat, de nem enged be a szagunk
miatt. Ekkor kell az egyik tehénnel eltaldltani
magunkat, és {gy a barna cuccban madr beenged a
fické. Megkapjuk a ladabal a Safe Suit-et, ami a
Venus Lake-ben elengedhetetlen lesz ahhoz, hogy
ott a kézepén madszkdlva megleljiik a teleportot,
ami a pdlya fels6 végébe visz. Ott a macska
bardtunk 10 gemért ujabb &tletet ad: A titdn
okollel a gyenge falak beziizhatéak. EttS] jobbra
a virdgok alatt meg is leljiik az emlitett Sklét.
Ezzel az Outlaws barlangban a Cowtree-i kijdrat
mellett van egy hely, ahol haszndlva el§jon az
djabb rejtett szoba, ahol megtaldljuk a
lathatatlannd t€vé ruhat.

Menjiink a boltba, és amikor Tomski az tjsagba
mélyed, akkor menjiink a bolt hdtsé részébe. It
egy laddban egy szerelmes levél van. Menjiink
Enyd-hoz, majd beszéljink vele Tomski-rél, és
adjuk oda a szerelmes levelet is. Aztdn beszéljlink
Tomski-val. Utdna vissza Enya-hoz, de itt dgy
menjiink be, hogy hasznaljuk a ldthatatlannd tevo
ruhdt, igy kihallgathatjuk Enya ¢&s Shella
beszélgetését: hova teszik a hdtsé szoba (amihez a
Pool of purity felSl lehet bejutni) kulesdt, és hogy
ott lesz a Tree of Serenity kulesa is. Ezzel a
Idthatatlannd tevG ruhdval azért vigydzzunk, mert
erdsen fogyasztja az energidnkat. Menjiink is el
értiik.

A pdlya déli részén van egy kocsma, ahol a
kocsmdros csak a fdkat emlegeti, és elpanaszolja,
hogy rablék fenyegetik, hogy adja oda a bevétele
felét nekik. Megkéri Cho-t, hogy segitsen neki,
szabaditsa meg a rabldktél, és cserébe ad 250
hink-et. Most mdr kimehetiink a Tree of Serenity-
nél.




Tunnel

Ahol a bombat taldltuk, attél jobbra van egy En is csak eddig jutottam, de azért tovdbb
Ezen a pidlydn egy nagy bomba késziil rozoga falrész, azt betdrve taldlkozunk egy kiizdok, és majd folytatom.... I kalandozdst!
felrobbanni. Ezt gyorsan keressiik meg és adjuk leldncoll fickéval. O Daythan. Szabaditsuk ki a
oda a sdrga robotnak. A kapcsolSkat mind ki kell Taenith-t6l - kapott csipSfogdval. Héldsan FJS Fekete Jdnos
kapcsolni. Ekkor a robot deaktivdlja a bombat., A Megkdszdni, és ad egy novekedést gyorsits szert. fi fth ¢
< Szelitése . Itt jobbra van egy teleport i elvi JANE oL I
kapesoldk megkdzelitéséhez meg kell szerezni az J £Y, "ke tpOKL, Al [©IV1sZ (CpY
ajték specidlis kulesait. Lentebb egy hizban szobdba, ahol a Speris Stone livegét taldljuk, de
macska bardtunk ujabb tippet ad 10 gemért: ¢ppen még lresen. A pdlya jobb alsé részén van
valamelyik kapcsolé véltoztatja a teleport ©8Y hdz, ahol egy fické igen nehézkesen alszik. A . .
céldllomdsdt... Az egyik egy titkos szobdban van Pdlya bal felsS részén a ldddban taldlt altatébsl ~ (Ha valaki tovidbbjutott, irja meg nekiink.
a bejdrattél balra, ahol egy aluljdrén kell adjunk neki, és igy teljesen dlomba szenderiil. A szivesen kozzétessziik. Vidrjuk tovdbbz olyan
dtmenni, ott van a jobb oldalon, kb. az ¢reg N4z mogdit van egy 6r, aki nem enged tovibb, régebbi jdtékok leirdsait, amiket magyar
tudéesal epy vonalbars. valami engedélyt kér. amigds magazinban még nem olvashattunk -
nemcsak a tord.)
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 DUNGEON MASTER TERKEPEK

amirdl még senki sem irt (olyat nincs értelme majd. Végiilis egy ekkora magazinban talin
Igen sokan kértetek tGliink olyan lefrdsokat, amik betenni a magba, ami mds, régebbi kiadvdnyban elviselhetd, ha az oldalak t6redékén régi
Amiga500-as gépen is mikodd programokrdl madr szerepelt). E havi szamunkban 6sszeszedtiink  anyagokbdl szemezgetiink. ..
szélnak. Nem kénnyd olyan anyagokat taldlni, néhdny régebbi anyagot, reméljiik, tetszeni fog
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START

Microcosm-Level 2

‘Jﬂ.hclito nD

START

START S

Microcosm-Level 3
Microcosm térképek

Annakidején komolyan meglepett, mikor kétheti jaték utdn kideriilt: a
Microcosm-ban nemcsak menni kell ész nélkiil és 16ni, hanem bizony az
utat is meg kell taldlni a pdlydkon... Mindegy, taldn még most sem késd,
hogy lekdzdljik hdrom szint térképét. J6 16voldozést!

Behind The Iron Gate

Jdték koézben ird be:

“NIECHCEMYALCHEMY Ugrds a kovetkezd szintre
“MARCHETIC FIELDS” Sebezhetetlenség

“FRAJER KUPIL GRE”

Return-re visszatér

“PROTESTUIITESTUI” Eleterd maximumra

Szintkédok:

2-"E113333FAS”
3-"G224444ETJ”
4-"H224444E03"
5-”"GBL2222CLL”
6-"TQOPPPPW2E”
7=-"43CCCCC2TE”
8-“"NADTTTTKM1”
9-73Y3INNNNUKC”

10-”"RUQEBBBY23”
11-"GAEVVVVM3W”
12-7524MMMMVLJ”
13-”"AAEVVVVMWK”
14-"KLP5555HRT”
15-"IK06666GU3”
16-"FGCTTTTK2G"”
17-"H260000X3B"”

|
|
|
I
|
\
\
|

18-”ZEARRRRID3”
19-"KUQBBBBYEC”
20-"QPL1111DXX"
21-"UMIZZZZA5W"
22-"D1SPPPPWHC”
23-"CY3NNNNUAG”
24-"G4ZIIIIR6N"
25-7"K51LLLLSGE”

Microcosm=-Lavel 4

Amiganoid szintkédok

02-"HELLO” 10-"HOUSE” | 18—-"CUBE”

|
03—”SIDE” | 11-"FUN?” | 19-"BOUNCE”
04-"BLOB” | 12-"ROCKET”| 20-"FELLOW”
05-"ACIEED”| 13-"ANGLE” | 21----”"CBM”
06-7"CHESS” | 14—"OLLE” | 22—-"DISK”
07----”CAR”| 15---=-"GNU”| 23-”"LABBY”
08-"ARROW” | 16-"CROSS” | 24—"DICE”
09—-"LUCK” | 17-7"HOLE” | 25—-"LAST”

Track Attack

STAGE 1-"XZMHNY CK”

STAGE 2-"RDOTIHAR” (Level 25)
STAGE 3-?GELTCAMQ” (Level 39)
STAGE 4-"LVXBFKCH” (Level 56)
STAGE 5-"PHPXIYIG” (Level 71)
STAGE 6-"EKAGIZAJ” (Level 87)

Bomb X

A cimképernydn a tizgomb helyett a sz6k6zt nyomd le, majd ird be:

02-"XBMOB”
03-"PLAIZ"”
04-"SAFES”
05-"HEROS”
06-"EXTAZ”
07-"SLURP”
08-"WOUAR”
09-"HARAA”
10-"RIGOL”
11-"FACIL"
12-”"RAPID”
13-”"SYMPA”
14-"PRESR”
15=-"VATIF”
16-"MONST”
17-"GAMEX”
18-"GATHO"”

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
|

19-”"LIBER”
20-"STRIN”
21-"HAIRS”
22-"S0URIL”
23-"EROTIL”
24-"VIRTU”
25~"STRIPY
26-"HELLO"
27-"PIEDD”
28-"DONNA”
29-"DIVAN”"
30-"MINIE”
31-"FORME”
32-"EPOUS”
33-”"BELLE”
34-"HABIT”
35-"JARET”

I
|
|
|
I
I
I
I
I
|
|
|
|
|
|
|

36-"PANAR”
37-"GONAD”
38-"APHRO”
39-"CONTR”
40-"CUISS”
41-"PILEU”
42-"LANGS”
43-"BISOU”
44-"ERECT”
45-"DS0OUsS”
46-"COMPA”
47-"PANTY”
48-"LOLOS”
49-”SESAM”
50-"0RGAS”
S51="JOULI"



Death Mask

Jaek kozben ird be: BELINDA és nyomj Return-t. Erre a kvetkezd szintre

keriilsz.
Szintkédok

02-752385"
03-"22428"
04-784843"
05-722087"
06-"38641"
07-"06395"
08-"733224"
09-#3552 7"
10-748962"
11-"65074"
12-"62438"

Defender 2

13-728283"
14-"85325"

24="82855"
25-"58474"

I

I
15-710769" | 26-"38392"
16-"25324" | 27=-"5527%"
17-"43542" | 28-"68163"
L8="062156" | 29=-"75156"
19-784678" | 30-"70948"
20-757093" | 31-"54334"
21-"29264" | 32-739814"
227474467 | 383-"5226Z2"

I

23="75330"

“GOATY" - Sebezhetetlenség
“INCAS” - Smart lasert kapsz a csillagkapuban
“ANDES” - A lézer kildvésekor visszanyered az energidd
“RAVEN" - Aktivilja a kévetkez§ hdrom billentydt:

“I” - sebezhetetlenség be/ki

“N” - kovetkezd szint

“D” - autpilétdval repiilsz 23 szintet

Szintkédok:

01-”"START” | 17-"LEMAC” | 33-"MAGOG”
05-"FLOYD"™ | 21-"ZIPPO” | 37-"FUNKY"
09-"FURRY” | 25-"LASER” | 41-"DONKY”
13-"BEAST” | 29-"DAFAD” | 49-"KANJI”

Devious Designs

szintkddok:

02-"PPFBGUWLP”
03-"NPSSLNWS”
04-"GIWBOLAP”
05-"IYRAGNOE”
06-"TLFELNGT"”
07-"NNSPFBBR"”
08-"TNWLFEEN"
09-"YTMYWBPW”
11-"YYRNFISM”
12-"0IEIRPEN"
13-"YTAIBTLR"”
14-"I0FTANON”"
15-"GIBGIBWF”
16-"TYWTPRWO"”
17-"IYRNPMLE”
18-"YYELOEIO”
19-"NNMPINRE"”
21-"LIBGGNOR”

EPIC

szintkédok:

1-"AURIGA” |
2-"CEPHEUS” |
3----"RAPUS" |

|
|
I
I
|
I
I
|
|
|
|
|
I
|
l
|
|
I

4—"MUSCA”" |
5—"PYXIS” |
6—"CETUS” |

22-"GIBOLNGN"”
23-"NNNSFBAM"”
24-"0PPSMBST”
25-"YTKWWBPR"”
26-"ITNMAMGN"
27-"GITMEOBM”
28-"0ILFEIAN"
29-"YOPFBGPR”
31-"GITAGWSR”
32-"TPIRYBAN”
33-"LGOSLWLM”
34-"GGIBGWLN"
35-"NNNWYPBM”
36=-"ITYBOLAN"
37-"LITAGNOR”
38-"GOIELNGN”
39-"PPPPFBAM”
41-"YTNYWFOB”

34-"73164"

| 53=-"IRATA”
| 57-"NEURO”
| 61-7STOAT”

42-"I1ITNNAMNG”
43-"GITNEOBA”
44-"0LOLSTMG"”
45-"PLGIBYOB"”
46-"0OLITANNG”
47-"GOLGIBEB”
48-"TNYTPRMG"”
49-"LITPLWLA"
51-"NNNNYPBM”
52-"ITPLOLAN"
53-”LOLGGNOR”
54-"GOLOLNGN"
55-"MMMSFBAM”
56-"RMSFBMST”
57-"EFWWNBPR”
58 -"WRMMAMGN"
59-"MWRMEEBM”

7-"FORNAX"”
8-"CAELUM"”
9-"CORVUS”

Logical
szintkédok:
Bl-=—=—m— “WELCOME”

02-"THE OTHER SIDE”
03-”"QUADRI QUADRA”

04----- ”STONE ROAD”
05=—==~*NTCE COLORS”
06----"MORE COLORS”
07rmm———— “REAL FUN”
08-”"PINK AND PINK”

09 =———r "GREEN PATH”
10-"BAD DIRECTION”

1]lmrrmee "DONT PANIC”
LoD s ”“COLORMANIA”
13----"REFRESHMENT”
Lt “FULL MOON”"
15-"RUNNING BALLS”

16----"GREEN RIVER”
17=----"TWO ISLANDS”

18—"MORE ISLANDS”
19—"TIMES CHANGE”
20-"0THER THINGS”

21 mimm i ”"BE HONEST”
22-"BLUE N VIOLET”

23=m= "THREE PATH”
24------ "DANGEROUS”

25—="THE WANDERER”
26-"SECRET CHAMBER”
27-”"FALCONS FLIGHT”

2BmmEn “BLUE ANGEL”
29----"FAR THUNDER"”
30—-"A SIMPLE ONE”

31----"BLUE VELVET”
32=~=m== "PARADISE I”
33----"CLASSIC ART”
34-"VENI VIDI VICI”
F o= "WE LIKE IT”
36—"FOREVER HERE”

37 === “WONDERLAND”
F i ”“THE SNARE”
3 9= #CURE IT"
40-7SUN IS SHINING”
4 ] i “A RAINBOW”
42----- “ARROW ROAD”

43-"TURNING WHEELS”
44—"ACCELERATION"
45—"THE PRESDENT”
46-"HE IS MISSING”
47-"PICKNICK TIME”
48-"WHO IS CALLING”

Bl o ot e "LOGISTIC”
52-"TURNING COLORS”
T e e “PARAMOUNT”
P e ”THE LADDER”
e "BACK N RED”

56——"TREASURE ROOM”
57-"DONT WANT THAT”
58—-”"THE FREE FALL”
59—-”"CORRADO BEACH”
60——-"MORE POPCORN”
61--"WILD AT HEART”
62——-"THE DARK AGE”
flrmm—e “DIMLIGHTS”
64----"THE FIFTIES"”
65-”"PICTURE OF HER”
66——-"GORDIAN KNOT”

R ”"HIGH SPEED”
B8 =i “ALEXANDRIA”
69—-—”"RUNNING TEAR”
70----"HER RAINBOW”
71—-"WALK IN CREAM”
Q2 =mm==s "TOUCH HER”
B e et ”SHADOWLAND”
74----"JACK IN BAG”
T it "VITAMIN C”
F6——m—= ”“STUNT BALL”
e “MIRRORLAND”
Tl —mrems= "ACE QUEST”
79=---=-"BOA BOA BOA”
L ”“DA DA DA”
81—=-”"HAUNTED HOUSE”
8§2-—-—"THE SECRETS”
83——-"SMILING JOKE”
84----"CHILDREN GO”
85-”IT IS ATLANTIS”
86---—-"0N THE ROAD”
8§7——"BLUE IS FIRST~”
88-——--- “WOLFS MOON”
§9—=m “WILD CHINA”
90-~=-="IT8 LOGICAL”

91—-—"SHE COMPARES”
92—-”"BIG MOUNTAINS”
YBmmmmn ”TOMOTTOW”
94-"TELEPORTER JAM”
95-”"LEVER SUNLIGHT”
9f=m=ime ”"NEW EXODUS”
97—-"THE PEACEPIPE”
98-”"FINAL SURPRISE”

49----"ANCIENT ART” 99----"WHITE MIAMI”
50----"SHE IS GONE”
Locomotion
szintkédok:
Német vdltozat:
B- ™BOOT” | H- ™HAND”
= 2EHOR?” |1 I= “NIGLU~
D- “DORF” | J- ™“JAHR"
E- ™ENTE” | K- ™KUSS”
F- “FUSS” | L= “LAND”
G- *GIFT”
Angol vdltozat:
B- “BEAR” | H- “HALL"
C- “CAVE” | I- “IRON”"
D- “DUCK” | J- “JEEP”
E- “EAST” | K- “KING”
F- “FIRE” | L- “LUCK”
G- “GIRL”
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Blizzard hack

Blizzard 040
hack

Sziasztok skacok !

Bizonydra sok PPC kadrtya tulajdonosnak
megfordult mdr a kiesiny kobakjdban, hogyan
lehetne a kedvenc kdrtydjdn a 68k-s procit
gyorsabb gondolkoddsra Gsztékélni? S ezzel
csOkkenteni a 040-estink esetleges kisebbségi
komplexusdt. Mdr ha van neki ilyen 8) Nagyon jé
dolog volt a Phase5-t61 a PPC kdrtydk
megjelentetése. Bdr ezzel azt hiszem nem vagyok
egyediil. Viszont szdmomra néha egy kicsit
zavarG volt a 603-as és a 040/25-6s procik kozti
sebesség kiilonbség. Fdleg azért, mert a progik
tobbsége még mindig a 68k-ra tdmaszkodik, é&s ez
bizony néha eléggé észrevehetS. Ezt a cikket
azoknak ifrom, akiknek a 040/25-Gs sebessége
nem elég, viszont nincs pénziik a combosabb
kdrtydk megvételére, s nem riadnak vissza, ha
forraszté pdkdt kell a keziikbe venni. Az itt
leirtakért természetesen feleldséget nem vdllalok,
de ha mindent gy csindlsz, mint ahogy ez le van
irva és nem hegesziGpdkdval forrasztasz, akkor a
hack végére bizonydra egy boldogabb felhaszndlo
leszel. Bizony-bizony, most a 040-es proci
hizdsdrdl lesz szd.

Nekem most egy BPPC 603/166 + 040/25-6s
kdrtydm van. Aki esetleg még csak most
gondolkodik ilyen és ehhez hasonld kdrtya
vdsdrldsdn, annak c¢sak pozitivan tudndm
jellemezni ezt a kdrtya csalddot. A Phase5-t&l jol
megszokott stabil kdrtydrdl beszélhetiink, é&s
immdr kb. 5 hénapja a 33 Mhz-re felhizott 040-
nel sem romlott a helyzet. S6t a megmaradt
stabilitds mellett, ndtt a 68k sebessége és a PPC -
68k kozti kommunikdcids sebesség + a ram
elérés is. A ram elérési sebessége a PPC
processzorndl is megndvekedett, mivel a 68k
kvarcoszeilldtora szolgdltatja a buszfrekvencidt
is. FONTOS, hogy csak jé mindségi ¢s
gyorsasdgu ramokat rakjunk a kdrtydra, mert ez
ellenkezd esetben fagyihoz vezethet. Ez
vonatkozik a sima /nem felhizott/ kdrtydkra is.
Azt hiszem ezzel ki is meriilt a PPC kdrtydk
hdtrdnya. Most akkor fogjunk neki a kartya
hackeléséhez, csak eltte még pdr mondat, hogy
ne haljunk meg hiilyén... Azért ne gondoljdtok,
hogy én olyan nagy dsz vagyok. Sajna én is csak

annyit tudok, amennyit itt leirok, de ez elegendd
arra, hogy hackeljiink egy picit. Esetiinkben a
040-es procit egy 50 Mhz-es kvarcoszcilldtor
hajtja meg. Ez az 50 Mhz a processzoron beliil
leosztédik 25-re. Igy kapjuk meg a 25 Mhz-es
proci sebességet. Tapasztalatok alapjdn a
Motorola 68k-s processzorcsaldd elég jol hizhaté.
Képzeljétek, én mdr ldttam 25 Mhz-es 030-ast 50-
en ketyegni ! Azért ez mdr nem rossz, ugye?
Persze tidlzdsokba sem érdemes esni. Ne
probadljunk egy PPC procit utolérni. Esetiinkben a
040/25-6s procit szerintem gond nélkiil fel lehet
tekerni 33 MHz-ig. Lehet, hogy a 40 MHz-et is
birnd, de ez nekem a sajdt kdrtydmon madr nem
ment. Bdr elSfordulhat, hogy ndlad a 40 MHz is
gond nélkiil midkdédni fog. Mdr hallotam
ilyenekrdl sima 40-es kdrtydkndl, de latni még
nem ldttam.

Természetesen az operdcichoz sziikségilink lesz
néhdny a kereskedelemben kaphaté alkatrészre.
Ugymint 486-o0s hiitéborddra és 1 ventilldtorra +
1 db 8 Idbi és 1 db 14 ldbu aranyozott IC
foglalatra, és persze egy 66 v. 66.667 Mhz-es
kvarcoszeilldtorra. A foglalatokbdl a hosszi ldbu
véltozatot kell megvenni. Ez kb. 1-1,5 centis
libat jelent. Es a 8 l4bu foglalat lemezes legyen,
mert ellenkezd esetben nem tudjuk majd
beforrasztani a panelba, és a 14 ldbu foglalatot
sem tudjuk belegyémkddni. Ugyanis a hosszi
ldbii IC foglalatok az dtlagosndl vastagabb ldbbal
rendelkeznek. Vadsdrlaskor ellendrizd, hogy
egymdsba tudnak-e csuszni a foglalatok. Vagyis a
8 ldbtiba a 14 ldbd. A kvarcbdl ha lehet, akkor
kocka, de ha nincs akkor a téglalap alakit
vegyik. Ez utébbit szamitégépbontdkban lehet
zsdkmdnyolni. Ha netdn sikeriil kocka alakit
venniink, akkor nem kell a 14 ldbu IC foglalat.
Ha rendelkeziink ezekkel az alkatrészekkel, akkor
mar nincs akaddlya, hogy megkezdjiik a miitétet.
FONTOS! Lehetdség szerint csak weller pakdval
dolgozzunk, vagy valami hasonlé finom szerelési
célokra wvalé pdkdval. Ugyanis elég vékony
huzalok futnak a kdrtydn, amik nagyobb hd
hatdsdra bizony levdlhatnak a panelrél. Ezért egy
nagy teljesitményd pdkdval komoly kdrokat
okozhatunk. Azt hiszem, minden eldzetes
tudnivalét elmondtam, ugyhogy akdr el is
kezdhetjiik a hackelést...

Elész0r is forrasszuk ki az 50 Mhz-es kvarcot a
helyér6l. A mellékelt dbrdn ldthatod, hogy melyik
kvarcrél beszélek. Ha ez megvan, akkor a 8 ldbu
foglalatbél operdljuk ki a kézépsé négy ldbat, gy
hogy csak a négy szélén maradjanak ldbak. Ezek
utdn mdr be tudjuk forrasztani a kivett kvarc
helyére. A kvarcosszcilldtorok ldba dltaldban elég

vékony, ezért érdemes Onnal befutattni, hogy
stabilabban 4lljon a foglalatban. Ha ez megvolna,
¢s ha esetleg kocka alakui 66 Mhz-es kristdlyt
szereztlink, akkor mdr nincs mds hdtra, mint hogy
berakjuk a foglalatba és bekapcsoljuk a gépiinket.
Persze miutdn felragasztottuk a hdtébordat + a
ventillitort a  68k-ra. Erdemes szilikonzsirt
haszndlni a borda és a proci kozdtt a jobb
hddtadds érdekében.

Ha csak téglalap alaki osszcink van, akkor
sziikséglink lesz a 14 1dbi foglalatra is. Ezt vigy
kell megprepardlni, hogy az elsd 2 széls6 lab (1-
es és a l4-es ldb) maradjon meg, illetve a 8-as és
a 12-es 1db. Az Osszes tobbit le kell vdgni. Arra
figyelni kell, hogy a 7-es és a 8-as ldbakbol
maradjon egy kicsi, mert ezt a két ldbat Gssze kell
kotni a 4-es és a 12-es ldbbal. Nézd az dbrdt! Az
Osszekotést én a levdgott maradék ldbakbdl
oldottam meg. Recycled rule 8) Ezt azért kell
megtenniink, mert ezt a foglalatot fogjuk a most
mdr 4 ldbd foglalatba bedugni. Ha esetleg kicsit
érhetetlentil fogalmaztam volna, akkor nézd + a
rajzot. Ottan ldthatod, hogy mirdl szévegelek madr
vagy fél ordja...

Miutdn sikeriilt dtalakitanunk a 14 ldbu
foglalatot is, akkor régzitsiik a hiitéborddt a 68k-
n, ha még ezt nem tettiik volna, Ha ezzel is kész
vagyunk, akkor mdr nincs mds hdtra, mint hogy
berakjuk a 14 ldbi foglalatba a téglalap alaki
oszeil s ezt az egészet pedig a 4 ldbu foglalatba.
FIGYELEM! Fontos, hogy a kvarc oszci
ldbkiosztdsa megegyezzen az eredetivel. Szdval
ne rakjuk be forditva, mert nem fog miikddni.

Ha mindent jél csindltunk, akkor most az
oszcillaitorunk a 68-k [6lé nyulik. Arra
mindenképpen tdrekedjiink, hogy a foglalatok
aranyozottak legyenek! Nincs mds hdtra, mint
bekapesolni kedvenc gépiinket és vdrni a hatdst.

Erdemes elészdr megnézni, hogy a Sysinfo mit
mond.

Készitettem néhdny mérést a Sysinfo-val meg
PPCMemtest ill. a SysSpeed nevii progikkal. Kb.
hasonlé eredményeket kell kapnod neked is.

A PPC Boot meniijében van egy ram bizgerildsi
opcié. Ezzel a ram vdrakozdsokat lehet ki-be
kapcsolgattni. Ha j6 mindségli €s gyors ramod
van, akkor érdemes ezzel Kkisérletezgetni.
VIGYAZZ! Mert ha gyenge mindségdi a ramod,
akkor bizony ez a ram bizgerdlds fagyihoz
vezethet.

Akkor ldssuk a teszt eredményeket :

SysInfo

A ram elérési sebességet a PPCMemtest

0SZCILLATOR

HiTOBORDA —=
RTTTT iR

T T

68K PPC
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66 MHZ-ES KVARC A 6BK-HOZ

4 LABURA ATALAKITOTT 8 LABU IC FOGLALAT
66. 667 MHZ-ES KVARC A PPC-HEZ

Ugye mondanunk sem kell, hogy a kdrtya piszkildsdt mindenki a sajit felelGsségére végzi?
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Blizzard hack

progival mértem 040/33 Mhz bekapcsolt ram
vdrakozdssal (RamWriteWaitState, stb.)

PPCMemTest 1.1 (05.02.98) © by phase5 digital
products

Performing PPC test with 50 iterations
Memcopy test in progress...

Speed: 21.00 MB/sec

Memread test in progress...

Speed: 89.28 MB/sec

Memwrite test in progress...

Speed: 65.78 MB/sec

Performing M68k test with 50 iterations
Memcopy test in progress...

Speed: 8.88 MB/sec

Memread test in progress...

Speed: 34.24 MB/sec

Memwrite test in progress...

Speed: 26.88 MB/sec

040/33 Mhz kikapcesolt ram virakozdssal
(NoRamWaitState)

PPCMemTest 1.1 (05.02.98) © by phase5 digital
products

Performing PPC test with 50 iterations

Memcopy test in progress. ..

Speed: 21.00 MB/sec

Memread test in progress...

Speed: 89.28 MB/sec

Memwrite test in progress. ..

Speed: 65.78 MB/sec

M68k test with 50
Memcopy test in progress...

Speed: 13.29 MB/sec
Memread test in progress...
Speed: 37.03 MB/sec
Memwrite test in progress. ..
Speed: 40.32 MB/sec

Performing iterations

SYSSPEED

SysSpeed-del mért adatok 040/33 Mhz be és ki
kapcesolt ram vdrakozdssal (RamWriteWaitState. ..
stb/NoRam WaitState... stb.)

ReadROMw 13.83 14.84
ReadROM1 24.64 27.61
ReadFASTDb 7+36 7..55
ReadFASTw 13.83 14.83
ReadFAST1 24.61 27.59
WriteFASTb 7.06 7.80
WriteFASTw 13.26 15.58
WriteFASTL 15.18 24.12
FAST2FASTDb 4.77 5.22
FAST2FASTw T 7 9.32
FAST2FAST1 9.70 14.64
FAST2FASTm 737 11.07
FAST2FAST16 1387 19.92
PowerPC Memory MB/s
Readb 47.59
Readh 63.26
Readw 60.67
Writeb 62.19
Writeh 47.18
Writew 38.50
Copyb 23.42
Copyh 25.81
Copyw 23.27

Mips Mflops

68k 24.14 9:15

777 Erdekes, nekem a Sysinfo mdst mért 8)
Mips:25.15 Mflops:6.38

PowerPC 205.02 126.91

Azt hiszem, a szdmok magukért beszélnek!

A megndvekedett teljesitmény mellett még noétt
a ram elérési sebesség is mind a 68k, mind a PPC
procindl. Ez azért van, mert a 68k oszcija viszi a
buszfrekit is.

Remélem sokaknak tanulsdgos volt ez a kis
cikk. Ha ugy dontéttél, hogy felhiizod a 040-esed,
de még kérdésed van ezzel kapcsolatban, akkor
irj az aldbbi cimre, vagy gyere fel esténként az
AmigaHU-ra.

Ezzel végére is értiink.

Ha egy-két helyen esetleg hiilyeséget irtam
volna, akkor azért elnézést kérek! Sajna kicsit
még itt-ott még hidnyos a technikai tuddsom.

68k Memory MB/s MB/s
— -
Cache Read 63.42 63.33 Tovdbbi j6 hackelést !
ReadROMb 236 7.56
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Blizzard PPC HACK

Nahdt, még alig hdlt ki a pdkdnk, mdris
nekildthatunk a kévetkezé hacknek 8).

Az eldz6 cikkben olvashattunk a BPPC kartydk
68k-s, azon beliill is a 040-es hudzdsardl.
Remélem, minden kedves probdlkozénak sikertilt
baj nélkiil feltuningolni kedvenc 040-esét. Ha
még nem ment el a kedviink a sok hackeléstdl,
akkor ime a kovetkezd adag.

A cime: A PPC procink gyilkoldsa

Joggal tehetjiik fel a kérdést, hogy ha mdr a
040-es processzorunkat felhiztuk az egekig,
akkor ugyanezt megtehetnénk-e a PPC procinkkal
is.

A valasz: Miért is ne?

Szerencsére itt mar nem kell plusz alkatrészt
vdsdrolnunk. Kivéve egy hitéborddt + 1 ventit,
amit a mdr meglévd hitdlemezre ragasszunk fel
szilikonzsir haszndlata mellett. Viszont
mindeféleképpen csak weller pdkdval kezdjiink az
operaldshoz !!

Itt a PPC-nk esetében nem oszcit kell cserélni
(bdr ezt én mar elézdleg megtettem, sajna
sikerteleniil), hanem csak néhdny ellendlldst kell
dtforrasztanunk.

Persze PhaseS bardtaink tettek réla, hogy ez a
lehetd legnehezebben legyen megoldhato. Tegye
fel a kezét, aki madr ldtott smd ellendldst!

Na, vannak egy pdran...

Na de most az tegye fel a kezét, aki latott mar
az smd-nél is kisebb ellendldst !

Aham, szerintem nem sokan vagyunk 8)

Ugyanis azok az ellendldsok, amiket at kell
majd forrasztanunk, Iényegesen kisebbek, mint a
standard smd-k. Arrél most nem fogok beszélni,
hogy én hogyan tuningoltam fel a PPC-met, de
annyi j6 tandcsot adok, hogy mieldtt nekildtnank
e pirinyd ellendldsok dtforrdsztdsdhoz, eldtte
mindenképpen gyakoroljunk valami rossz bontott
panelon, ami tartalmaz smd alkatrészeket. (Persze
itt nem a PPC kdrtydnkra gondoltam... 8) )

A lényeg az, hogy a kiilsé oszcilldtor elStt van
5db ellendlds egymds mellett, ami az elsé dbrdn is
ldthats. EbbGl az 5 ellendldsbdl igazdn nekiink
csak a jobbrél szdmitott 4 db-bal kell
foglalkoznunk. A bal széls§ “6tédik elemmel™ ne
foglalkozzunk ! 8) Az tabu 8)

Ezek az ellendldsok hatdrozzdk +, hogy az 50
vagy 66 Mhz-es kristdlyunkat milyen mértékben
szorozzuk fel. Ndlam a 166-os PPC-m esetében
ez 2.5 szords szorzét jelent. 66.666 x 2.5 = 166
Mhz.

Egy ilyen 166-o0s procit nyugodt szivvel fel
lehet hizni 200 Mhz-re. Ebben az esetben madr 3
x 66.666 = 200 Mhz-cel kell szimolnunk. Ez
minddssze csak 20 %-kal néveli a procink
Grajelét, ami szerintem abszolit elviselhetd.
Ahhoz, hogy a 3x-os szorzdt bedllitsuk, 4t kell
rakosgatnunk egy-ketté ellendldst a négybdl. A
mellékelt dbrdn tisztdn ldtszik, hogy mely




Blizzard hack

ellendlldsokat kell dtforrasztanunk, és hovd. Ezért
erre most nem térek ki.

Persze vannak a PPC kdrtydknak kiilonbozé
valtozatai is. Ezért lehet, hogy nem 66.666 Mhz-
es kvarc van a kdrtyddon, hanem csak 50-es.
Mindenkor ehhez képest kell dllitani a szorzét.
Megnézed, hogy mekkora a kvarcod ¢és
kiszdmolod, hogy az alap dlapotban mekkora a
szorzdst jelent.

En elészor meglepddtem, hogy nem taldltam a
rajzon a megfeleld szorzdskombindciét, amit
alapbdl haszndlt a kdrtya. De ez igazdn nem is
fontos. A 3-as szorzd rajta van a rajzon, és neked
is min. ezt kell haszndlnod.

Most réviden elmesélem, mit bakiztam hackelés
kézben. Csak tanulsdgképpen + hogy
feloldédjunk, és ne remegjen a keziink, mikor
éppen elégetjiik a miniatir bigydkat 8)

Széval megszereztem a rajzot a hackelésrél.

Hmmmm, gondoltam, ha mdr minden adott,
miért is ne hizzam fel kedvenc PPC-met.

Nekildttam. ..

Kész.

Juppi, sikeriilt minden ellendldast rendesen
beforrasziani, dgy, hogy még érintkeznek 1s 3).

Kartya berak.

Gép mdul........

indul....

Ma mivan ?

Egy Kicsit belassultunk 8(

SysSpeed wzzit.

Hopppal

A 166-0s PPC-mbdl lett 66 Mhz-es. Szorzébol
087167 8)

Ez dm a 16 hack... ®)

PPC Crystal, 60 or 66.6 Mhz
(depending on the board)

Memcopy test in progress...

Mips Mflops Speed: 13.29 MB/sec
Memread test in progress...

603/166 205.02 126.91 Speed: 37.03 MB/sec
603/200!  246.00! 152.29!1 Memuwrite test in progress...

Speed: 39.99 MB/sec

PowerPC Memory MB/s MB/s

Readb 47.59 62.00

Readh 63.26 88.72 PPCMemTest 1.1 (05.02.98) © by phase5 digital
Readw 60.67 77.07 products

Writeb 62.19 81.50

Writeh 47.18 68.30 Performing PPC test with 50 iterations
Writew 38.50 53.81 Memcopy test in progress...

Copyh 23.42 31.49 Speed: 28.57 MB/sec

Copyh 25.81 36.78 Memread test in progress...

Copyw 23.27 31.02 Speed: 116.27 MB/sec

Memwrite test in progress...

Kartya ellendriz.....

Aham, 1 ellendldst nem . .
Eatta:ﬂ;omm at. Na lassuk csak... :IE 1000' 3}{ :I_:-IE 1011 5)(

Megvan. Na most zzit...

Speed: 89.28 MB/sec

Performing M68k test with 50 iterations

Uhhibh. 200-zal szakit a PPC-m!! E 11 10- 3 5)( H 1001 d 55){ rem:olzl)r;eés;;;frogress...
" " peed: 11. sec

Woooow...

Ebbdl lesziirhet§ hdrom tanulsdg.

Az egyik az, hogy nem vagyok

Memread test in progress. ..

H 101 0: 4x HZT_—IZ 11 01: Bx Speed: 37.03 MB/sec
TR 0111 45 el

teljesen komplett.

A mdsik, hogy megtaldltam az l-es szorzd
kombindcidjdt. ..

A harmadik pedig, hogy szerintem nem tudjuk
eleseszni a kdrtydt, ha véletleniil nem a
megadottak szerinti kombindciét haszndljuk. Csak
arra vigydzzunk, hogy ne melegitsiik sokdig az
smd-ket.

Most pedig a szokdsos teszteredmények
kovetkeznek: :

SYSSPEED

BPPC 603/166 (original) + 040/33 / BPPC
603/200! + 040/33 Ram: 68 Mega 60ns-os EDO

Erdekes szdmomra, hogy a 040-es ramelérése
PPCMEMTEST lecsokkent. !?!?7 De hogy mitdl, azt ne
kérdezzétek. ..

BPPC 603/166 (original) + B48/33 / BPPC
603/200! + 040/33 Ram: 68 Mega 60-ns-os EDO Azt hiszem, mdra ennyi elég lesz.

PPCMemTest 1.1 (05.02.98) © by phaseS5 digital g1 szerencsét a hackeléshez !
products

Ha kérdésed van, irj a szokdsos cimre, illetve

Performing PPC test with 50 iterations keress a az #AmigaHU-n !

Memcopy test in progress...

Speed: 26.59 MB/sec Vagy nézd + a

Memread test in progress... http://zap.to/ppcoverclock site-ot.

Speed: 111.11 MB/sec Nagy Norbert

Memwrite test in progress...
Speed: 86.20 MB/sec
Performing M68k test with 50 iterations

zacc@freemail.c3.hu
#AmigaHu




Hardverkéahelek

Amiga hardware kabelek
Amiga -> SCART

Amiga Cannon 23 SCART Csatlakozo

3 e 15
et 11
S 7
10 —150 _()_ BROWN, GREEN, BROWN ----- 20

* 16 = 20 mmmmmm e e 17,13, 9 (Ground-screen)
22 = e 8
23 —100 _()_ BROWN, BLACK, BROWN----- 16

*kosstink Ossze néhanyat probaképpen, mert mindenhol mds és mads
Ha a hangot is szeretnénk hallani,akkor kossiik Ossze a kovetkezdket is:
Amiga Hang Jobb (Kdzepe) --------

Amiga Hang Bal (Kbzepe) -
Amiga Hang kiils6k

Amiga -> VGA / Multisync Monitor

Amiga Canon 23 Video VGA Canon 15

3 e e 1

4 2

I et e DL DL 3
1] ===mmmmmm e m e e e 13
12w 14
16 ————mm e e 11 (Ground-use screen)

I 1 —————— +12 Volts
|1 2 ] 2 ——————— 0 Volts

I 3 | K -12 Volts

1 4 SHET 4 e No Connection
e % § mmm———— +5 Volts

NullModem Kibel

Csatlakozd 1 Csatlakozd 2

2 —mm e c}

c Y00 S 2

4 5
e 4

6 ——mm e e 20

J e e e 7 (ground - screen)
8 = 20

20 —mm o memem 6 & 8

Pdarhuzamos (PARNET) kibel

Canon 25 Canon 25

(2-9)  D7-DO  —————mmmmmm- D7-DO  (2-9)
{12) PODT | oo pouT £12)
(11) BUSY = =memememe————— BUSY t11)
(13) SEL —t——————- SEL (13)
(10) ACK =7 /= ACK (10)
(18-22) GND = ~———————————= GND (18=-22)

FJS

CJPEG-DIJPEG

Egy professziondlis JPEG tomoritét és Kitémoritot
mutatunk most be. Ez a program képes IFF-ILBM
24bites és HAM képeket kb 1:10 ardnyban
tomoriteni csekély mindségromldssal. A programnak
van 68000-es és 68020-ra optimalizalt verzidja is. A
prg CLI-b&l indithaté, és a kdvetkezé paramé-
terekkel:

CJPEG -Q (quality-mindség %-ban, pl.-Q80) -o -
T -d forrdsfile célfile

-T Targa file formdtumot vir inputként, nem IFF-
ILBM-t

-0 optimalizélja a megvdltozott paramétercket

-d nyomkdvetési méd

Példa
Cjpeg dh0:munka/pic.001 dhl:work/PIC1.JPG

Ilyenkor a prg az alapbedllitdssal dolgozik, a
mindség (-Q) kb 80%. Ezt nem is célszerd dllitgatni.
Egy 24bites 760k-s képbdl 67k jpeg képet csindlt.
Helymegtakaritdsra a legcélszeribb. En példdul a
HAMS8-as képeimet minden Jpeg-be konvertdltam,és
a mindség alig romlott(TV-n). De ha fel akarjuk
haszndlni a Jpeg képeinkbdl valamit, akkor vilik
sziikségessé,hogy visszakonvertdljuk a nekiink kivdnt
formdtumra.

Erre a munkdra az ADPRO lenne a legjobb, de
nincs mindenkinek 3-4-5-x megabdjt memdridja, amit
az adprécska kivdn szerény kb 2mb-os 24bites
bufferéhez. Ekkor lép be a képbe a DIPEG. Ez a
Jpeg képbdl csindl kivant formadtumot

Paraméterei:

DJPEG -b -q (szinszdm) -D -g -G -T -I -H -d
forrisfile célfile

-b elmosds, javitja a kép minGségét

-q szinek szdma pl. -q256 256 szind lesz a kép
-D nem haszndl ditheringet a digitalizdlaskor
-g szlirkedrnyalatos képet készit

-G a kép GIF formdtumu lesz

T akép TARGA formdtumii lesz

-1 a kép IFF-ILBM formdtumu lesz

-H a kép IFF-HAM lesz

-d nyomkoévetési méd

Ha nem adunk meg opciét, csak fileneveket, akkor
a kép raw PPM formadtumdi lesz.

Ha egy 256 szint GIF-el szeretnénk, akkor:

DIPEG -q256 -G dhO:munka/PIC.JPG
dhl:work/PIC.GIF

Ha egy 16 szind IFF képet, akkor pedig: DIJPEG
-q16 -I dhO:munka/PIC.JPG dhl:work/PIC.16

A prg 020-as verzidja elég gyors, egy 760k-s
24bites képet alapgépen kb. két perc alatt tdmdritett
Sssze 67k-ra. Ezt ajdnlom még azoknak, akik nem
rajonganak a fél megds képekért.....

FJS



Adatatviteli szabvanyok

ADATATVITELI
SZABVANYOK

Aki taldlkozott mar modemmel Amigdn, az itt
olvashaté fogalmak j6 részét olvashatta a modem
gydri konyvében, vagy azokban a programokban,
amelyek a modemmel kommunikdlnak (pl. Term).
Reméljik, ez a kisszdtdr tisztdz néhdny
alapfogalmat...

Bell

Amerikai modem szabvdny
103/113: 300 bit/s aszinkron teljes duplex
modem

212: 1200 bit/s szinkron/aszinkron teljes duplex
modem

EIA

Amerikai Villamosmérndkdk Szervezete

Ajdnldsai (pl. RS232, RS422, RS485) dltalaban
megfelelnek valamelyik CCITT ajdnldsnak.

CCITT
Nemzetkozi postai szabvanyositdsi szervezet

V sorozatd ajdnldsai a szabvdnyos telefon-
hdlézaton, mig az X sorozatd ajdnldsok a
csomagkapesolt  adatdtvitelre tartalmaznak
eldirdsokat.

LAN

Lokdlis (helyi) hdlozat

Kis kiterjédesii (max. 1-2 km) teriileten taldlhaté
szdmitégépek dltaldban nagy sebességd (1-100
Mbit/s) Gsszekotésére szolgadl.

WAN

Nagy kiterjédesd (t6bb 100 - tébb 1000 km)
szdmitdgéphdldzat

Leggyakrabban valamilyen postai szolgdltatds
(pl. telefonhdldzat, X25 csomagkapesolt hdlozat)

igénybevételével keriil megvaldsitdsra.

HAYES

Amerikai modemgyarté cég.

Intelligens modemekhez kifejlesztett vezérld-
parancsai gyakorlatilag szabvdnnyd vdltak. A
parancsok alkalmasak a modem adatdtviteli
sebességének, lizemmddjanak, vonali
jellemzdinek stb. bedllitdsdra.

ALAPSAVI ADATATVITEL

Olyan adatdtviteli eljdrds, amikor az dtvinni
kivdnt adatokat kézvetleniil - azaz moduldcid
nélkiil, csak a fizikai jellemzdk (pl. szint,
galvanikus kapcsolat, stb.) megvéltoztatdsdval
tovdbbitjuk.

BERELT VONAL

A nyilvénos telefonhdlézaton a nap 24 érdjdban
folyamatosan rendelkezésre dllé vonal, amely
gyors elérésd pont-pont 9sszekottetést biztosit,
igen magas koltségek mellett.

KAPCSOLT VONAL

A nyilvdnos telefonhdlézaton rendelkezésre dllé
eléfizetéi pontok valamelyike, amely alapvetGen
telefonkésziilék segitségével térténd
beszéddtvitelre szolgdl. E célnak. megfelelden a
frekvenciasdv 300 és 3400 Hz kdzé van

korldtozva, ami nem teszi lehetdvé az alapsdvi
adatdtvitelt. Adatdtviteli céld hasznositdsdhoz
modemre van sziikség.

GDN

Alapsdvi egyendramu adatdtviteli berendezés
fizikai érpdron torténd adatdtvitelhez. Maximdlis
sebesség 38.4 Kbit/s, maximadlis tdvolsdg 30 km.

MODEM

Adatatvitelre szolgdld késziilék, amely
addskor MOduldciét (frekvencia, fdzis, esetleg
kvadraturamoduldciét), vételkor DEModuldciét

haszndl. Az egyszerd, intelligencia nélkiili
modem a fenti funkcidkon kivil csak egy
dtkapesolét tartalmaz  a kezelSi  telefon

dtvdltdsdhoz (dumb modem). Az intelligens
(smart) modem paraméterei programozhatdk,
alkalmas tdrcsdzdsra, hivdsismétlésre, a bejové
hivds fogaddsdra, automatikus vonalkiegyen-
litésre, hibajavitdsra, adattomoritésre stb.

VONALKAPCSOLT HALOZAT

Olyan adatdtviteli hdlézat, amely eleve erre a
célra épiilt, &s az Gsszekottetds ideje alatt dllando
fizikai kapcsolatot tart fenn az Gsszekottetésben
al16 két fél kozott. Ndlunk ilyen a DATEX-L
hélézat.

SZIMPLEX

Egyidejileg csak egyirdnyu adatdtvitelt jelent,
azaz az egyik dllomds mindig csak ad, a mdsik
mindig csak vesz. Altaldban igy nevezik azt az
lizemmddot, amikor a két irdny adatdtviteli
sebessége jelentdsen eltér egymdstél (idn.
felligyeleti csatorna esetén).

FELDUPLEX

Felvdltva egyirdnyd adatdtvitel, azaz mindkét
dllomds szerepelhet addéként és vevoként
egyardnt, de egyidGben, egyszerre nem adhatnak.

KETHUZALOS VONAL

Az adatdtvitel egy é&rpdron (két huzalon)
torténik. A duplex adatdtvitel ilyenkor dltdlaban
frekvenciaosztdssal valésul meg.

A nyilvdnos tdvbeszEld hdldzatra csatlakozd
modemek ilyen vonali csatlakozdssal
rendelkeznek.

NEGYHUZALOS ATVITEL

Az adatdtvitelhez két érpdr, azaz négy huzal 4ll
rendelkezésre. Altaldban csak pont-pont
dsszekotlelés, esetleg bérelt vonal lehet ilyen.
Lehetéveé teszi a teljes duplex {izemmdod azonos
frekvencidt, esetleg alapsdvi dtvitelt haszndld
késziilékek kozott.

DTMF (Tone)

A fejlett elektronikus telefonkézpontokban
haszndlt tdresdzdsi méd, amely lehctséget nydjt a
mar felépiilt kapcsolaton keresztiil tovdbbi
informdcidk dtvitelére. A Dual Tone Multi
Frequency szavakbdl szarmazik.

PULSE

Az impulzustdresdzdsi mdéd jel§lése. A
hagyomdnyos mechanikus kdzpontok csak ezzel
mitkddhetnek. Magyarorszdgon a 10 impulzus/s,
40 %-os kitoltési tényezdjd bedllitds sziikséges.

V21

300bit/s teljes duplex
megfelel a BELL 103-nak.

modem szabvdny,

MMICA, ) #5-6

Vild s

oW

V22

1200bit/s teljes duplex modem szabviny,
megfelel a BELL 212-nek.

V22bis

2400bit/s teljes duplex modem szabvdny, amely
feliile6] kompatibilis a V22 szabvédnnyal.

V23

600/1200bit/s félduplex modem szabvdny,
amely rendelkezik egy 75bit/s-os ellenirdnyu vn.
felligyeleti csatorndval.

V24

Az adatvégberendezés (DTE) (pl. szdmitogép)
és az adatdtviteli berendezés (DCE} (pl.
modem) kozti interfész legelterjedtebb fajtdja,
megfelel az RS232C-nek. Az interfészjelek
funkciondlis leirdsdt tartalmazza. A mindennapi
sz6haszndlatban  dltaldban  beleértik a
elGirdsokat is, bdr ez  utébbiakat a V28 ajanlds
tartalmazza. +-12V névleges fesziiltségszinteket
haszndl, egy kozds foldvezetékhez képest. A
megengedett maximdlis sebesség 19.2kbit/s, az
ajdnlott tdvolsdg 15m.

V32

Max. 9600bit/s sebességli, duplex szinkron
modem szabvdny. Kombindlt tobbszintd fizis- és
amplitudémoduldcit haszndl, specidlis bitesoport

kdédoldssal, amely lehet 16 szintd un.
nemredunddns kddolds, illetve 32 szintd
redundins trellis kéd.

V32bis

A V32 tervezett médositdsa, amely 7200, 12000
es 14400 bit/s sebességi dtvitelre is tartalmaz
eldirdsokat, illetve vonali hiba esetén gyorsabb
feléledést tesz lehetvé.

v42

Hibajavitd eljdrds, amely az dtvitel sordn
keletkezett hibdkat felismeri és részben a
redunddns kddolds segitségével javitja, illetve
sziikség esetén ismétlést kér. Két vdltozatban
mukédhet, egyrészt a sajat LAMP eljdrdsa
szerint, mdsrészt az MNP4-es eljdrds szerint a
kompatibilitds biztositdsa céljabél.

V42bis

Adattdmdoritd szabvdny, amely a Lempel-Ziv
algoritmus segitségével az
adatdllomdnyban 1évé ismétl6dé mintdk szdmdtdl
fliggden max. 4-szeres tGmoritést (compression)
tesz lehetdvé. Csak a V42 szabvanyi hibajavitd
protokollt alkalmazé modemekkel haszndlhatd.
Az elézetesen (pl. PKZIP-pel) végrehajtott
tomoritéstdl fiiggetleniil mikodik.

MNP

Az amerikai Microcom cég szabadalmazot
hibajavité, ill. tGmoritd eljdrdsainak jeldlése
(Microcom Network Protocol). Az MNP 1, 2,
3, 4 ebben a sorrendben egyre fejlettebb
hibajavité algoritmusokat jeldlnek, Az MNP4-ct
az jabb modemek ROM-ba égetve tartalmazzdk,
ami lehetévé teszi a menetkdzbeni, a felhaszndld
szdmdra transzparens alkalmazdst. Az MNPS
algoritmus adattoméritést végez, kb. az eredet
méret felére, szintén a modembe épitve.

dtvivendd

FJS



L Aopci csomoy

ADPCM
programcsomag

Vannak népek, akik - eléggé el nem itélhetd
mddon (velem egyiitt) - még midig csak
maximum 030/40-es kdrtydval rendelkeznek. De
gy szinte lchetetlen az MP3 zenék lejdtszdsa. A
legegyszeriibbnek az tinik, ha szépen
lekonvertdlgatjuk az dllomdnyokat mondjuk az
MPegA-val AIFF formdtumba. Igenam, de ekkor
meg majd’ tizszer akkora lesz a mérete... De ez
mdr a milté!  Taldltam egy érdekes programeso-
magot az Amineten, az utils/pack kényvidrban
ADPCM_package.lha néven. A kdvetkeziket
teheted vele:

leszedhetsz hangCD-krél zenéket &s
¢lmentheted ADPCM formdtumban. (Toshibdn
tutira miikédik, mds IDE é&s Atapi feliiletd
meghajtékndl csak akkor, ha az emuldlja a
szabvany SCSI parancskészletet.)

RAW PCM ¢s AIFF formdtumban tdarolt
zenéidet konvertdlhatod ADPCM-re. (S6t még
MPeg-rdl is - egy kis scripttel -, csak kell hozzd
a Tavenard féle MPegA minimum 2.9-es
viltozata. Ldsd késGbb.)

mindezekhez - Deliplayer é&s sajdt -
lejdtszdkat is tartalmaz a csomag.

adattipusokon keresztiil konvertdlhatsz
zenedllomanyokat ADPCM-re.

ADPCM ‘datatype” is van benne, hogy
haszndlhasd a MultiView-t is.

Az ADPCM egy hang t6mérité médszer elég jo
hatdsfokkal. Pl. a kotonszemi dzsét (kb. 3 perc)
letémoriti kevesebb, mint 1 megdra. (MP3-ndl
valamivel t6bb) Ha monoban régzited. még
nyerhetsz kb. 25-40 %-ot.

Nem véletleniil
ugyanis a fent viazolt dolgokat nem egy program
végzi valami (MUI) feliilettel
vezérelve. Minden funkeidra kiilon program van,
ahol kell, kékemény CLI paraméterezéssel
(fontolgatom. hogy készitek hozzd feliiletet
mondjuk ARexx szkripttel, de ez még a jové
zenéje). Tehdt a hat program a kdvetkezd:

ADPCM DT

A rendszerhez illeszthetd ADPCM adattipust
tartalmazza.

irtam programecsomagot,

bardtsdgos

Telepitése

A konyvtdrban taldlhaté Devs/Datatypes, ¢s
Classes alkényvtdrak tartalmdt mdsold a a
rendszerparticiod azonosnevii konyvtdraiba.
Inditsd ijra a rendszert. Ugye a “Startup-
Sequence’ dllomdnyodban benne van az
*AddDatatypes REFRESH QUIT® sor? Ha nincs,
akkor gépeld be ¢s madris haszndlhatod az j
adattipust. (egyébként van hozz4d install szkript is)
Megjeayzis

Ha 128k-ndl nagyobb zenét akarsz lejatszani az
adattipuson keresztiil, WB 3.1 (sound.datatype
V40.6)-re is sziikséged lesz.

CDRipper

A program segitségével szedhetsz le audio CD-
rél hangsdvokat és tdrolhatod ADPCM2, vagy
ADPCM3 formdtumban. Hdt az én Sony
négyszeresemrdl nemigen sikeriilt még. ..

Hasznalata

A programot CLI/Shell ablakbdl indithatod a
szlikséges paraméterekkel egyiitt begépelve.

Sablon

TRACK/N/A, NUMTRACKS/K/N, TO/K/A,
BITS/K/N, DEVICE/K. UNIT/K/N,
MAXIMIZE/S, BOOST/K/N

TRACK/N/A

Annak az audio savnak a szdma, amit le akarsz
rippelni. (HE, nem ellendrzi!)

NUMTRACKS/K/N,

Amennyit az elsé utdan még le kell rippeljen.

TO/K/A.

Az itvonala és a neve annak az dllomdnynak,
ahova irni akarod a zenét (kotelezG a haszndlata).

BITS/K/N,

Ertéke hatdrozza
formdtumban mentsen: 2
ADPCM3.

DEVICE/K,
A SCSI meghajté neve, amit haszndlsz.
UNIT/K/N,
A CD

meg, hogy milyen
= ADPCM2, 3 =

meghajté SCSI egység szama,

jumperfiiggd.

MAXIMIZE/S,

A zenc dinamikdjaval, a
kapesolatos kapesolo.

BOOST/K/N

A zene hangerejének dtdllitdsa: szdzalékban
van, de ne rakd ki a % jelet (ne adj meg til
sokat, mert torz lesz a hang).

Példak

CDRipper 5 TO Ram:Zene BITS=3 DEVICE=
gvpsesi.device UNIT=2

CDRipper 3 NUMTRACKS=2 TO Ram:Zene
MAXIMIZE BOOST=125

Deliplayers

Egy DeliPlayerhez lejdtszé ADPCM
formdatumi zenékhez. Az audio.device-t
haszndlja, €s dllithatod a hangerét és a balanszot,
sOt a zene hosszabb is lehet, mint a memdriad

quantizdacioval

nagysaga.

Telepités &s haszndlat

Mdsold be az ADPCM-player dllomdnyt a
DeliPlayers kényvtdrdba & tolts be egy ADPCM
zenét a DeliTrackerbe. Mir le is jdtszhatod...

Van még kérdés?

HifiZADPCM

A program segitségével konvertdlhatsz RAW
PCM, CD-DA és AIFF zenéket ADPCM2 és
ADPCM3 formdtumba (a CD-DA stuffokat
monoba fogja konvertdlni).

HMIGA, ) #5-
MO ) #5-6

Hasznalata

CLI/Shell-bél  indithate a sziikséges
paraméterekkel egyiitt beirva.

Sablon

FROM/A, FREQ=FREQUENCY/K/N,

TRK=TRACKS/K/N, BPS=BITSPERSAMP-
LE/K/N, TO/K/A, FD=FREQDIV/K/N, BITS/
K/N, MAXIMIZE/S, BOOST/S, INTEL/S

FROM/A

A forrdsdllomdny neve és ha sziikséges, akkor
az ttvonala.

FREQ=FREQUENCY/K/N

A mintavételi frekvencidt irhatod dt, de minek
piszkdlni.

TRK=TRACKS/K/N

Az audio sdvok szdma:

1 = mono, 2 = sztereo.

BPS =BITSPERSAMPLE/K/N

8 vagy 16 lehet, és a dinamika mértékét
dllithatod.

TO/K/A,
BOOST/S

Ezekrdl mdr volt szo fentebb...

FD=FREQDIV/K/N

A mintavételezési frekvencia ardnya. Legyen
nagyobb, mint egy.

INTEL/S

Pfuj!

Példak

Hifi2 ADPCM arturésakerekasztal. AIFF TO
arturésakerckasztal. ADPCM

Hifi2ZADPCM arturésakerekasztal. AIFF TO
arturésakerekasztal. ADPCM BITS=3

Ugyanazt csindlja mindkét példa, csak az elsé
ADPCM2, a mdsodik ADPCM3 formadtumura
konvertdlja kedvenc ‘rikvikmen’ zenémet.

Hogyan konvertdljunk MP3 zenéket ADPCM3-
ra?

Kell a Tavenard-féle MPegA lejdtszd/konverter,
amivel MP3-bél ideiglenesen AIFF formdtumra
alakitod, majd ezt ADPCM-re.

BITS/K/N, MAXIMIZE/S,

Imé a példaszkript:

.KEY From/A,To/A

mpega -s -g2 -d2 -A -T -bé64
“<From>" T:MPeg.TMP

Hifi2ADPCM T:MPeg.TMP BITS=3
MAXIMIZE BOOST=150 To “<To>"

Delete T:MPeg.TMP quiet

Azt hiszem, végteleniil egyszerd - ha nem érted,
nézd meg az AmigaDOS kézikonyvét -, a [ényeg:

késziiléket dllitsd 4t
tébb

I. a T: logikai
merevlemezre, hacsak nincs 64M-ndl
ramod. (Assign T: vinyé:konyvtdr)

2. A szkriptet mentsd el €s dllitsd magasra az
°S* védelmi bitjét. (Protect szkript +s)

3. Futtasd a szkriptet: “Szkript
[titvonal/]forrds.MP3 [vitvonal/]cél. ADPCM’

4, Nyiss Ki egy sort és fogyaszd egészséggel,
amig dolgozik a szkript...




Amiga toronyba épitése

PlayADCPM

Egy egyszerd lejdtszo kizdarélag ADPCM
formdtumu zenék lejdtszdsdra. Akdr két lejdtszd
is futhat egyszerre Ondlléan haszndlva két-két
hangesatorndt (ez a csoddlatos multitaszk...)

Haszndlata

Szintén CLI/Shellbél indithatg. ..

Sablon

FILES/M/A, ALL/S, FL=FILTER/S,
NFL=NOFILTER/S, QUIET/S

FILES/M/A

Azoknak a zenedllomdnyoknak a felsoroldsa,
amelyeket meg kivdnsz hallgatni. A szabvinyos
AmigaDOS helyettesitd mintdk haszndlata
megengedett.

Néhéany gondolat az
Amiga 1200 toronyba
épitésérsl

HI!

Most a toronyhdzakat vessziik szemligyre. Ezt
mdr sokan tették, de most mdsfeldl fogjuk
megkozeliteni. Elészor is: érdemes-e egydltaldn
toronyba tenni az Amigdt?

Ldssuk, mik szélnak mellette:

Nem lesz kupi az asztalon. (Ez fontos!)

Lesz hely a toronyban mindennek. (Ez a
madsik fontos dolog.)

Lehet hiteni
legfontosabb.)

A manapsdg divatba jové
rakds” bdvitések is elférnek.

a procikat. (Ez taldn a

Lprocesszorra

Attekinthetbb az egész. (Hehehe)
Lehet 61b6] gépelni. (Na ez mdr csak rdadds.)

Na és mi ellene?

Elvész az dgymond “Amigds feeling”. (Ez
azért nem teljesen igaz.)

Dridgdk a tornyok. (Ez sajna igaz.)

Pc-s hdzat kell hozzd haszndlni &s az undorité.
(Megsigom, hogy van néhdny “hivatalos”
amigds hdz, amit mds cégek alakitanak dt és
eladjdk eredeti toronynak. Persze ezt nem verik
nagy dobra, dehdt mért kéne?)

Nem lehet a billentytizetet kivezetni. (Ez madr
megoldott dolog.)

Ha ki is akkor késik.

lehet wvezetni,

ALL/S

Rekurziv konyvtdrhaszndlat,
alknyvtdrakbdl is lejdtssza a zenéket.

FL=FILTER/S, NFL=NOFILTER/S
Az audio szirdt be-kikapesolja.
QUIET/S

Folyamatjelzd nélkiil nyomatja a zenét.
Példa

PlayADPCM
NOFILTER

tehdt

A szabvdnyos Amiga adattipuson keresztiil

konvertdl kiilénb6zd formdtumokat ADPCM-re.
(0S 3.x)

(Magyarhonban gydrt egy srdc nem késds
billentytizet atalakitot.)

Forrasztgatni kell! (Ez csak a tdpndl dllja meg
a helyét. Mindent 4t lehet épiteni forrasztds
nélkiil. Taldn pdr Forinttal drdgdbb, de nem kell
forrasztani. Megmarad a gép épsége.)

Ronda! (Csak ha olyan tornyot vesz az ember.
Az enyém egy olajradidtorra hasonlit, €s amig
biitykdltem, meg is szerettem jol.)

Sok vele a melé. (Ez igaz! Sok vele a melé,
de olyan lesz, amilyenre csindlod, vagy
csindltatod. Akdr t0k egyedi is lehet. Ez rule!)

Pdcés billentytizetet kell haszndlnom €s attél
undorodom! (Lehet haszndlni egy pc-s
billentytizetet teljesen Amigdsként is. A ndlunk
kaphaté billentydzet-interface pl. bedllithaté. Az
ablakos billentytizeteket le lehet szépen festeni
vagy mittomén. Azonkiviil iigyis a monitort
nézed, nem a billentytizetet. Hehehe)

Kemény és zorog a billentytdzet. (Ha nem adsz
magadra €s a legolecsébb, legrosszabb
billentytizetet veszed meg, akkor viszont
megérdemled a sorsod. Vannak dm nagyon
finesi billentytizetek is - pl. a Cherry tipusok. A
kemény billentyizettsl erdsédik a kezed és
nagyobbat tudsz {itni. ;))

Van még ezenkiviil egy csomd mas tgymond
megoldandd kérdés, de nekem csak ezek jutottak
gy hirtelen eszembe.

Ha mar toronyba épitem. akkor milyenbe?

A kérdés jé! Milyenbe is? Hdt olyanba, amibe
belefér! Nagyon fontos, hogy a hdz jél legyen
megvdlasztva a belsd kialakitds szempontjabdl. A
legegyszertibb, hogy olyan hdzat veszel, amibe
ugy, ahogy van, dobozostul belefér az Amiga. Ha
belefér, akkor valészinileg el fogsz férni. Egy-két
dolog, amit fontos megvizsgdlni: milyen messze
lessz a hd a vezérl6t81? (A til hosszi adatkdbel
terheli a gépet), mennyi kiilsé egység fog elférni

az

dh2:zenék/rikvikmen/#?

Hasznalat
Szintén CLI/Shell-bél indithaté. ..
Sablon

FROM/A, TO/K/A, BITS/K/N

A kulesszavakrél mdr mindent lefrtam
elézdekben.

Példa

X2ADPCM thx8bs. WAV TO thx8bs.ADPCM3
BITS=3

Akit ez az ismertet§ nem elégit ki, az bGséges

dokumentdciét taldlhat az archivumban. A
fejlesztok se keseredjenek el, a teljes forrdst is
mellékelte a szerzd...

az

Napi Kettd
napi2@freemail.c3.hu

és hogyan? (Késobb is johetnek ijabb egységek
és Gket is el kell majd helyezni, pl. a haver
vinyGjdt), hova tegyem a tdpot? (Mindenképp el
kell férnie és ha lehet, akkor mindentdl legyen
tavol.)

A floppy szerencsére nem igazdn allergids az
adatvezeték hosszisdgdra, bar nem érdemes Gt se
eréltetni.

Ha lires lyukak maradnak a haz hatuljan, akkor
érdemes Gket mdr csak a por miatt is
betakargatni.

A tdp ventilldtora nagyon jdl tudja forgatni a
levegdt. Minél tébb ventilldtor van a hdzban,
anndl hangosabban fog zigni!

A toronyba épités manapsdg mindenkinek
megfordul a fejében, mert a ppc-k és a Bvisionok
kordban a teljesitmény egyik jellemzdje a hd.
Erdemes komolyan elgondolkodni a toronyba
épitésen, és el kell donteni, hogy mire mennyit
dldozunk. Ha az ,igazi” Amigds torony nem
igazdn elérhetd, akkor dlljunk neki kellé
batorsdggal, vagy bizzuk olyanra, aki mdr csindlt
tornyot és elvdllalja a miénk is. Legyiink
engedékenyek, de azért amennyire csak lehet.
igényesek.

En mdr tébb tornyot is épitettem s nem egy
nagy durrands, de mindent nagyon dt kell
gondolni €s nagyon stabil tornyot kell erre a célra
beszerezni. Nem lesz taldn olyan szép a belseje.
mint egy eredeti Amigds hdzé, de a célnak tdn
ugyanugy megfelel, mint a mostandban kaphato
céltornyok.

Mr.Z of EXTASY Toronyépitd
kisiparos.
Mrz"XTS on #/AMIGAHU
MrZ XTS@freemail.c3.hu
+36 209 171 252



Amigasétaltatas, némi
tanuisaggal.

Tortént egyszer, hogy Artlace gépe t6bb okbdl
is bemondta az unalmast. Mivel nem akart
hosszabb ideig gép nélkiil maradni, elhatdrozta,
hogy elviszi egy bardtjdhoz, aki valamivel jobban
konyit az efféle ketyerékhez, mint jémaga.

Mivel a gép mdr rég toronyba lett épitve, ez
nem kis feladatot jelentett, Budapesten a Teleki
tértél Kébdnya-Kispestig kellett elszdllitani a
»lednyz6t”. Mdr a metrdn is furcsdn néztek erre
a srdcra, aki mindenféle burkolat nélkiil szallitgat
egy ckkora tornyot, amiben alig van valami
beépitve - hidba, burkolat nélkiil legaldbb a felsé
merevitéborddndl meg lehetett fogni a hédzat. :)
Buszon a helyzet c¢sak rosszabbodott, mivel az
szokds szerint tomve volt és a rdzkddds se
nyugtatta meg igazdn Artlace-t, valamint az sem,
hogy a gép mindezt nagy valdsziniiséggel kibirja.

Miutdn megérkezett, rovid tidvozlés utdn
kiprébdlasra keriilt a gép, é&s Kkozds
megrékonyddésre kidertilt, hogy az totdlisan j6l
miikodik. Egyértelmivé vdlt rogtén két dolog:
eldszor is az, hogy ez kontakthiba lehet csak,
valamint az, hogy mivel az idG eltelt, ez a gép ma
mdr nem fog hazakeriilni, mert Artlace hirtelen
nem volt hajlandé hazafele is cipekedni,
kiilondsen ha hidaba vitte el a vildg mdsik végére.
Miutdn otthagyta tesztelésre, hazaindult - mit sem
sejtve arrdl, hogy a gép micsoda utat jir majd be.

ElGbb-utébb, a gép Artlace baratjandl a jaiék,
majd a ,roncs” szerepét tolttte be (Slamtilt
rulez!), mivel miutdn ,letesztel6dott™, azonmaod
meg is lett unva, és némi huzavona sordn
visszakeriilt Artlace-hoz... azaz majdnem: a
billentytizet-adapter valahogy elmaradt. Miutdn
nem volt mit tenni, Artlace beszerzett egy
masikat, mert billentytizet nélkiil valahogy nem
az igazi a szerkezet..... amde elébb szokdsa
szerint megldtogatta bardtjdt, aki az egyik &s
egyetlen Amiga boltban eladé (Ez itt NEM a
reklam helye!), €s a gépet is magdval vitte, mert
gondolta, hogy innen majd egyenesen hazaviszi.
Miutdn a gép sikeresen ott maradt tanulmd-
nyozdsra, par nap milva Artlace mdr igazdn
szerelte volna hazavinni azt a francos gépet....
amde valahogy egy mdsik bardtjdndl kétott ki,
gépestiil-mindenestiil. :))

Itt, PPC Linux install vette kezdetét, és olyan

Sunnyline Mouse
(trackball) for Amiga
Computers

Immadron a harmadik egerem is feldobd vala a
talpat. Eme alkalommal eszembe jutott, mi lenne,
ha rogtén egy olyan egeret vennék, amelyik mdr
defaultként hanyatt van. Miutdn ismerem a soros
egerek dtalakitdsdnak mddjdt, nézegettem bdszen
a PC-s trackballokat, de nem taldltam igazdn
nekem valdt. Aztdn a levlistin Petike lizent a
népnek, hogy dcséért jottek eredeti Amigds
trackballok. Hogy én miért nem Amigds boltban

hajnal 2 fele Artlace kezdett vesziteni a
koncentrdlo képességébdl. Elhatdrozta, hogy az
este és a szakadd esé dacdra is, de & bizony
hazamegy, és a gépét is magdval viszi..... taldn
nem kellett volna. A tdv nem lett volna hosszu,
mert csak a Keleti Pdlyaudvartdl a Teleki térig
kellett volna cipekednie. Bardtja adott neki egy
muanyag fekete zsdkot, amit rdhuztak a gépre, a
nedvesség behatoldsinak megakaddlyozdsa
érdekében... széval hogy szét ne dzzon. :)

Artlace elindult, és azon vette észre magdt,
hogy eltévedt. A keresztmerevitd is baromira
vagta mdr a kezét, amikor is, egy rendSrauté 4llt
meg mellette, majd a kdvetkezd pdrbeszéd vette
kezdetét:

- 16 estét kivanok.

- 16 estét ...

- Mi van abban a zsdkban?
- B, 1zE. L szAmitdgép.

- Ma mutassa csak!

A rendérok kiszdlltak, Artlace lehuzta a zsdkot
a géprdl, mire az egyik renddr leguggolt
tanulmdnyozni a gépet, a mdsik meg elkérte
Artlace iratait.

- Aztdn honnan hozza ezt a gépet? - kérdi az
Ao renddr

- Hm, ez az enyém, ¢és a bardtomidl jovok,
ahol... Khm... megprobaluk megjavitani.

- Aztin hol lakik a bardtya?

- Hmmm... nem tudom ... (Artlace nem igazin
volt még ismerds pesten) Tudja, eredetileg
debreceni vagyok! it lakom, de nem régdtal

- Es mit csindl 42 Tanul?

- Nem, dolgozom!

Ekézben a mdsik renddr abbahagyta a gép
tanulmanyozdsdt, és nekiszegezte Artlace-nak a
(szerinte) mindent eldénté kérdést:

- Na, ha a magié, akkor mondja csak e\, mi
van benne!

- Hmmm, Amiga 1200, Apollo 68040, 1.6 GB
HDD, 6X CDROM, 16 MB RAM...

- és még?

kezdtem a nézelddést? Levélben lefoglaltam, pdr
nap miulva irdny a bét... (Hogyhogy melyik?
Hit hdny Amigds b6t van Pesten?)

Mar rdnézésre is mds, mint a tébbi. Elegdns tok
(semmi papirdoboz!), és olyasmi forma, mint a
bundesbahn-non a mosdékban a szappan. Csak ez
fekete. Illetve antracitsziirke... Elegdns darab,
szinte tenyérbe mdszé. Prébdlgattam még a
helyszinen, hdt egy kicsit szokatlan az egerek
utdn az egérmutaté (vagyis trackballmutatd)
irdnyitdsa, de ez kell nekem. A gombok
elrendezése is furcsdnak tinik - elsd pillanatban;
az elsé oldal élén vannak mindketten, egymds
alatt. De aztdn rdjottem, hogy ez a szuper! A
trackballt a tenyerembe fogva, hiivelykujjal a
golyét gérgethetem, mutatéujjammal pedig
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- mi még? hat....végil is T20K FDD...
A tenddr szeme erre elkerckedett. ..

- Mi? Bz egy Amiga? De ’\'\'ét az nem is igy
néz k! Milyen Amiga ez? Es killonben 1s, az
Arniga halott! Mi is a maga szakméja?

- Programozo va.....

- BS AMIGAJA VAN? HAT MIT TUD
EZZEL CSINALNY

Ezutdn Artlace ldzas magyardzatba kezdett a
gép valddi értékeirSl, a megszdllottsagrél, az
egyedi felépitésrl és még sok mindenrdl, dmde a
madsik renddr félbeszakitotta:

-Most ért1, nem tud szAmlat se mutatni réla, be
kellene hogy vigyem, ahol 6 Grdra leliltethetjik,
amig kideritk hogy i€ is a gép valGydban...

- Uraim, maguknak ez a dolguk! De az enyém
meg az, hogy megoldjam a problémaimat...
nézze, ez egy Wibrid gép, nincs rola szamldm, &s
haza kell vinnem. Hogy pont most az annak
koszonhetd, hogy ...

- Na.... nézze: amelyik utcdt kereste, az arra
van...

A rendSr készségesen Utbaigazitotia Artlace-t,
majd..

- Hmm... varjon! Halld, kdzpont? Van itt
egy.... a neve... igen, igen.... 0 az. Nines? na jd,
kosz!

- Na j0)16n, dobja be a gépet hatulra,
hazavisszik!

A gép sikeresen hazakeriilt tulajdonosaval
egylitt, azéta is j61 mikddik, és SEMMI javitds
nem tértént rajta. Artlace pedig megfogadta,
hogy ha csak feltétlen nem muszdj, nem viszi a
gépet schova sem, [Gleg nem este, fekete
muianyag zsdkban, mert minden renddr azt fogja

hinni, hogy lenyulta valahonnan........ pedig
nem. :)

Epilégus

A billentyGzet-adaptert Artlace bardtja

megtaldlta, par nappal azutdn, hogy a gép ¢s az
djonnan vasarolt adapter hazakertilt.

— e e—— — — —— —— s =

kényelmesen nyomkodhatom a gombokat. De
nem muszdj 6rokké kézben tartani: kis kihajthaté
1db van az aljan. Ezutdn akdr az asztalon is lehet.
(Példdul én egy kengyelt raktam a numerikus
billentyik félé - dgysem haszndlom - &s arra
raktam a trackballt. Igy kényelmesen hitraddlve
dolgozhatok, nem kell mindig elérehajolnom az
egérhez...)

Pdr nap haszndlat utdn annyira megszoktam,
hogy a haver egerének a tetején is a golydt
keresgéltem. Széval jé kis dolog ez a trackball,
nem csoda, hogy pdr nap alatt elkapkodtik a
népek...

N2




Nagyon ugy néz ki,

hogy kedvenc doksi-

formatumunk, az AmigaGuide folott mintha kissé
eljart volna az idé. Megprébaltak méar sokféle

formatummal kivaltani,
sikerilt... Mintha - a gyorsabb gépek elterjedésével
= a HTML eléretérne, de a nagy oreg még mindig
tartja a helyét...

Gondolom, az AmigaGuide-ot nem kell
bemutatnom, népszeriségére jellemzd, hogy még
az ablakokxx-re is frtak dm megjelenitSt hozzd.

Széval készitsiink AG doksikat! De hogyan?
Konvenciondlis lenne, ha mondjuk CEddel
(6reget az Oreggel), vagy GEddel készitenénk
ilyesmiket, és a GEdnek még parserja is van
hozzd. De ehhez tudni kéne a kulcsszavakat,
hatdsukat stb. Sebaj, mint mindenhez, az AG-hoz
is késziiltek - a kredldst megkdnnyité - specidlis
szerkeszt6k. Van jépdr! Pl én eddig az Amist
haszndltam, amelynek megvan az a hatalmas
elénye, hogy ‘whatyouseeiswhatyouget’™ d&s
tényleg majdnem gy is fog kinézni. Azt
csipom, amikor linket készitek, azt valds
méretben dbrdzolja, tehdt nem kell szdmolgatnom
a karaktercket a sor végéig... A hdtrdnya, hogy
képes a leglehetetlenebb helyzetekben elszdllni,
pl. mentés vagy téltés kdzben is. Ez pediglen
sztenderd FFS dllomdnyrendszernél igencsak
bardtsdgtalan gesztus egy program részérol!

A minap lenyiltam az Aminetrél egy filét,
amely a GuidEd névre hallgat és azt irja réla a
recentlista, hogy - mind véletlen - AmigaGuide
doksikat lehet vele szerkeszteni. Bdr mostandban
HTML-ben utazom, de ez a proggi felkeltette az
érdeklédésem, ami még akkor sem lankadt -
nagyon -, amikor olvasva a sajdt gdjdjdt
dszrevettem, hogy MUI (texteditor.mee,
toolbar.mcc), az bizony kell nekije. (Nem
nagyon csipom a MUI-t, mert lassitja a dolgokat;
dehdt kinek a pap, kinek a papné... Nekem
speciel a Schultz Gizella...)

Széval elinditom szépen a proggit (installdlds
nuku, egyfilés), na vajon mivel prébdljam ki? A
sajat doksijdt élbdl nem veszi be! Korrekt! Na
akkor taldn egy mdsikat. Azt madr betdlti...
Ezutdn viszont mdr hajlandé a sajdtjdt betGlteni.
J6pofi!

Elindulds utdn a proggi nyitl egy {Gablakot, szép
(olyan Yam-like) eszkozcsikkal (640%*512-6n
elészér azt hittem 1égypiszkok a gombokban 1€vS
rajzok). A csikban gombok szép sorjdban, ahog
illik: about, lemezmiiveletek, beolvasds
Multiview-val, és az elmaradhatatlan preferences.
(Hdt taldlkoztam pdr preferencessel, de ez még
ezeken is tiltesz... nesze semmi, fogd meg jol!)

A gombok alatti listdban mutatja a betdltou
filéket, amiket kettds kattintdssal nyithatsz meg.
De még ekkor sem a szoveget ldtod, csak a
‘node’-okat (szakasz, oldal?) felsorolé ablakot
rakja ki, szintén eszkozcsikkal a tetején. Iu -
természetszertleg - a szakaszokkal kapcsolatos

de eddig nem nagyon

miiveleteket végezheted el: Hozzdadhatsz,
lezdrhatsz, torolhetsz szakaszt, az options-szal az
egész gdjd jépdr tulajdonsdgdt (név, adatbdzis,
szerz$, jogok, verzid, betikészlet, index, meg
minden, ami a gdjdok elején szokott szerepelni)
gépelheted be a beviteli mezdkbe, ill.
bekapcsolhatod a sortdrést széhatdrokndl (amit
magyarul ugye wordwrapnak szoktunk nevezni).
A node opts. gombbal pedig az Gsszes szakaszra
vonatkozd dltaldnos opceidkat cserélheted le.

Kattints csak kettdt egy szakasz nevére! Na az
eztdn nyitott ablakban végre mdr megnézheted,
mddosithatod a szakasz tartalmdt. Szintén szép
eszkozsdv(ok) segitik itt is a munkdnkat. A felsd
sorban beilleszthetsz, exportdlhatsz ide
dllomdnyokat, a szabvdnyos vdgoasztal funkcidit
is innen kezelheted, visszavonhatod az
elhamarkodottnak {télt ténykedéseidet, linket
helyezhetsz be (alapban sajdt magdra mutat,
korrekt), ill. a szakasz pdr paraméterét
mddosithatod. A jobboldali eszkbzsdvon (dehogy
sdv, oszlop) pedig a szdveg formdzdsdl segitd
gombok kaptak helyet (kévér, ddlt, aldhizott,
illetve balra, kézépre, jobbra zdrt sorok).

Ha a szOvegmezdbe Kattintasz, megjelenik a
kurzor, €és szerkesztheted a szakasz
tartalmdt. Ez gondolom nem igényel bévebb
magyardzatot.

madris

Hit ennyi lett volna a proggy bemutatdsa. Es
most ldssuk, mi nem tetszett nekem:

0. Az idén még csak az Amiga Vildg jelent
meg a hazal Amigds papirmagazinok koziil. Ez
nagyon nem tetszik.

1. A linkeket nem gombként, hanem az
egészel mutatja, tehdt akdrcsak egy mezei
szerkeszténél, megint csak szdmolgatnom kell a
karcsikat, ha pofds kinézetet akarok.

2. MUI-s. Nem nagyon értem, miért kellett
ezt MUI-sra csindlni? Alagépen észrevehetGen
lassabb a szerkesztés. Persze akinek PPC proci
ketyeg a gépében... Meg ez a sok ablak ablak
hdtdn... Muslincdnyi dbrdcskdk a gombokon...
Ezért igazdn nem kellett volna!

3. Szdvegszerkesztének kissé (nagyon)
gyengéeske! Kimaradt mind a keresés, mind a
lecserélés funkcid, nincs redo, és még
sorolhatndm... Széval elég igényteleniil megirt
proggy, bdr javdra kell irnom, hogy még nem
sikeriilt elguritanom (ami késik, nem mulik).

Amigy jé kis proggy, de én maradok a j6 dreg
CEdnél, vagy a GoldEdnél, mert valamelyiket
gyis be kell izzitani az utémunkdlatokra.

Viszlat!

Napi Kettd of Gentlemanus loseR
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WBVerlauf -
Workbench szinatmenet

Ezt a kis programot behelyezve a WBStartup-
ba, a Workbench képernyé tetszSleges szinére
lehet szindtmenetet generdlni. De csak AGA-s
gépeken, mert 3.0-ds rendszert igényel.

A paraméterezés:
WBVerlauf Startcolor,

Endcolor,
Colornumber, Step, Info :

Ezek a paraméterek tooltype-ként is elérhetok.

pl.:
STARTCOLOR =0x000000 -Fekete
ENDCOLOR=0xFFFFFF -Fehér

COLORNUMBER =0
STEP=1

A szineket egy hatjegyd szdm adja meg a
kovetkezdképpen:

A Ox utdn az elsé két szam (Hexadecimalisan)
a piros szin erdsségét a masodik ketté a zdldét.
a harmadik kett§ pedig a kékét adja meg.

A 00 a legsStétebb,az FF a legvildgosabb.

A példdn bemutatott értéke esetén a hdttérben
lesz egy fehérb6l a feketébe szindtmenet. A
Colornumber értékével lehet azt megadni, hogy
melyik szinre akarok dtmenetet. A 0 a hdutér, 1
a széveg, 3 az ablakok kerete. A Step értéke
alapdllapotban 1, és ezen nem is érdemes
vialtoztatni, mert csak csunydbb lesz, mivel ez a
szinek egymds utdn kovetkezését dllitja.

FJS

Formaiter2.6

Erre a programra a BEARI121-es lemezen
akadtam rd, és frok réla, mert ez szerintem
megér ennyit. A program legfébb erénye a
sebesség. Kb. kétszer gyorsabb a rendszer-
formatndl, ami néha nagy eldény. A hdtrdnya az.
hogy csak DFx-et lehet vele formdzni.
Elinditdskor egy ablakbdl tudjuk vezérelni.

Méhdny kilonlegesség:
-Fejléptetési sebesség dllitds
-Automatikus format minden lemez
behelyezéskor

-Valadi fast format

Ezenkiviil még FFS és INSTALL opcidk, ¢s
VERIFY.

Széval, ha szeretnél gyorsan és j6l formdzni,
akkor szerezd meg!

FJS



__ Tornado 3D

Most egy olyan program honcolasaba kezdink,
amely onmagaban megvalaszolja azt a kérdést, hogy

megéri-e PPC kartyaval fiteni a szohat.

Igen, a

Tornado3D meg tudja mutaini, mire képesek a mai
Amigak, a mai hardverekkel. PowerPC tamogatés,

CGX virge, ill.

Permedia2 3D tamogatas.

Tehat

akik félnek, hogy ellustul a BVision-jik, azok
szaéméra mar van szoftver, ami kihasznéalja a kartya
geometriai gyorsité funkciébit.

Tornado 3D workshop

A Tornado3D futtatdsdhoz minimum 3.0 OS,
020+FPU, 8MB ram kell. Erdsen ajanlott egy
grafikus kdrtya, legaldbb 040-es processzor, de ha
Iehet, inkdbb PPC, valamint minél t6bb memdria.
Ha dontened kell a grafkdrtya vagy egy gyorsabb
processzor kozott, inkdbb a grafikus gyorsitdsra
szavazz, mert az igencsak megdobja a munka
sebességét.

Eléljaroban annyit, hogy a modellezd részét
kiss€ szokni kell, de szerencsére importdlja a
Lightwave ¢&s az Imagine objecteket, tehdt
kivdléan alkalmas a mdr kész modellek (nagyon)
gyors leképezésére. EbbAI kiindulva most inkdbb
a feliileti tulajdonsdgok ¢&s az animdcick
bedllitdsaival foglalkozunk. Persze igény esetén
modellezhetiink is, de igy gyorsabban
meggydzddhetiink ezen program elényeirdl.

Nem lesz (nem is lehet) teljes a leirds, inkdbb
példdkon keresztil ismerkediink meg néhdny
funkcidéval. Az alant elteriild kis cikk a 2.1a
verzidhoz kapcesolddik, mivel ez a
legelterjedtebb. Alapjdt a Neten

vagyis az adott object (illetve csak a surface, de
ez most nem lényeges) feliileti tulajdonsdgainak
beallitasara szolgdlé ablak. Balra fent négy
(kezdetben csak egy) kis golyd mutatja az éppen
kikevert feliileti dllapotot. Sajnos ez a preview a
68k procira épiil, mellesleg 040, vagy 060 esetén
emuldlt (!) utasitasokkal, ami Oxypatcher nélkiil
akadozdvd teszi a munkdt. Ezek alatt az épp
kivdlasztott surface alapvetd drnyaldsi
tulajdonsdgait berhelhetjiik. A vdlaszté gomb
(cycle gadget) a shading (drnyalds) algoritmusat
viltja. A Matte shader egyszind, siknak haté
feliiletet ad, a metal, dull, plastic, glass
shaderek ebben a sorrendben egyre
“keményebb”, fényesebb felszint eredményeznek.
A “smooth” kipipdlva bekapcsolja a phong
algoritmust a 90°-ndl kisebb szdget bezdrd
poligonok egymdshoz simitdsdhoz. A “two side”
a gémb belsd oldalat is szamolja, hdtha egyszer
belerepiiliink.

No fog:

A bizonyos szlirke szamdr effektus nem
miikddik, ha ezt bekapcsoljuk: a kddben nem
vész el a targy.

Blocks light:
Nem engedi dtvildgitani magat.

Glow:

Ragyogds. Ezek alatt egy felsorolds az object
kivdlaszthatd surface-eivel. Ettdl a listatél jobbra
egy (két) djabb lista, felettiik vdlaszté gomb.

Available images: )

Az Images panelben (<F6>) betoltott képek,
képsorok listdja, amiket késébb a tdrgyra
feszithetiink.

Available textures:

A plugin/textures fick
Matematikailag leirt mintdzatok.

tartalma.

Vidlasszunk ki most egy szimpatikus texturat,
mondjuk a bricks.ptx-et, majd nyomjuk meg a
cycle gadget melletti kettds nyilat dbrazolo
gombot. Ezzel a kivdlaszlott textira, vagy kép
“applied”, vagyis alkalmazott, aktiv lesz.
Atkeriil a mellette 16v§ listdba, az aktiv mintdk
kézé. Itt azt ldtjuk, hogy “color 100%
Bricks.ptx”.

Ez azt jelenti, hogy a tdrgy szinét hatdrozza
meg, 100%-os fedettséggel a Bricks mintazat.
De nem csak a szint hatdrozhatja meg, hanem a
feljebb (jobb koézépen) ldthaté cycle gadgettel
vélthaté tulajdonsdgokat is, pl.: bump, specular,
reflect, refract stb. Amint ldtjuk, a bal felsd
részen 1év6 preview golyd egybdl felveszi az
aktudlis kinézetet. Megjegyzem, egszerre
akdrhdny textdirdnk lehet &s egy textira is
akdrhdnyszor a surface-en lehet.

Ha a textirat médositanunk kell, vdlasszuk ki
(az applied listdban 1évét), és nyomjunk a felette
taldlhaté “Edit” gombra. Uhh, megint egy
panel... A fenti kis preview ablak mellett (ugye
milyen jé kis proggi ez? mindenhol ldthatjuk a
miviink elzetesét) széval jobbra fent a mintdzat

méretardnyait mutaté szdmokat taldljuk.

Tornadosh v 2..18:@1993, 1999 Evelight

fellelhetd kilénb6zd tutorial-ok
képezik, de taldn (még) nincs
netkdzelben minden Tornado
érdeklddas. ..

Kezdjiink egy uj project-et. A
bal felsé szem gombra kattintva a
perspektivikus nézet a kamerdba
juté  (késébb a leképezendd)
litvanyt fogja nyujtani, amit a
szem kamerdvd alakuldsa is tudat
veliink. Készitstink egy golyét
(objects/ polygonal/sphere). Ha
most megnyomjuk 3-8 kézott
valamelyik billentyit (vagy menii:

| Unnamed

workspace/preview/*shaded),
lathatjuk, hogy a gémb egyszeri
vildgossziirke. Ezen siirgésen
viltoztatnunk kell. A biztonsdg
kedvéért nyomjuk meg a
<space> Dbillenyit, ezzel
elérjiik, hogy egy object sem
marad kijelélve (unselect all).
Teloljik ki a golyeszt (bal
egérgombbal a gdmb kozepére
bdkve, vagy <jobbAmiga-f> &s
a listdbél a “quadric”). Nyomjuk
meg az <F7> gombot, vagyis a
menii:panels/materials funkcidt

aktivdljuk.
Megjelent a Materials panel,




Tornado 3D

(Természetesen az, hogy az ezekben a mezdkben
1év6 szdmok mit médositanak, minden textirdnal
vdltozik). A “show” hatdsdra (de mindig csak ha
lenyomjuk, tehdt itt nincs automatikus frissités)
megjelenik a minta eldzetese, a +/- gombok
nagyitjak, ill. kicsinyitik a preview tartalmat. A
panel alsé felében a mintdzat Gsszetevdinek
szineit ¢s azok ardnyait lehet megviltoztatni.
Mondjuk, hogy mindenki bedllitotta a neki
kedvezd szineket, ardnyokat. Accept.

Ha nagyon elcsesztiik volna és el akarjuk dobni,
akkor az Edit melletti Drop gomra bdkjiink a
textiira kijeldlése utdn. Inkdbb dobjuk is el. Egy
izgalmasabb rész jon, de ahhoz, hogy jol Idthatd
¢s érthetd legyen, kell egy egyszerid image map.
Hagyjuk el a Material panelt accept-tel, hogy az
eddigi munka ne vesszen kdrba. Nyomjunk az
<F6>-ra (menii:panels/images). Itt load
image, mondjuk a stones/FloorTitle.24 nevi

vizszintes, fiiggbleges, ill. mélységi irdnyba (ez
utébi csak matematikai textirdkndl lehetséges).
Az <U tile, V tile, W tile” pedig a minta
ismétlésének szdmdt jelenti, vagyis hogy az adott
irdnyban hdnyszor ismétlgdjén.

Jdtsszunk kedviinkre a szdmokkal. Lejjebb az
AA vilaszté a haszndlt Image Map antialias
(=€les kontiirok elmosdsa) filterét kapcsolja ki,
be, még beljebb. Az eggyel feljebbi keretben 5
tolékdt (meg egy par egyebet) taldlunk. Fentrdl
lefelé a kovetkezdket manipuldljdk:

-Diffuse:

A feliiletrdl] jovo fény Osszetartdsa, kisebb érték
esetén a targy sajdt szine egyre kevésbé ldthatd,
mert szétszorodik a fénye.

-Reflect:

A tiikr6zés mértéke. Balra taldlunk egy tekerdt,
ami lehet Map, View vagy Trace dlldsi.
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képet t5ltsiik be, mert ezen j6l ldtszanak majd a
tevékenykedéseink. Megint <F7> &s adjuk a
golyéra az 4j ruhdjdt az Available Images koziil.
Ha egy kicsit feljebb néziink, egy cycle
gadgeten ldtjuk, hogy a kép “Plane” médon lett
felhordva a gombre, ami egyszerd vetitést jelent a
mellette vdlaszthatd sikon és irdnyba (pl.: Front
+7). A felfeszités mddja lehet még gdmb,
henger vagy kocka tipusu, ezt az aktudlis
elvdrdsoknak megfeleléen kezeljiik. EgyelSre
maradjunk a Plane médndl. Az U%, V%, W% a

minta eltoldsdt jelenti 0.0 és 1.0 kozott

“Map”-re kapcsolva a lejjebb Reflection
Mapként megadott képet vagy mintdt fogja

tikrézni, figgetleniil attél, hogy mi van
korilotte. A “Trace” ugyebdr a valds

visszaverddést szamolja, ha akarjuk (a Render
panelen be kell kapesolni a RayTrace mdédot). A
“View” pedig egy érdekes, igen gyors, de nem
raytrace megoldast alkalmaz, ami a legtébb
esetben tokéletesen bevilik.

-Filter:
Az atldtszdsdg.
szolgdl a finomitdsokra.

‘-'.f!(" 5
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Jobbra egy kis kiilén mezd
Az “edge” a tdrgy

&

sz€lének az ardnya, ahonnan sirdsdédik vag

ritkul (pl. felh6é vagy fiist). Ennek hatdsa akkor
lathatd, ha a felette levd vilaszté nem “normal”,
hanem pl. “int” dllasban van. Ekkor ugyanis
befelé egyre kevésbé lesz 4tldtszd a tdrgy. Az
“ext” ennek ellenkezGje. Az “Ior” az Index of
Refraction roviditése, ami a fénytdrés mértékének
a mutatészdmadt jelzi. Ha ez 1.0, akkor az
athalado fény nem torik meg, a tdrgy nem torzitja
el a mbgotte 1évs dolgok ldtvanydt. A viz
fénytérésmutatéja pl. 1.33, az iivegé 1.50, a
gyémdnté 2,42, A “mix” hozzdkeveri a tdrgy
szineit a hdttéréhez, az “add” viszont a szin
R,G,B értékeit hozzdadja a tdrgy mogott 1évd
dolgok hasonlé értékeihez.

-Polish:

A tdargy lengyelségét szabdlyozza. Komolyan
véve viszont az az igazsdg, hogy ez a toldka a
fényesség, simasag dllitéja. Jobbra a cycle pedig
a csillogds mértékét mutatja, minimumtél a
maximumig egyre nagyobb, erdsebb a csillands.

-Bright:

A tdrgy szinét helyezi elStérbe a megvildgitds
szine helyett. A legnagyobb értékeknél még az
drnyaldsdt is elveszli, mintha a Matte shadert
alkalmaztuk volna a feliiletre. Napoecskdt tudunk
az égre vardzsolni vele, mert azt nem kell
arnyalni (furcsa lenne...).

A jobb felsé mezdvel semmi gondunk nem
lehet, a szinvdlaszt6 kereket mindenki ismerheti,
aki eddig el tudott jutni.

Accept-tel clfogadtathatjuk a kimunkalt
anyagot, a save elmenti nekiink, hdtha majd egy
mdsik tdrgyhoz még kell. Igy nem kell majd
akkor is hosszi ideig kevergetniink, hanem csak a
Loaddal betdlteni. Hagyjuk el a Material panelt
az “Accept”-tel.

Vidltsunk dt Modelling-bél Animation
lizemmdédba a <TAB> gombbal, vagy a lenti
vilaszté gombbal. Most mozgassuk a golyénkat
a kivdnt poziciéba: az <m> billentyd
segitségével move mddba kapcsolunk, <s
valamelyik nézet “lires” részén nyomvatartjuk a
bal gombot, az egér mozgatdsdval a kivdlasztott
object-et (most a sphere) poziciondlhatjuk. Mivel
a golyd az egész ablakot betdlti, egy kicsit zoom-
olnunk kell, mégpedig a <jobbAmiga> <, >
(tdvolodik), wvagy a <jobbAmiga> <.>
(kbzelit) segitségével. Ha a golydénk a helyén
van, bokjiink az alsé “magné gadget™-ek koziil a
“rec” gombra (az a piros kerek, ha valakinek
csak walkmanje lenne). Ezzel rogzitettiink egy
kuleskockdt az anim elejére.

Most a “rec” gombtdl jobbra 1évd tolokdval
tekerjlik a videdt elérébb, mondjuk a 00:00:02:00
idépontra (6ra:perc:mperc:kép), de be is irhatjuk
a szamokat kozvetleniil a helylikre, az pontosabb.
Most mozgassuk a golyot a kivdnt célpozicicba,
és ha megvan. ezt is rogzitsik ("rec” gomb).
Amennyiben szeretnénk, hogy a kamera fol yton
a golyé felé nézzen, akkor deselect all
(<space>), kijeloljiik eldszor a kamerdt, majd
<shift > nyomvatartdsa mellett az objectet is,
aztdn, ha ez megvan, menii:modify/
transform/LookAt (<jobbAmiga> <@>).
Ezt is rogzitsiik a keyframe-eknél ("rec” gomb).
Most van egy két kuleskockds animunk, ami 2
mdsodperc hosszi (ez alapban 50 kép) Tekerjiik
vissza a magnét az elejére (<shift>-balkatt a
bal szélsé magnégombra), és a play gombbal
megesoddlhatjuk miviinket.



T rnado 3D

Most jon az animdcid leképezése az utdkor
szamdra. Az <FI0> bill. lenyomdsdval a
Render Panel ugrik el6. A panel 7 részre
oszlik, ezek balrél jobbra, fentrél lefelé a
kovetkezok:

-Resolution:

A készitendd kép méretét, felbontdsdt lehet itt
megadni.

-Render Mode:

Az éppen aktudlis kép legyen kiszdmolva, vagy
egy képsorozat. Ha animdcidt szdamoltatunk, itt
lehet megadni, honnan kezdje, meddig ¢és hany
Iépésenként gydrtsa a képeket.

=] Haterials Panel

lévé tdrgyak (a tdvolsdg ardnydban)
homdlyosabbak. E funkcié is az AntiAliasra
tdmaszkodik.

Field Render:

Videdéra rogzitett munkdknadl sziikség lehet rd,
hogy a két félkép koézétt is mozgds legyen. Igy
simdbb az anim a videdn. Ha az Amigdd jdtssza
a képsort, nincs sziikség ¢ funkcidra.

Raytracing:

A (majdnem) valés fényutkévetést kapesolhatjuk
be itt. Kivdnsdgra tikrozodés, fénytorés, drnyék
is szamolédhat. Megadhatjuk, hogy a fénysugdr
mennyit pattanjon két tiikr6z6dé feliilet kozott, ez
a rendering idére is hatdssal lesz.
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-Quality:

[t lehet lassitani a szdmoldst, ha nem akarjuk,
hogy til hamar kész legyen az anim, mert nagyon
dlmosak vagyunk... Egyébként a Preview a
persp. nézettel megegyezd mindséget ad, a
Standard mdr jobb, az AA médok az AntiAlias (a
ferde vonalak Iépcszetességének elsimitdsa)
egyre erdsebb alkalmazdsdt, igy hatvanyozott
lassuldst jelentenek. (It's lunchtime!) Sajnos az
AA mddok adnak némi munkdt a 68K procinak
is, rdaddsul itt is a 040-060 4ltal emuldlt
utasitdsokkal dolgoznak, ezért az Oxypatcher
nevil kis utility haszndlata emiatt is indokolt.

-Effects:

Motion Blur:

A mozgdsban 1évé tdargyak életlenségét
szimuldlé hatds, csak AA mddokban lehet
bekapcsolni, a max blur length az életlen
mdsolatok szdmadt jelzi, a pyramidal dllitélag
fantasztikusan ¢lethd hatdst kelt...

Depth of Field:

Mélységélesség, a kamera azon tulajdonsdga,
hogy a fdkuszban l1évS dolgok é€lesen ldtszanak,
mig a fékosztdvolsdgndl kézelebb, ill. tavolabb

Darkroom:

Egy kis utémunka minden képre rdfér, itt az
alap dolgok megvannak, ne kelljen erre egy kiilon
képmanipuldlé programot is beizzitani. Alap
bedllitasokkal monitoron nézve kissé
eclhomdlyositja a képet, de papirra térténé
munkdkndl ez elény6s lehet, mert segit elkeriilni
a pixelesedést. Ez is az AntiAlias modokhoz
kétddik.

-Output to:

Hova mentse a kész kép(ek)et, milyen névvel,
milyen formdtumban. Ez lehet Raw, Targa, Iff,
ill. Jpeg. Ez utébbindl lehetdség van a mindség
szabdlyozdsdra, mivel veszeséggel jaré tdmoritést
alkalmaz. En 100%-os Ipeg-et haszndlok, mert
(PPC-n) iszonyat gyors és egy kép kevés helyet
foglal, ami nagyobb animdciékndl mdr szdmithat.
Az alpha csatorna képe Tga formdtumban is
kiilén fdjlba kertil, a normdl név elé “ALPHA.”
lesz biggyesztve.

-Status:

Itt latjuk, hogy hol tart a leképezés. Sajnos
PPC-n (valészinileg a context switch-csel valé

spdrolds miatt) nem lehel megszakitani a

szamoldst kép kozben.
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-Golem Pre and Post render:

Itt bedllithatjuk a rendering el6tt és utdn
elinditandé golem makrékat. A golem a
Tornado3D belsé nyelve, kis C beiitéssel.
Példdul, ha a kész képet egybdl ldtni szeretnénk,
ki kell pipdlni a Post mezShdz tartozé gombot,
ezzel minden fdzis szdmitds utolsé mozzanata a
Post mezében lévé macro lefutdsa lesz. A
programhoz jdr egy ShowRender.glm nevd
script, ami épp megfelel a mostani célunknak.
Persze egy kis mddositds sziikséges lehet, mert
esetleg jobban szeretnénk, ha a Visage mutatnd
meg a kész képet, de ez mindenkinek a sajdt
igényei szerint valtozik.

A kiszdmolt képeket pl. az Ultraconv nevil
programmal tudjuk animmd fiizni, ami azért is
elényds, mert a PPC-t haszndlja a JPG tdltésre
(ahol taldl PPC-t, persze) és igy gyorsan halad a
fizés is, a kis helyigény mellett. A kész
animdciét inkdbb ne mutassuk meg senkinek, ha
nem akarjuk a csirdzé Onbizalmunkat sdrba
tiportatni kir6hogés dltal... Ez a kis préba arra
lehet elég, hogy megtanuljuk a mdr meglevé
Imagine vagy Lightwave objecteinket feldltéztetni
és meg tudjuk egy kicsit mozgatni Sket.

A végére néhdny gyakorlati jotandes:

-Sdrin haszndljuk a redraw funkciét
< jobbAmiga> <r>, mert (legaldbbis AGA-n)
néha nem teszi meg magatdl.

-Figyeljlink a mentisdvra, ott irja, hogy éppen
mennyi minden van kivdlasztva, néha jél jon, ha
elfelejti a szerkeszot frissiteni.

-Ha a szerkesztett object sok polygonbdl 4ll,
gyorsabb lehet a perspektivikus nézet shaded
mddban, mint wireframe-ben (féleg PPC-n)
(menii:workspace/preview, vagy 1-tSl 8-ig a
billentyiizeten)

-A persp. nézetben (nem drétvdzas médokban)
a teljesen fekete (default) hdttér nem ldtszik, de
egy kis triikkel segithetlink: menii:panels/world
(<F5>) és a solid background szinét (ami
alapban 0,0,0) dllitsuk 0,0,1-re (mdr amennyiben
feketét szeretnénk). Ez alig kiilonbozik a
feketétS]l és mostmdr a preview-ban is ldtszik a
hdttér.

-Sdrin mentsik a munkdnkat (menii:
project/write, ez a projecttel egyiitt az objecteket
is lementi szépen), mert kicsit instabil a drdga.

A folytatds témdja még nyitott kérdés, van
mirél irni a programmal kapcsolatban, lehet,
hogy modelleziink, de inkdbb irjitok meg, mivel
és milyen mélységig folytassuk a Tornado3D
rejtelmeinek feltdrasat!

Simca on #amigahu ;
simca@interware.hu



Mit csindljon az a gamer, akinek dllanddan két
méretes joy foglalja el a portjait, de azért néha
az egeret is haszndlni akarja? Hardver rovatunk
chavi fejezetében eldrulom a triikkot, ami egy:

Egér-joy atkapesoléd

Ez egy igen egyszerd szerkezet, amely
segitségével nem kell dllanddan ki-be rangatnod
az egérportbdl hol a joyt, hol az egeret. Ldttam
egypdr ilyen szekezetet, de a legjobban az
tetszett, ahol egy kilenckdrds 1in. jaxley
kapcsoléval egyszerre a port mind a kilenc
vezetékét dtkapcsoltdk. Ennél azért - mint a
mellékelt dbra mutatja - van egyszeribb is.
(valami Aminet nevli helyen - néha - taldlhaté
egy joymouse nevil proggy, amellyel még ezt is
megsporolva a joy-jal irdnyithatod az
egérmutatot. HI!)

A rajzhoz - gondolom - nem sok komment
kell, a lényeg, hogy egy viltdkapcsold
segitségével mindig arra az eszkdzre irdnyitjuk a
tdpot, amelyiket haszndlni akarjuk...
Paranoidsok a fGldet is dtkapesolhatjdk, de tSk
foldosleges... A komfortosabb vdltozatba
kétkérds kapesolSt szerelhetiink, amellyel
ledekre is kapcsolgathatjuk a feszt (+sént), a
port birja.

Ldbkiosztds:
fu Mouse Joy
1 fiigg-item fel
2 vizsz-iitem le
3 vg-ifem bal
4 hg-iutem jobb
5 kézépgomb
6 balgomb izl
7 +5V +5V
8 fold fold
9 jobbgomb Hiz2

A porton fellépd dramerdsség nem jelentds,
igy igen picinyke kapcsoldt is haszndlhatunk.
Nem kell nagy doboz. én pl. a Canon csati
hdzakat szétfiirészeltem, T alakban G&ssze-
ragasztottam és feliilre raktam a kapcesolot.

Ez a nagy bonyolultsdgi hardver max 150-bdl
kihozhaté (két Canon-9 apa, egy Canon-9 anya,
egy valtékapesolé, plusz dobozka) és a
forrasztdssal, fiirészeléssel, ragasztészdaraddsra
varassal eltoltott idG sem t6bb negyed drandl...

Ja, ha elcseszel valamit, ne kend ram!

Adva van a feladat: hozzdértébb emberek
automata dtkapcsolét is készithetnek, amely
bdrmelyik eszkdz megmozditdsakor arra
kapcsolja a tdpot. Nekem most nincs iddm
szorakozni vele, egyszerd szerkezet (a tesztelése
tovdbb tartana, mint a tervezése &s épitése),
valaki bekiildhetné a magnak...
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Soros egér Amigahoz

Kedvenc Amigdnkhoz haszndlhatunk PC-s
soros egeret, sot eldrulom, PS-2-est is, egy
egyszerld program és egy par forintos adapter
segitségével.

A soros egér haszndlatdhoz hdrom dolog kell
(a soros egéren kiviil):

1. Egy soros atalakité, melynek egyik végén
egy Canon 9 apa, a masikon egy Canon 25 anya
csatlakozé fityeg. Lehet gydrit is kapni, de
hdzilag sem egy oOrdongdsség, az ecgdsz
cakkundpakk elfér a Canon25 hdzdban. ..

2. Egy SerialMouse névre hallgaté program,
amely az Aminetrdl beszerezhetd és mir a 2.xx
vdltozatndl tart. (nekem az 1.1-es van, gy arrél
irok) Ennek a programnak kell egy
Serial.device nevi meghajté a Devs:-ben...
(Van még egy SoleMouse nevi proggy 1s az
Amineten, de nekem nem jott Ossze a
haszndlata. N2 aztat mondja, hogy a kéthuzalos
egerekhez vald.)

3. Egy szabad soros port.

A soros egér installdldsa nagyon bonyolult
dolog:

Miutdn mindent beszereztél, rdcsatlakoztatod
az egeret az adapteren keresztiil a gépre (&s csak
azutdn indul el a kezed a Power kapcsold felé),
majd futtatod a proggyt (ha ki akarod 16ni, djra
inditsd el).

Run Sermouse >nil: ;

Szabviny AmigaDOS proggy, tehdt sablonja,
helpje van.

DEVICE/K

Alapesetben a serial.device-t hasznilja.

UNIT/N

A késziilék szdma, alapesetben 0.

MOUSETYPE/N

Kétfajta soros egér van, a genius €s a madsik
(ez Amigds ujsdg, itt nem lehet leirni ezt a
cégnevet...) Genius egérnél 0-dt adsz meg, a
mdsikndl egyet.

MIDSHIFTLEFT/S

Na ezzel lehet emuldlni a kozbiilsé gombot.
Ha shiftelve nyomod le a bal gombot, akkor az
olyan programok, amelyek fel vannak készitve
rd, ugy hiszik, hogy lenyomtad a kozépsd
gombot. Mindé véletlen, enneck a
paraméternek a pdrja a ‘midshiftright’ ¢s
fogalmam sincs, vajon mire is szolgdlhat...

SWAPBUTTONS/S

(Két)balkezeseknek felcseréli a két gombot.

SCREENSHUFFLE/S

(Errdl mindig kedvenc jatékom, a Shufflepuck
Cafee jut eszembe.) Az aktiv képernyét a
kozépsG gomb kettds kattintdsakor leghdtulra
rakja. Azérlt nem a monitor moge.

ACCEL

Az egérmutatd gyorsuldsa. ..

TRESHOLD

Az egérmutatd gyorsuldsa...

{gy nem dumdl vissza



A soros egér elimnyei:

1. Hihetetleniil dcsé: egy ezresbdl kijén az

SZ...

A legeldugottabb telepiilés tucatnyi
bolydban is lehet kapni. (nem kell leutazni
Sopronba, vagy Szentesre. HI!) - (Hé! nem kéne
ez a neoprimitiv, kirekesztd, vidéksoviniszta ,le”
igekdtd! J6, hogy nem kezdesz el ,,pestiesen szolva™-
zni! Tudod: ,Pestiesen szdlva ez a fagyi hideg”,
wMegnézem, esik-e az, esd - ahogy azt nilunk Pesten
mondjik” - a beszdl...)

cg
2

Vannak azért hitrinyai is:

1. A bootmeniit még véletleniil sem tudod
cldesalogatni vele (vagy megtartod az eredeti
egeret is, vagy annak két gombjdt kivezeted az
elélapra).

2. Se az Alerteket, se a Gurukat nem tudod
elnyomni vele (eredeti egér bal gomb).

3. Az egér csak a rendszer feldlldsa utdn
haszndlhaté és csak rendszerbardt programokkal.

4. Ha az egyetlen soros portodat valami
(nyomtaté, modem) elfoglalja, akkor vagy
készitesz egy dtkapcsoldt (kilenckdrds
(kevesebb is elég, most nem bontom szét, de
olyan 5 koriil van a haszndlt erek szdma)
jackley, 2 Canon25, + 1 Canon9), vagy ki-be
dugdosod a  cuccosokat. A serial.device-t is fel
kell szabaditani, ha mdsra akarod hasznalni...

5. A meghajtoproggy nem kezeli a kézépsd
gombot korrektiil.

6. Magicmeniivel egyidében haszndlva nem
mindig jonnek eld az objektérzékeny meniik.

A soros dtalakiték ldbkiosztdsa (nincs rajz,

eccerti):

Canon$ funkciad Canon25
1 carrier detect 8
2 receive data 3
3 transmit data z
4 data term ready 20
9 system ground 7
6 data set ready 6
i/ request to send 4
8 clear to send 5
2 ring dndicator 22

Nem érdemes nekifogni, olcsén megkapod
készen!

(Ha véletlenii] sikeriil beszerezned egy tin. PC-
buszos egeret, akkor még jobb helyzetben vagy,
merl azzal egy az egyben kivalthatod az Amiga
ragesdlojat, csak a csatijdt kell kicserélned.)
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PC-s egér
Amigéan

Elgondolkodtam azon, hogy mi lenne, ha
dtalakitandm belsSleg a soros egeret teljesen
Amiga egér csereszabatossd. Smith maestrétél
sikertilt elkunyerdlnom (& ajdnlotta fel, amikor
meghallotta a problémdm) egy dokumentumot,
ami az Amineten is fent vagyon. Tessék letolteni!

Diéhéjban a kdvetkezd:

Egy szabvdnyos Genius hdromgombos egeret
dtalakitunk gy, hogy az Amiga normadl egérnek
ldssa. M1 kell hozza?

1. Az el6zG pldalon 1évé két kapesoldsi rajz.
2. Kb. 100 forint értékii cucc.
3. Kéziigyesség.

Alkatrészigény:

1 db LM 339 vagy annak megfeleld IC
1 db 150 Ohm ellenallds 1/4 watt

5 db 1K ellendllds

5 db 2.7K ellendllds

1 m 9 eres kdbel

1 db Canon 9 anya-+haz
Az dlalakitds menete:

1. Szedd szét az egeret, emeld ki a panelt.

2. Forraszd ki a huzalokat és az IC-t, a
furatokat tisztitsd ki.

3. Az elektrolit kondenzdtor pélusa szerint a
félidt vigigkGvetve keresd meg a tdp és a fold
forrpontjdt, forrasztd be e kettSt.

4, Nézd meg a gombokat, hogy a féldre, vagy a
tdpra vannak-e kotve? Ha a f6ldre, nincs
probléma, ha a tdpra, el kell vignod a félidt
(esetleg két helyen). Ezutdn forraszd be a
kilenceres kdbel megfeleld vezetékeit a gombokra
és a féldre, majd prébdld ki! Ha a gombokra
reagdl a gép, akkor nagy baj mdr nem lehet.

5. Kdsd be az infraérzékelSkre az ellendlldsokat
a 2. dbra szerint.

6. Ragaszd a panelre az LM339-es IC-t (én a
hdtdra forditottam &s vigy csinaltam).

7. Készitsd el az 1. dbra szerinti kapcsoldst. A
vékony huzalokat az eredeti soros egérkdbelbdl
termelheted ki. Mieldtt mindent Gssze-vissza
forrasztgatsz, nézd meg, hogyan fog elférni,
mert elég zsifoltan lesznek az alkatrészek!

8. Késd be a maradék huzalokat a kdbelbdl az
aldbbi tdbldzat szerint.

IC 1lab egérkabel
¥ 1
2
3
13 4

9. Forraszd fel a Canon 9-et a kdbel mdsik
végére az aldbbi tablazat szerint:

A Canon csati tiinek bekétése:

td csati szinek
. V-pulse fekete
2 H-pulse barna

3 VQpulse piros

4 HQ-pulse sarga

5 kozépsd narancs
6 bal kék

7 +5V szurke
8 fold sodrat
9 jobb fehér

A szinek eredeti 1200-as egérnél stimmelnek.
Azért mérd ki egy miszerrel, vagy
szakaddsvizsgdloval! 7

10. Még egyszer vizsgdld meg, hogy mindent
helyesen kotottél-e be! Ha igen, akkor helyezd a
panelt a helyére, ellendrizd, hogy a goérgdk
mozgdsdt nem akaddlyozza semmi, a hdz majd
lecsukhatd-e!

11. Ha van miszered, provizdrikusan koss rd a
tdpra +5V-ot, a foldet testeld le! Az LM339-es
5,7, 9 és ll-es ldbain +0.5V koriili értéknek
kell lenni! Az IC 4, 6, 8 és 10-es ldbain +1V-
nak kell lennie. Az infraérzékelSk kimenetein
mozgdskor 2V koriili értéknek kell lenni (ha nem
annyi, akkor az eredeti séntellendlldst kisebbre
kell cserélni).

12. Ha minden stimmel, csatlakoztasd az egeret
a géphez &s prébdld ki! Elvileg mikddnie kell...

Ha valamilyen probléma adddik, értelem-
szerden az adott problémdhoz kapcsolédd
dolgokat ellendrizd! Példdul, ha fiiggbleges
irdnyba nem mozog a mutatd, akkor a fliggéleges
érzékeld kortil keresgélj, stb. ..

Az eredeti doksit Stephan Rupprecht készitette,
melyet Smith forditott le és juttatott el hozzdm...
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ui.:
Figyelem!!!

1. Ha nem érzed biztosnak, hogy meg tudod
csindlni bdrmely beavatkozdst, akkor ne kezdj
neki! Ha valami nem vildgos, inkdbb
kérdezéskddj (pl. napi2@freemail.c3.hu), nézz
szét az Amineten (van vagy tiz egérdoksi), vagy
bizz meg egy szakembert az clkészitésével!

2. Ha valamit elrontasz, ne engem hibdztass!
Inkdbb kétszer ellendrizd, mint egyszer sem!

3. Vegyél eredeti Amiga egeret!



Ez ugyan mér egy kissé régi stuff, de mégis érdemes
vele hévebben foglalkozni, mivel erésen igényli a
turbokéartyat. Amihél ugyebar ma egy kicsit tébbh van
kozkézen, mint anno ‘93-ban. Azért egy alap
A1200-esen is el lehet vele szérakozni (khm), csak
mindent le kell venni low-ra. A leiras egyébként az
AGA verziérél készilt, de nyugodtan hasznalhaté az
OCS/ECS valtozathoz is. A progi a Panavia Tornado

két tipusat,

a vadaszbombazét (IDS),

és az

elfogévadasz valtozatot (ADV) hivatott szimulalni.
Hogy ez mennyire joél sikerilt, arrél csak annyit,
hogy 93-ban (1993 <- a kétezer-kompatihilitas
végeit he-he) az év szimulatora cimet nyerte el.
Azéta ezt Amigan sajnos csak a JetPilot tudta

felilmolni. Ok, take off!

TORNADO

A Torndddét hdrom eurdpai orszdg (brit-német-
olasz) tervezte &s épitette meg a hetvenes dvek
elején. Tették ezt tbbek kdzt a Egyesiilt Allamok

nyomaszté hadiipari f6lényének vissza-
szoritdsdnak érdekében.
A gép elsddleges [feladata a mélységi

csapdsmérés. Csakhogy a légvédelmi radar/
rakétarendszerek ckkorra mdr igen hatékonyak
voltak a nagy ¢s kdzepes magassdgon repiilo 1égi
célok ellen, ezért ezt a Tornddénak kis ill.
foldk5zeli magassdgon kellett végrehajtania.
Ennek megfelelden tervezték a gép rendszereit.
gy pl. terepkévetd lokdtort kapott, ill. ellittdk a
lokdtorral €és a navigdcids berendezésekkel
nagyfoku egytittmikoédésre képes robotpilétaval.
Az akkori fejlesztési irdnynak Kkdszonhetden a
gépet vdltoztathald szdrnynyilazdssal lattdk el. A
mdr elkészilt vaddszbombdzd vidltozatbhdl
fejlesztették ki az angolok sajdt céljaikra az
clfogévaddsz vdltozatot, amely a RAF F-4
Phantomjait volt hivatott felvaltani. A tdrzset ¢s

az orrkipot meghosszabitottdk, meclynck
kiszénhetden novekedett a lizemanyag

kapacildsa, és ezdltal a gép hatdtdvolsdga. Bdr a
Tornado - nagy feliileti terhelése miatt - nem
rendelkezik tilsdgosan jé mandverezd
képességgel, jobb hijdn ez is megfelelt az angol
igényeknek, lévén, hogy a gépet a Szovjetunid
nagy hatStdvolsdgd stratégiai bombdzdi elleni
harcra kivdntdk alkalmazni.

A meniik

Ok, ha bejelentkezd képen vagyunk, akkor
vdlaszthatjuk a DEMO, QUICKSTART, vagy a
FLIGHT meniit. A DEMOnal a drone &s a
review almentikkel slideshow-szertien
végignézhetjiik a szimuldcidban rdszt vevd
bardati/ellenséges eszkdzdket. A
QUICKSTARTndl egybdl belecséppenhetiink a
harcok stirdjébe. Ha itt casyt vdlasztunk. akkor
sérthetetlenek lesziink., hardndl mdr minden
redlis. A FLIGHT meniipontndl képernydvaltds

trténik, &s vdlaszhatjuk a szimuldtor mddot
(SIMULATORT), a gyakorldst (TRAINING), ill.
a harci feladatokat (COMBAT). A LOGnal
bejegyezhetjiik magunkat mint djdonsiilt pilétit, a
PREFERENCESben pedig bedllithatjuk a nekiink
megfeleld felbontdsokat, és mds egyebeket.
A Visiblity a ldthatd tdvolsdgot adja meg (6-25
mérfoldig).
Ground: a felszin lehet csupasz (plain) ill.
aranyos kis vektorfdkkal teletizdelt (textures).
Hills a hegyek kidolgozottsdgdt adja meg, a sky
esetében pedig azt dllithatjuk be hogy legyen ¢ az
égen felh$ (textures) vagy sem (plain).
Iehet (plain) ill.
szindtmeneles (lextures).

A horizont egyszind

Ironworknél pedig a szélvéddkeretet
kapesolhatjuk ki (de inkabb hagyjuk bekapesolva,
fgy redlis). Bedllithatjuk még, hogy legyen-e
hajtémihang, kiilonbdzd sound effekt, zene stb. a

jaték kozben.

Dénthetiink még arrdl is, hogy legyen-e &jszaka

vagy sem (night level fix/free), milyen legyen a
miszerfal megvildgitdsa s6tétben (panel light
green/red), valamint bedllithatjuk a foldi
objektumok részletességét, ill. azt, hogy mivel
kivdnjuk irdnyitani a gépiinket (analdg/digitdlis
key. vagy joy. esetleg egérrel). Az OPT pull-
down meniire (jobb alsé sarok) is itt térnék ki. A
SYSTEM meniiponttal kiléphetiink a jdtékbdl, a
PREFS a mdr jdl ismert preferencest takarja, a
LOG sem szorul mdr magyardzatra, a REVIEW-
ndl hasonléan a DEMO ponthoz megtekinthetjiik
az egyes eszkozoket, amelyek részt vesznek a
szimuldciéban, csak itt mdr mi valszthatjuk &s
jarhatjuk korbe cket.

Egyébként minden egyes szovetséges gépnek
megvan a megfeleld pdrja az ellenség berkeiben
is, pl. az F-16-osnak a MIG-29-es, a Herculesnek
a IL-76-0s, a Tornadéknak a MIG-31/27-es stb.

Legvégiil az EXPLORE pontndl tiizetesen
szemiigyre vehetjiik a harcteret, az objektumok
clhelyezkedését, s6t a Space megnyomdsa utdn
azokat a 3D-s vildgban is megtekinhetjiik (az
egérrel mozoghatunk fel/le ill. forgolédhatunk
kérbe-korbe ...).

A SIMULATOR menii vdlasztdsa utdn
vdlaszthatunk 17 szimuldlt kildetést. It
gyakorolhatjuk a repiilést, az navigdciét, a
leszalldst, a kiilénbdzé célpontok tdmaddsdt stb.
LehetGségilink nyilik némi bedllitdsra is, ugymint:
Srok/véges fegyverzet, Orok/véges lizemanyag-
készlet, a wilterhelés hatdsainak ki/bekapcsoldsa,
a repiilégép silya az aktudlis vagy a minimdlis
legyen-e, az ellen aktiv vagy inaktiv legyen,
végiil sérthehetlenck legyiink vagy sem.

A kiildetés kivdlasztdsa utdn kapunk egy rovid
ismertetdt arrél, hogy mit is kellene tenniink a
feladat soran, mik a célpontok, milyen fegyverrel
kell megsemmisiteniink, milyenck az iddjdrdsi
koriilmények stb. Hasonlé a TRAINING meni
felépitése is, de itt mdr minden élesben megy!
Természetesen cllenséges tevékenység itt mdég

nines.

COMBATot vdlasztva Ujabb meniik jonnek el

2 PLAYER - soros kabel
dsszelinkelhetiink két gépet, és mehet a méka.

MISSION - itt kiilondllé kiildetéseket
teljesithetiink. Mindenki Oriilhet, mert kapunk

a:
segitségével



ellenségeket is.

CAMPAIGN - hadjdratot kezdhetiink. A
kovetkezd kiildetést csak akkor kezdhetjiik, ha az
el6z6t mdr maradék nélkiil teljesitettiik (azaz
minden célpontot likviddltunk és nem haltunk
meg).

Mindegyiknél van hdrom hadszintér, amelyck
kéziil szabadon vdlaszthatunk.

Comumittal elfogadjuk a feladatot &s bejutunk a
kiildetéstervezd rendszerbe.

KEY - ki/be kapcsolhatunk a
kiilénbozd dolgokat, tigymint:

térképen

hills - hegyek, road - dt, rail - vasit, power -
clektromos tavvezeték,

ILS - a leszdllitd rendszer hatékore.

UPDATE - ezzel rajzoltathatjuk tdjra a térképet
ha mdr elvégeztiik a kivdnt bedllitdsokat a KEY-
nél

FIT - ? (nem sokban kiilénbézhet az UPDATE-
t6l, ... ndlam az eredmény ugyanaz)

WAYPOINT - megtekinthetjiik, hogy az egyes
pontokon milyen sebességet/magassdagot kell
tartanunk. ..

MET - Aigner Szildrd jelenti ..
adatok).

PAYLOAD - mindenf¢le kacatot fliggeszthetlink
a gépiinkre, persze csak azokat, amelyek még
vannak raktdron (stock).

SUMMARY - némi info a bevetds vdrhatd
idétartamdrdl stb.

TAKE OFF - végre beiilhetiink a gépbe ...

. (meterologiai

A miiszerfal

A pilétafiilkében (IDS) 1évé HUD-on a
kévetkezG adatok olvashatGak le: bal felsd
sarokban a sebesség csomdban, a jobb felsd
sarokban a rddiomagassdgmérd adata ldbban (a
foldfelszinhez viszonyitja a magassdgot),
jobboldalt a siilyedés/emelkedés mértéke,
baloldalon a tilterhelés mértéke, alul az
irdnymérd, ahol a * jel mutatja az aktudlis
waypoint irdnydt. A HUD alatt baloldalt a
terepkdvetd lokdtor indikdtorernydje (tp). A kis
pont (baloldalt) a sajdt gépiinket jeldli, és az
eldtte/alatta 1év6 terepet kdvethetjiik nyomon. Az
ADV-n nincs terepkdvetd lokdtor,
indikdtoranak a helyét pedig egy fegyverzetkijelzé
vette d4t. A HUD-on pedig némi elrendezésbeli
eltérés tapasztalhatd.

A HUD alatt jobb oldalt a radarbesugdrzds-jelzé
képernydje taldlhaté (rb). Ez megadja a
besugdrzds tipusdt &s irdnydt:

az

SAM=I1égvédelmi rakétaiiteg,

AAA=csbves légvédelmi liteg,

EWR =151di korai riaszté lokdtor,

AC=c¢llenséges repiilégép lokdtorjele,

MSL =rakétainditas tortént a gépedre.

A kis négyzet az AC-t jeldli, a forditott Y-on
SAM/AAA-1, piros korrel figyelmeztet a
infravérds irdnyitdsu rakétainditdsra,
narancssdrgdval pedig a lokdtorvezetéses
rakétdkra, végiil a zold kor az ellenséges foldi
radart (EWR) jel6li.

Az rb.-tS] jobbra a uilterhelésmérd (G-mérd)
(1), alatta a forszdzs (utdnégetd) teljesitmény (2),
téle balra a két hajtémi teljesitménye (3/4), ez
alatt a két hajtémd tolSerejének a kijelzdje (5/6).
Végiil ettdl jobbra az lizemanyagmennyiség mérd
analdg (7), és ‘digitdlis’ (8) kijelzési formaban.
Legszélen az irdnyti (9).

A muszerfal baloldaldn: a terepkévetd indikdtor
alatt a mihorizont (10) taldlhaté, ahol egy kis
narancssdrga pont mutatja az aktudlis waypoint

pilot operator
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irdnydt. Ez alatll az irdnytd (itt a narancssdrga
pont a haladdsi irdnyt mutatja) (11), téle balra a
barometrikus magassdigméré (12). Ez a
légnyomds alapjdn hatdrozza meg az aktudlis
magassdgot, tehat ha pl. 1000 libat mutat, akkor
még nyugodtan nekimehetiink egy 1500 ldb
magas hegynek. Egyébként a HUD-on egy
bizonyos magassdg felett is a barometrikus

magassdg jelenik meg (ugyanis a
radidmagassigmérd  csak egy Dbizonyos
magassdgszintig mér). E felett van a

sebességmérd (13). Ez a levegd torldnyomisa
alapjdn szdmitja a sebességet, azaz nem a relativ
sebességet méri. Ezért ha nagy magassagon
(>30000 1d4b) mondjuk 200 k-t mutat, attél még
mehetiink hangsebesség [lelett is! Ez csak a
felhajtéerd miatt sziikséges, mert ha ez il kiesi,
akkor dtesik a gép, mivel nem termelddik
elegendd felhatderé a szdrnyakon (nagy
magassdgban a levegé mdr igencsak ritka).

A miiszer mutatia a MACH szdmot is, azaz
hogy a hangsebesség hdnyszorosdval haladunk (1
MACH = Ix hangsebesség). Ez sem ad abszolit
sehességet, csak viszonylagost, mert nagy
magassdban a ritka levegd miatt kisebb a hang
terjedési sebessége, mint a [Sldfelszin kdzeleben.
A sebességmérd felett van a rddié magassdgméro
analdg kijelzdje (14). Balra tdle a futémd
dllapotdnak a kijelzGje (15). Z&ld, ha kinu
dllapotban van, piros, ha a behdzds vagy

kiengedés folyamatban wvan. Alatta az
emelkedés/siillyedés-mérd  (16). Alatta a

kiilénb6z38 szdrnyak helyzetét mutatja (17). Feliil
az. orrsegéd-, &s fékszdrny helyzeteit mutatja (4
dllds), alatta balra a torzsféklap helyzetét mutatja
(behizott/kiengedett), jobbra téle a szdrnyilazdsi
helyzetet jelzi (3 allds).
- ellenérzélampdk:

kerékfék (1),

sugdrfék (2),

veszélyt jelzd ldmpa (3),

lokator (4),

ECM (5),

ILS (6),

utdnégetd (7),




autopilot (8),

auto gdzkarvezérlés (9),
péttartilyok leoldva (10),
fliggesztmények leoldva (11),
vészleoldds (12),

az autopilotndl wvildgit, ha 150 I[dbnal
alacsonyabban vagyunk (13).

A pilétakabinban k&zépen taldlhaté egy
tobbfunkcids kijelzd. Az lizemmddjait a *D’-vel
véltoztathatjuk, amelyek a kovetkezdk lehetnek:
térkép megjelenitése (,/. bill. nagyithatjuk/
kicsinyithetjiik), ILS leszdllitérendszer (a
szdlkeresztet kell folyamatosan kévetni), autopilot
informdcidk, a lokdtor dltal felderitett teriilet
megjelenitése (a radar lzemmddjdnak
megfelelden levegd, vagy foldi térképezd), ill.
éjszakai bevetésen az infravords kamera dltal
ldtott kép.

A térkép mddban az aktudlis waypoint is
megjelenitésre keriil. Autopilot esetén az elsd
sorban olvashatjuk az aktudlis {izemmddot (pl.
AFDS TRACK (x)), alatta pedig a kdvetkezd
adatokat:

ALT - magassdgtartds, amely lehet kézi (MAN),
barometrikus (ACQR), ¢&s terepkdvetd
magassdgtartds (RIDE). A sziikséges magassdgot
mi is bedllithatjuk a fel és a le nyilak segitségével
200 és 1500 14b kozotti értéken.

HDG - az irdnytartds lehet robotpildta dltali
(AUTO), ill manudlis (MAN). AUTO esetén a
jobbra/balra nyilak segitségével szintén
bedllithatjuk a kivdnt irdnyt.

IAS - a gdzkarkezelés lehet automatikus
(ACQR), amikoris a rdgzitett sebesség szerint
kezeli a robotpildta a gazkart, ill. lehet manudlis
(MAN).

TTG - azt mutatja meg, hogy az aktudlis
waypointot a jelenlegi sebességgel mennyi idg
alatt érjiik el.

Ugyanez az MFD megtaldlhaté az operdtor

kabinjdban, az lizemmddjai is megegyeznek a fent
leirtakkal + még nappal is haszndlhatjuk a kiilsé
kamerdt, igy innen is tudjuk vezetni a gépet.
A két szélsé TAB lizemmddjai a kivetkezdek:
-kiilsé kamera nézet,

-térkép,

-navigdcids pontokat megjelenits térkép,
-1ézeres célmegjeldls.

A nav. térképen mindig az aktudlis waypoint
vildgit, amelynek irdnydt a jobb felsé sarokban
olvashatjuk le. Bal felsd sarokban pedig a mi
géplink haladdsi irdnya kertilt kijelzésre, mig alul
a waypoint eléréséhez sziikséges idé és az ahhoz
sziikséges tdvolsdg (mérféld) megtétele ldthatd.
Van egy specidlis waypoint is (T). Ezt mi

jeldlhetjiik ki a TAB térképén, vagy a a lokdtor
levegd-fold lizemmddjdban az egér segitségével.

A lézer célmegjelélét szintén az egér
segitségével kezelhetjiik. Vigydzzunk, mert ennek
az eszkoznek korldtozott a mozgdsszabadsdga,
ergo ha kikertl a cél a ldtész8gébdl, akkor az
LGB bomba nem fogja eltaldlni azt! Eppen ezért
repiiljiink kdzepes magassdgon és lassan.

Kézépen alul van a fegyverzetinfékat
megjelenité display. Itt a levegd-fold fegyverek
esetében be tudjuk dllitani a fegyverinditds
mddjat. Lehet kézi (MAN), ill. a computer alltal
inditott (LAY), ejtés (LFT), és lézerirdnyitdsos
(LGB).

Az elébbi inditdsi mdédok a bombdkra
vonatkoznak.

A HARM estében ez direkt (DIR) és indirekt
(IND) lehet. Az elsé mdd kozvetleniil a
fegyverzetkezelé computer dltal kijelSlt célt
tdmadja, mig az utébbi esetben a vaktdban kilott
rakéta ondlléan keres maganak célt (felemelkedik
nagyobb magassagba, majd mikdzben ejtdernydn
ereszkedik, keres magdnak egy aldozatot, és ...).

Légiharc rakétdkkal tigy tdmadhatunk, hogy ha
a lokdtor levegd lizemmddjdban az egér dltal
mozgathatd kurzorral kijeldliink (bal click) egy
ellenséges gépet. Az ellen gépek négyzettel
vannak jeldlve, a bardtiak pedig x-szel. Ha
sikeriilt befogni, akkor a HUD-on a jobb alsé
sarokban megjelennek a cél adatai: tdvolsdga
tengeri mérféldben, magassdga ezer ldbban,
sebessége csomdban, és a haladdsi irdnya fokban.
Tovébb4 ldthatjuk még a HUD-on a céljelet, ahol
a kor a cél tdvolsdgdval egyenes ardnyban fogy.
Ha a rakéta befogta a célgépet, akkor ezt egy
biigé hanggal a tudtunkra hozza. Ekkor lehet
inditani a rakétat!

Meghibdsoddst jelzd table (WAR):

A sdrga szind ldmpdk a repiilés biztonsdgdl nem
veszélyeztetd meghibdsoddsokat jelzik, mig a
pirosak a létfontossdgd berendezések tonkre-
menetelére hivjdk fel a figyelmet!

FLPS: orrsegédszarnyak

TAB: az operator kabinban a bal ill. jobb oldali
kijelzé

ECM: radarzavaré berendezés

HUD: homlokiiveg kijelzé

AB: torzsféklapok

FIRE: kigyulladt a hajtémi (bal/jobb)

ENG: megsériilt, és nem miikodik a hajtémd
(bal/jobb)

FUEL: az iizemanyag kevesebb, mint 1000 Ib

OXY: oxigénelldtds

AUT: a robotpiléta kikapcsolt

WB: kerékfék

RWR: radarbesugdrzds jelzé

ADC: fedélzeti szdmitégép = robotpildta

MFD1/2: a k§zépsé kijelzék (pilot/operator)

CMFG: tillépted a flaps alkalmazdsa sordn
engedélyezett sebességet

UC: uillépted a kinti futdval engedélyezett
sebességet

Ami kimaradt, azt majd mindenki kitaldlja
magdnak :). A feladat értékelesénél egyébként
kifrja, hogy mik sériiltek meg a gépen, ez alapjdn
be lehet azonositani a megfelelé limppionokat.
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Némi segitség jatékbeli életiink
meghosszabbitdsihoz

Nem lesz drtalmas a kezdéshez, mivel a
kiildetések teljesitése néminemid nehézségekbe
iitk6zik (ha csak nem vagy polip a billentytk
oriilt kezelésének sziikségessége miatt, pl. egy
SAM/AAA gylrid kdzepén).

- Az ECM POD
kapesoljuk 1s be, ha cllenséges teriilet folé
érkeztiink (E).

- Ha IDS-el repiiliink, ne bonyolddjunk tulzott
Iégiharcba, mert ha a szembetimadds nem
sikeriilt, akkor a forduléhare sordn valdszinileg
mi hizzuk a révidebbet. Vidgjuk be a faklyit,
tapadjunk a f6ldhdz, &s tiinjiink a fenébe! No meg
persze ne felejtsiink el sdrd chaff-felhdt is
eregetni magunk utdn.

‘viselete kotelezd”, &s

- Ha rakdétdt Iéttek ki rdnk, akkor mindig
mandverezziink, és szérjunk chaff/flare-t.

- Ha csdves légvédelemmel taldlkozunk, akkor
nincs til bonyolult dolgunk, egyszertien kertiljiik
ki dket :). De ha mégis sikeriilt bekeveredniink a
hatétavolsdgdn beliilre, akkor szérjunk chaff-ot &s
intenziven mandverezziink!

- Nem drtalmas, ha visziink magunkkal legaldbb
két HARM rakétdt is, még akkor is, ha nem
légvédelem-clhdritds a feladatunk, mert sirin
vannak dm a SAM-ek a célpont kzelében.

- 5000 ldb felett repiilve a AAA/SAM-ek
hatdstalanok szamunkra.

- Tankoljunk legalabb 1000 fonttal tébbet, mert
lehet, hogy 18bbet idGziink el az ellenséges teriilet

’ ?i”f“

riiliink az utdndgetd hasznalatdra, amely igencsak
falja a kerozint (légiharc, menckiilés, ismdételt

rdcsapds...). De dltaldban elegendd az
alapbedllitds is.

- Alacsony bombazds sordn a min. sebesség kb.
500-600 kt legyen, mert maskiilénben bekapunk
néhdny repesz-/tormelékdarabot a fenekiinkbe!

- Ha harckocsikat és pancélozott harcjarmiiveket
(T-80/BMP-2) kell megsemmisiteni, akkor
kazettds bombdkat célszerd alkalmazni (BL755).
A radar foldfelszin lizemmddjdban jeléljik ki egy
célt (kis z6ld pontok), amelyhez hozzdrendeladik
a specidlis “T" waypoint. Nyomjuk meg a T
billentytit és ez a waypoint lesz az aktiv. A
robotpildta segitségével (F7) hajszalpontosan
megkdzelithetjiik ezt a pontot amely egyben a
¢élpont is, és oldhatjuk is a bombakat.

- A kiildetés befejezése utdn legyilink nagy
figyelemmel a leszdlldsra, mert eléfordulhat,
hogy Osszelitkdziink egy, a levegdben vagy a
kifutépdlydn 1évé madsik géppel! Haszndld az F5-
GL. lokdtor lizemmdgjdt a

vagy a légi

tajékozdddsra!

- Ha esetleg tonkrement a fedélzeti computer,
akkor a leszdlldst is nekiink kell végrehajtani a
kovetkezéképpen:  Alljunk  leszdllGirdnyba
parhuzamosan a kifutépdlydval, ha szlikséges, a
kisebb korigdldsokat hajtsuk végre a ldbkormany
segitségével! Csokkentsiik a sebességet 200 kt ald
és kozben fokozatosan engedjik ki a fék-
Jorrsegédlapokat, igy repiilhetiink akdr 150 kt-
alatt is biztonsagosan (ha nem cipeliink ekkor madr
til sok cuccot, bombdkat meg miegyebeket).
Amikor az ILS-t haszndljuk, akkor az egy
bizonyos siklészdégben fog rdvezetni a
kifutépdlydra, de egyszeribb, ha ‘alacsonyan
joviink be® (100 f), és kozvetleniil a kifutépdlya
eldtt csokkentjik le a magassdgot. Foldet érés
elétt (10-15 f1) finoman emeljiik meg a gép orrit,
csOkkentve ezdltal a siilyeddsi sebsséget, melynek
hatdsdra puhdn ériink féldet és az értékelésnél
mindig good landing-et kapunk. Amikor lent
vagyunk a betonon, kapesoljuk be a kerék- és a
sugarféket(-forditét). 50 kt alatt azonban
kapesoljuk ki a sugdrforditét, mert mdskiildnben
kigyulladhatnak a hajtomidvek! A hajtomi-
teljesitményt pedig vegyiik le alapra (63%), hogy
meg tudjunk dllni. CTRL+Q-val befejezettnek
tekinthetjiik a kiildetést, és megkapjuk a feladat

érickelését.
billentyiizet kiosztis

M - térkép

B - kerdkfék

G - futémii

D - MFD (k&zépso) lizemmaodvaltds

[/] - bal/jobb MFD (operator) lizemmadvaltds
H - HUD szinvaltds

C - Chaff
F - Flare
E - ECM

P - Pause

N - navigdcids (waypoint) pont viltdsa

Z/X - nézépont viltoztatdsa (kiilsé nézetben)
SHIFT +Z/X - ua. ¢sak gyorsabban

e S Al X S,

jobb/bal Amiga - labkormany

W/S - szarnynyilazdsi sz0g csok./nov.

Q/A - orrsegédszdrny ¢és féklap be/ki

* - prefernces menii

0-9 - a preferences bedllitdsok valtoztatdsa

-/= - hajtémi teljesitmény le/fel

SHIFT +-/= - minimdlis/maximalis hajtémii
teljesitmény

R - lokdtor levegd-fold lizemmad

Alt+R - lokdtor levegd-levegd lizemmdd

Ctrl+R - lokdtor ki

Alt+Enter - gépdgyi/AAM fegyverek élesitése

Enter - AGM fegyverek élesitése

Ctrl+Enter - €lesités semlegesitése

Space - tiz

* - figyelmeztetd hang és fényjelzés ki

/. - térkép/kiilsS nézet zoom

1 - AAM fegyverviltds

K - AGM fegyvervaltds

V - kilétt fegyver nézépontja

Ctrl+1 -

leoldja a

fliggesztményeket

(chaff/flare/péttartilyok/AGM fegyverek)
Alt+1 - leoldja a pottartdlyokat

Shift+71 - (csak
lizemanyagot hagy meg)

1000 1b

vészleoldds

num. 7 - pilot cockpit ill. felfelé nézet a
kabinbol

num. 9 - operator cockpit

Ctrl+Q - kilépés a szimulaciébo]

Ctri+E - katapultdlds

num. 1 - pillantds balra

num. 3 - pillantds jobbra

SHIFT +num. 1 - nézet balra

SHIFT +num. 3 - nézet jobbra

F1 - gépiink kiilsé nézete

F2 - gépiink "szatelit” (alulrél/feliilrél) nézete

F3 - géplink elrepiilés nézete (kdveti a gép
mandvereit)

F4 - gépiink elrepiilés nézete (nem kdveli a gép
mandvereit)

F5 - rep. gépek, vagy konvojok-vonat-
szerelvények kiilsé nézete

SHIFT+F5 - ua. csak visszafelé

CTRL+F5 - rep. gépek/konvojok-vonat-
szerelvények nézet viltogatdsa

ALT+F5 - szovetséges/ellenséges rep. gépek,
vagy konvojok-vonatszerelvények viltogatdsa

F6 - robotpiléta ki

F7 - a tervezell ttvonalon és magassagon irdnyit
a robotpiléta terepkdvetésben

F8 - a bedllitott irdnyt és barometrikus




magassdgot tartja a robotpilGta

F9 - a bedllitott irdnyt és rddié magassdgot
tartja (terepkévetés) a robotpildta

F10 - a bedllitott sebességet tartja a robotpildta
(automatikus gizkarkezelés)

SHIFT+F10 - manuadlis gdzkarkezelés

INSERT - tdrzsféklap (a levegdben), és a
sugdrfék (csak a f6ldon) mikodtetése

L - a fegyverinditds mddjdnak kivdlasztdsa

T - az aktudlis waypoint a ‘T

CTRL+T - térli a *“T’ waypointot

O - az MFD térképen a gép helyzete kézépen
vagy alul kerlil megjelenitésre

Az eszkozok amelyek részt vesznek a
szimuldciéban (zdréjelben az orosz
oldali megfelelije):

TORNADO GR4: a RAF-ban rendszeresitett
véltozata a Tornddénak. Ezzel fogunk operdlni.
(MIG-27)

TORNADO F3: az elfogévaddsz valtozat (MIG-
3D

F-15: igen nagy teljesitményt vaddszrepiildgép.
(8ZU-27)

F-16: az egyik leguniverzdlisabb vaddsz-
repiilégép a viligon (MIG-29)

C-130: a NATO erdk standardnak mondhaté
kbzepes szdllitéreplilsgépe (IL-76)

E-3D: Boeing 707-es alapui légtérellenérzé
repiilogép (A-50)

A-10: a mdr hazdnkban sem ismeretlen (Taszdr)
csapattdmogald repiilégép (SZU-25)

AH-64: harci helikopter (MI-24)

CH-47: szillité helikopter (MI-26)

Challenger: angol fejlesztésd harckoesi (T-80)

Warrior: pancélozott sz4llité harcjarmd (BMP-
2)

Patriot: az 6bdlhdbord 6ta csaknem mindenki
altal ismerté valt légvédelmi rakétarendszer (SA-
10)

MLRS: hadmiveleti
ismertebb nevén SCUD)

+ c¢sak az orosz oldalon a ZSU-23: 23mme-es,

négyesovi, légvédelmi komplexum ill. a
GIRAFFE: radar komplexum

rakéta (MAZ-543,

Néhdny teljesen haszontalan info

MFD =
Display)

AAM = levegd-levegd fegyverek (Air to Air
Missile)

AGM = levegd-fold fegyverek (Air to Ground
Missile)

HUD = homlokiiveg kijelzé (Head Up Display)

ECM = elektronikus radarzavard berendezés

1 1ab (ft) = 0.3048 m

1 csomé (kt) = 1.852 km/éra

1 font (Ib) = 0.454 kg

I tengeri mérféld = 1.852 km

tobbfeladatd kijelzd (Multi Function

Es végiil a fegyverek/
fiiggesztmények

MAUSER gépdgyd - 27 mm-es, féldi és légi
célpontokra egyardnt haszndlhaté

AIM-9L - kis hatdtdvolsdgu,
Onirdnyitdsd 1égiharcrakéta

SKY FLASH - kozepes hatétdvolsagu, félaktiv
lokdtoros irdnyitdsi levegd-levegd rakéta (csak az
ADV-n haszndlhatd)

DEF. POD - radarzavaré konténer (ECM)

ALARM - specidlisan a radarok/radarral
felszerelt l1égvédelmi fegyverek megsemmisitésére
tervezett rakéta (EWR, ZSU-23, SA-10)

JP233 - aknakonténer, elsésorban a kifutépdlydk
romboldsdra lett tervezve

infravérds

BL755 - kazettds bomba, koénnyd és pdncélos
célpontok ellen (radar, konvoj, stb.). Sok kisebb
tdmegli bombdbdl dll - melyek a célteriilet felett
szétszorddnak - igy nagy teriileten hajt végre
pusztitast.

1000 RET, GPB, LGB - 1000 fontos fékernyds,
hagyomdnyos, és l1ézerirdnyitdsd bomba

CHAFF - passziv védelem a radarok
megzavardsdra az tn. sztalionfelhd, amely sok kis
fémszalbal ill

FLARE - hdcsapda, az infravords vezérlésd
rakétak megtévesztésére alkalmas

TANKS - lizemanyag péttartdlyok

Ok, ennyi lenne, bdr egy csomd mindent
kihagytam még.

Mit is mondhatnék a programrdl Osszegzés-
képpen? Oldtimer, dm mégis nagyszerd jdick,
életszerd szimuldcié, nehéz, de nem
teljesithetetlen jatékmenet! Mi kellene
Cool GAME!!!

még?!

Cart
cart2@freemail.c3.hu

Killaga 2.0

Ez a program a j6l ismert Killaga feldjitott
viltozata, amely (j mdédon teszi a gépet
alkalmassd régi programok futtatdsdra.

A program CLI-bél indithatd,és paraméterként
kell megadni a futtatni kivdnt program nevét.

pl. KILLAGA DH0:GAME/régij:iték

Ekkor a program egy lires képernyét rak ki,
amit, ha kiléptiink a programbdl, az Amiga+m
vagy az Amiga+n bilentyikombindcidval
tintethetlink el. A program egyébként ugyanazt
teszi, mintha djra bootoltunk volna, és a boot-
meniiben dllitgattuk volna dt az opcidkat.

KD_FREQ.LIBRARY 3.10
Ez a filerequester egy olyan program,amely
képes dlvenni a programok requesterjeit,és
helyettiik magat futtatni.

Tehat amelyik program az ARP,ASL,REQ
libraryt haszndlta eddig, ezutdn ezt a libraryt
hasznalhatja.

Sziikséges file-ok:

-kd_freq.libray

-arp.library

-asl.library

-req.library a LIBS: kényvtdrban,

és az FR_Bypass file a C: alkényvtdrban.
Elinditdsa a kivetkezdképpen torténik:
FR_Bypass (opcidk)

d kihagyja a req.librayt

p kihagyja az arp.librayt

| kihagyja az asl.libraryt

i kihagyja az injectort

w nem rakja ki a start ablakot

¢ mindig kdzépre rakja a requestert a képernyén
o mindig hozzdigazitja a HIRES képernyShoz

« AMICA, ) #5.6
o Pl

d mindig hozzdigazitja a HIRES-LACE
képernydhoz

7z csak akkor dllitja 4t a sajat HIRES
képernygjét, ha a mdsik LORES

Az irdnyité panel elGhivhaté mindig a jobb alt-

jobb shit-E billentytikkel.

Funkcidk: (elérhetdk a jobb shift-jobb alt+a
megfeleld bill)

r meghivja a requestert

s dtadja a directory +filenevet
d dtadja a directorynevet

f dtadja a filenevet

eléhivja az irdnyitépanelt

o

q kilépés a programbdl (visszaadja az eredeti
requestereket)

FJS



AMIRC
(5.)

Na akkor folytassuk ott, ahol abbahagytuk.

Settings/Function keys

A sziirke Funkciébillentytikh6z rendelhetsz dolgokat: {izeneteket, haverok
nevei, amit csak akarsz. Nekem pl. az F10-hez a %u van rakva, ami az
éppen kijelélt nicket irja be. Ez akkor j6, amikor valakivel sokat beszélgetek
a publicban.

Settings/Mime prefs

Ha valamit kiildenek neked, azt valdszintleg meg is akarod nézni. Ez
ugyebdr normadl esetben tgy torténik, hogy lemented és megnézed/kicsoma-
golod/meghallgatod/elinditod... Mennyivel egyszeriibb lenne, ha egy gif
esetén pl. egybdl meg is jelenne. Es ldss csoddt! Az Amirc készitGje még
erre is gondolt! Itt mindenféle kellemes bedllitdsokat tehetsz meg. Milyen
tuti példdul, ha a frissen érkezett pc-s progi mdr térlédik is! Mindent
bedllithatsz! Tessék felfedezni!

Innét lefelé mdr csak a bedllitdsok elmentése, illetve betdltésének
Iehetdségei vannak. Ezeket gondolom mindenki ismeri mds programokbdl.

Plugins/list

Kilistdzza a plugineket. A plugin egy kiilsé programocska, ami a
féprogramhoz lett irva. Lehet valédi program, amit a féprogram hiv meg,
vagy script (ami egy szdveges dllomdny, amiben a végrehajtandé dolgok
vannak végrehajtdsi sorrendben felsorolva)...

Rexx

Itt vannak a rexx scriptek felsorolva. A rexx egy egyszerli programozdsi
nyelv, ami a programok nyitott részéhez lett irva. Az egésznek az a lényege,
hogy egy program menet kdzben is programozhatd és menet kézben is
lekérhetd  beldle informdcié. Ha példdul sok képet kell konvertdlnod és
dtnevezned, akkor az arexx-hez fordulva egyszerien megoldhatod a
problemat. It ugyanez térténik az irc progiddal.

Ha tgy vessziik, akkor ki is végeztiik a progit. Viszont egynéhdny triikk és
jotandes még mindig rank fér! Hat lassuk, mit is érdemes szerintem bedllitani
¢s haszndlgatni.

Ha valakinek a nevét akarod gyorsan beirni, akkor ird ki a nickjének a
kezddbetdjét és nyomd meg a tab-ot. Ekkor kiitja az elsG nicket, ami ezzel a
bettivel kezdGdik. Ha tébben is vannak ilyen kezddbetivel, akkor nyomd meg
tobszor a tab-ot vagy t6bb beuit irj ki az illetd nevébdl.

Az ékezeteket nem mindenhol szeretik. Nagyon sokan haszndlnak linuxot
netezésre. A linuxban nincsenek ¢kezetek ¢s nem is ldtszanak az Erkezd
izenetekben, illetve mindenféle torz dolgok jelennek meg. Ha nagyon
¢kezetel akarsz haszndlni, akkor haszndlj repiild €kezetet. A Iényege, hogy az
kezetet nem a betu=re teszed hanem a ko:vetkezo= helyre. Igazandibol
nagyon jol ertelmezheto az ekezet nelkuli szoveg is, ugyhogy nem muszaj
hasznalni az ckezeteket. (Igen, tegnap borsot szortam a halaszlembe, amitol
zoldseglevesse valtozott, a cipo meg leazott a labamrol, amikor a heja
henedvesedett egy tocsaban - ertheto, nem? - a tord.)

Erdemes felrakni a Kuang Eleven-t. Nagyon sok kényelmi szolgdltatdsa
van, viszont figyelni kell vele, mert volt rd példa, hogy feliigyelet nélkiili
ajtot nyitott a net felé és beléphetett mds is a gépedbe, vagy virusos volt az
archivuma. Tudsz online keresni az amineten, letélteni, ha elmész enni,
akkor logoltathatod a neked sz616 lizeneteket...

Van még pdr dolog, amivel el lehet kényeztetni magunkat: van olyan script,
ami ¢lmondja a narrator-on keresztiil az érkezd iizeneteket, van, amivel kis
jelecskéket lehet Kifratni, vannak lizenetkiildé scriptek, scriptek...

Ha madr ugyis ircelsz (icukdzol. ahogy a magastalpi linyok mondjik - a tord.),
akkor drdemes benézni az Aminet comm/irc konyvtdrdba, ahol t5bb napnyi
mazsoldznivalét taldlhatsz.

Taldn ennyi elég is lesz.

JG ircelést, és ha barmi van, akkor a csevegdn bizti segitenek.

AmIRC/MasteriSO

FMSDisk

File alapu trackdisk szimuldtor

Ezzel a programmal egy lemezt lehet szimuldlni a vinesin, vagy ha van
elég ramod, akkor ott. Ehhez csak az fmsdisk.device-t kell a DEVS:-be
elhelyezni, és egy ASSIGN FMS: célitvonal: parancsot kiadni, majd
egy Mount FFO: parancs utdin mdr megjelenik az egységeink sordban.
Ezt azutdn mdr pl. a rendszer format parancsdaval meg is lehet formadzni
tetszéleges Filesystemre. Nagyon j6 pl. 4j filerendszerek tesztelésére,
vagy pl. lemez hijan ide is lehet .DMS file-okat kitSmdriteni.

Ahova beassignoltuk az FMS:-t, oda a program készit egy kb 900k-s
file-t, ez lesz a lemezilink. Ezek utdn szokvdnyos trackdisk egységként
mikddik. Egyébként 32 ilyen egységiink lehet, FF0...FFx, csak legyen
elég hely.

JG keresgélést!

FJS

MasteriSO V2.2

Akik Amigdn {rjdk CD-iket, azoknak nem il sok alternativa \étezett,
volt ugye a MakeCD, ami egy igen 16 program, majd késtbb a BuralT,
amirdl nem tudok sokat, és végil a kiesit visszamaradott MasterlSO. Bz
a helyzet azonban mara gydkeresen megvaltozolt €s eme gydmgyszem
igencsak fényesen ragyog.

Tudom, hogy irtak mdr errdl a programrdl anno az Ao9-ben is. de
vannak sarkalatos kérdések és problémadk, melyekrdl irni szeretnék.

Az egyik dolog az audio cd-k irdsakor fellépé gondokrol szdl. Szdval
a program képtelen lemdsolni audio c¢d-t, mert akdr track-at-once, akdr
disc-at-once médban levigja a szdmok végét, mégpedig azért, hogy a cd
ugye ugyanolyan hosszi kell legyen, ezért a track-ek kézti sziineteket a
szdmok végének levdgdsdval pdtolja. Pedig az ember tigy gondolnd,
hogy disc-at-once mdédban egy az egyben mdsolnd a lemezt, de igy is
vannak sziinetek a szamok kozott.

Audio ed-t tehdt csak gy lehet normdlisan megirni, hogyha eldtte
legrabbeled az egészet vinydra aiff-be &s visszairod. Azonban ez sem
il egyszerd dm. Mert bdr a doksiban szerepel, hogy akdr aiff, akdr
wave file-okbdl tud audio cd-t irni, de ha igy irsz, akkor nagy
valészinlséggel le fog fagyni. Elétte ugyanis 4t kell konvertdlni cdda-
ba, csak igy mikodik. Ezt megtehetjiik az “advanced” meniiben az
“Audio Manager”-ben. Beadjuk a samplekat (Iehet aiff és wav is ofcoz)
és a converl fiilecskére kattintunk. Itt megadjuk, hogy hova mentse a
konvertdlt fileokat és mehet. A kész file-okat a “write manager”-rel
mar nyugodtan felirhatjuk.

Még annyit, hogyha olyan CD-vel van dolgod, ami hosszabb, mint 74
perc, akkor prébdlj sokféle lemezt, mert nekem is sikeriilt olyat taldlni,
melyre 75:14-et irtam fel hibdtlanul. A lemez méretét a “disc layout”
meniiben a “get size” gombra kattintva tudhatjuk meg.

A madsik probléma, hogy aki mcp-t haszndl, az szembetaldlkozik azzal
a problémdval, hogy a kdnyvtdrstruktira beaddsdndl nem lehet a
kényvtdrakat rekurzivan beadni. Ehhez egy régi ASL library-ra lesz
sziikség, bizony ez is idegesitd dolog.

Pdran kértek mdr MacHFS formdtumi CD-t is, persze ez is
lehetséges. Hozzunk léire macemu alatt egy kb 650MB-os hardfile-t
(ami eppen rdfér egy CD-re) &s vegyiik tele macintosh oldalon
proggikkal. Ezutdn a hardfile-t irjuk fel, mint iso file-t a cd-re a “write
manager” “add dos file” opcidjdval. Ez kibontja a hardfile-t és ugye
ebben MacHFS van, igy a mac tudja majd haszndlni. Ezzel egy a gond,
az amiga nem ldtja a fileokat. Aki tud erre megolddst, az irja meg,
legyen szives. -

RAKO




programocskat,

A myultkor kiprébaltam az IB cache-én a Cache2Dir
és nem tetszett.

Miért? Mert

valahogy nem a legkorrekiebb végeredményt
kaptam. A cache felével ugye nem is foglalkozott,

valami joker-es hibéara

hivatkozva. Aztan meg

kovetelézott mindenféle ‘tedd be villamgyorsan a

XXX .XXX.XXX.XXX lemezt

felkialtasokkal. A cache

masik feléhél felépitette egy fél délutan a fél halét a

vinyémon, csak valahogy nem stimmelt az egész.

Valahogy a dirstrukturat

‘cseszi’ el, mert hetoltok

egy alloméanyt, és se a hivatkozasait, se a képeit
nem talalja, ha nem ugyanabban a kényvtarban

vannak (pedig vannak...).

Wget 1.4.2

Na ezért driiltem meg annak, hogy Senhor Z
(mint Zorro - hi, de klassz ez a hanyattegér!!!)
dtnyijtott egy kis proggit - ami az egyszerd Wget
nevet viseli - mondvdn, hogy ez megoldja
gondjaimat (aha, csak azt felejtette el mondani,
hogy nagyobb, mint 47 verzidju ixemul.library
nélkiil meg sem moccan...(Aminel)). Es persze
tette ezt mindazon Onds <&rdekbdl, hdtha
leforditom a manudlt és akkor majd & is tudja
haszndlni...

Széval tipikus junix program, parancssorbél
indithatd, rengeteg paraméterezési lehetdséggel,
és azt a kitételt sem felejtette el a készitd, hogy
egy junixos proggi doksija mindig - minimum -
lk-val nagyobb legyen, mint maga a proggi...
Van mellékelve forrds is, lehet lopkodi, béviteni
(olvasd el a kopirdjt széveget, mieldtt terjeszted
az dtalakitott verzidt)...

Mire is j6 a Wget (azelGtt Geturl)? Nos, ez egy
szabad forrdsi szoftver, amellyel leszedhetek
barmilyen dllomdnyt a WWW-rél a HTTP, 1ll.
FTP protokollokat haszndlva. De nem dm
interaktivan, csili-vili felhaszndléi feliileten
keresztiil vezérelve, esetleg multimédidsan. Pure
CLI-bél indithaté, argumentumokkal kézdlheted
vele a kivdnsdgaidat és - ha nem rontottad el a
paramélerezést, akkor - szépen a hdttérben
tevékenykedve mikddik. Akdr el is feledkezhetsz
réla... A program mikédése kdzben rekurzivan
koveti (a megadhaté mélységig) a szerver
kényvtdrstruktirdjdt, {gy akdr letlikrézheted az
egészel is a vinyddra, ha van elég helyed. De
akdr utasithatod arra is, hogy csak bizonyos
kiterjesztésli dllomdnyokat vegyen le, ndvelve
ezzel a kép-, ill. mp3 gyiijteményedet. A proggi
haszndlhaté frissitésre is, mert olvashatja az
dllomanyok ddtum bejegyzését, hasznalhatsz
helyettesitd karaktereket stb.

Alapesetben a program nagyon egyszerlien
irdnyithaté. Persze - mint majd’ minden junixos
progginal - akdr a végtelenségig bonyolithatd is...

Az alapszintaktika a kdvetkezd:
weet [kapcsolé (k)] URL1 [URL2...]

Tehdt eldszor begépeled a program nevét - ha
nem az aktudlis kényvtdrban van, akkor az

ttvonaldt is illik -, aztdn a kapcsold(ka)t, amelyek
meghatdrozzdk, hogy pontosan mit & milyen
mdédon csindljon és utdna irod a forrds URL-
(eke)t. (URL = Uniform Resource Locator. A
World-Wide Web rendszernél haszndlt cimzés a
hdlézati informdcidlorrdsokhoz.)

MielStt elinditandd, nem drt a CLI-vel abba a
kényvtarba osonni, amelyikbe a warét menteni
akarod, mert az aktudlis kényvtirba ment (egy
Otgigds szerver leszipkdzdsa kozben esetleg tiil
kordn telik meg a ram)...

A kapcsoldkrdl (nevezheted ezeket opcidknak
is, ha akarod) egy kicsit bévebben:

Minthogy a Wget a GNU getopts-dt haszndlja az
argumentumok kiértékelésére, minden
kapcsoldnak lehet egy rdviditett és egy normail
alakja (azt ugye nem kellene leirnom, hogy a
kapcsoldk kis-nagybetl érzékenyek, tehdt figyelj
oda).

A roviditett az igy néz ki: *-k paraméter’, a
normdl akak pedig: ‘-kapcsolo=paraméter’.
Szabadon  keverheted a  kiilénb6zd
kapcsoldtipusokat vagy a sorrendjiiket. A proggi
meg majd csak kitaldlja, hogy mit is
akar(hat)tdl... Azért a kapcsoldk é&s mds
argumentumok kdzott hagyj egy-egy szokoéznyi
helyet!

wget -r —tries =10 http://fly.cc.fer.hr/ -0 log

A fenti példdbdl - gondolom - jél ldtszik az
argumentumok haszndlata. ‘-0 log’ helyett
haszndlhatod példdul az ‘-olog” alakot is. Akdr
dssze is vonhatod a kapcsolékat, mint az Lha-ndl,
vagy az Lzx-nél.

A ‘wget -drc URL’ megegyezik a “wget -d -r -¢
URL" alakkal.

Az alap kapesoldk abe sorrendben:

-a logfile

—append-output=logfile

Egy - mdr 1étezé - naplédllomdnyhoz fizi az
események leirdsdt. Ha még nincs, akkor
létrehozza a megadott néven, de semmiképpen
nem irja felil a régit.

-d

-debug

Elméletileg bekapcsolja a debug kimenetet,

AMTGA, 5
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amely kiilonb6zo érdekes informadcidkat kdzvetit a
fejlesztének a proggi mikodéskdzbeni
viselkedésérél. A nekem meglévd verzié ‘debug
support’ nélkiil lett leforditva, igy ez nem
mikodik...

-h

~help

Egy helpet ir ki a képernyére, ha esetleg nem
tudndd fejbél az argumentumait. (Junix
felhaszndlondl persze ilyen nem fordulhat el5.)

-i file

~input-file=file

Az URL-t dllomdnybSl olvassa be, tehdt
ilyenkor sziikséges argumentumként
megadni. Ha ezt a kapcsoldt is haszndlod és a
parancssorban is megadsz egy URL cimet, akkor
eldszor a parancssorban megadottal foglalkozik.
A ‘file’-nak nem sziikséges HTML doksinak
lennie (de nem drt).

nem

Azonban ha haszndlod a ‘-force-html’
kapcsolét, a proggy mint html doksit veszi
figyelembe. Ebben az esetben problémdk lesznek
a relativ hivatkozdsokkal, melyeket megoldhatsz
egy ‘<base href="url”>°* sor betolddsdval,

vagy a ‘-base=url’ kapcsold haszndlatdval.
-1 depth
-level =depth

A rekurzié mélységének max. szintjét adhatod
meg. Alapesetben ez 5.

-nc

Egy mdr létezé dllomdnyt nem tolt le tjra, ha
madr létezik a lemezen. Pontosabban, ha pl.
megszakitottad €s tjra letdltesz egy URL-t, akkor
a lemezen meglévd dllomdnyokat nem szedi le
djra.

- o logfile

—output-file=logfile

Lehetdséged van arra, hogy a proggy ne az
stdout-ra (szabvdnyos kimenet, rendszerint egy
ablak) kiildje az (zeneteit, hanem egy
naplédllomdnyba, ahonnan késébb kényelmesen
dtvizsgdlhatod. Alapesetben bévebb lizenetekel
napléz. Ha megelégszel kevésbé részletes
izenetekkel, haszndld az -nv (non-verbose)
kapcsolét. ..

Egy bejegyzés a naplédllomdnyban az
aldbbiakhoz hasonléan néz ki:

-05:37:20-
pic/ nomsie.gif

= > “www.extra.hu/napi2/pic/nomsie.gif”

Connecting to www.extra.hu:80... connected!

HTTP request sent, fetching headers... 12 3
4567891011 done.

Length: 2,539 [image/gif]

0K -> ..

05:37:22 (7.63K/s) - “www.extra.hu/napi2/
pic/nomsie.gif” saved [2539/2539]

http://www.extra.hu:80/napi2/

(a szipkdzds alatt a OK -> utan kb-onként tesz
ki egy pontot)

-q

—quiet

A lopakodé lizemmdd.

-

-recursive



A rekurziv leszedés bekapesoldsa (Isd. lejjebb)

-1 num

~tries =num

Az ismétlések szamat hatdrozhatod meg 0-161
végtelenig.

v

—version

A proggi verzidszdmadl irja ki.

-v

—-verbose

Részletes kimenet. Kiir minden elérhetd adatot.
Ez az alapbedllitds.

Ezek voltak az alapkapcesoldk. Ennyivel mdr
haszndlni is lehet a programot...

Ha esetleg lenne olyan elvetemiilt, akinek a
fenti kapcsolok nem elegenddek, akkor a proggi
készitdje gondoskodott réla, hogy &k se azon
gondolkodjanak, miként i{rhatndnak sajat
programot...

A wget néhdny beallitdst alapbdl haszndl, de
természetesen ezeket is megvaltoztathatod. Ime
még par kapcsold, amivel irdnyithatod a proggit
(természetesen megintesak abe sorrendben, ha
mdr eddig is bevdlt. Azonban nem irom le
mindet, mert van ami elSttem sem igazan vildgos.
meg minek egy djabb 15-részes cikk egy ilyen
kicsi proggirdl:)):

-A acclist —accept acclist

-R reclist —reject rejlist

Bedllithatod mindazon dllomdnyokat, amelyeket
kizdrélagosan le akarsz szipkdzni, 1ll.
semmiképpen sem akarsz leszedni. Ez gy
mikddik, hogy mondjuk csak a képeket akarod
leszedni, de azt mindet - ami gif vagy jpeg, akkor
a kivetkezd formadt haszndlod: *-A gif,jpg.jpeg’.
[lyenkor a megadott kiterjesztések szerinti
allomdnyokat szedi le. Vagy példdul semmiképpen
ne szedje le az mpeg-eket, vagy a .au
i dllomdnyokat, akkor: °R
mpg,mpeg,au’. Természetesen haszndlhatsz
helyettesité mintdkat is, de akkor tedd idézgjelbe
a fiizért: “wget -A “pic*” URL’. Ekkor a
megadott URL-en - természetesen a rekurziétdl
fliggd mélységig - minden ‘pic’-kel kezdddd
dllomdnyt leszed.

kiterjesztésu

-c
—continue

Ha egy FTP dokumentum
megszakadt, ezzel a kapcsoléval utasithatod, hogy
folytatélagosan szedje le.

leszipkdzdsa

wget -¢ ftp://sunsite.doc.ic.ac.uk/Is-IR.Z

Ha az aktudlis kdnyvtdrban van egy ‘Is-IR.Z’
nevi dllomdny, akkor a proggy feltételezi, hegy
ez az elsd része az dllomdnynak, és arra kéri a
szervert, hogy ennek a végétdl toltse le az
dllomdny tovdbbi részét.

Azért nem drt, ha a szerver is akceptdlja eme
dolgot...

-d domain-list

~domains = domain-list

A ‘domain-list” egy felsorolds, amelynek tagjait
vesszovel kell elvdlasztanod egymdstal.

~delete-after

Ezzel a kapesoldval megadhatod, hogy a proggi
minden egyes let6ltott dllomdnyt téréljon le, ha
készen van a munkdval.

—dot-style=style

Az elején mdr frtam, hogy szipkdzds kézben
pontokat rak ki szépen, sorban - ahogy kell -
minden egyes letltétt k utdn, egy sorba 50 pontot
rakva. Aztin CR...

OK =38 smmsummmmasionsssm womaiannms s

(A fenti példdt egy 31kB-os dllomdny
leszipkdzdsakor rakta ki.) Na ezt moédosithatod
ezzel a kapesoldval.

-¢ command

—-execute command

(Figyelem! itt nem kell egyenléségjel!) ‘Az igy
kiadott parancs elsébbséget kap a ‘.wgetrc’-ben
[évd hasonlé parancsokkal szemben.

-F

~force-html

Amikor a bemenetet egy dllomdnybdl olvassa a
proggi, akkor HTML doksiként fogja kezelni azt.
Ez engedélyezi, hogy lenyulj] relativ
hivatkozdsokat is a lemezeden meglévé HTML
doksibdl, hozzdadva a < base href="url”>
tagot, vagy haszndlva a ‘-base’ kapesoldt.

-g on/off

-glob=on/off

Az FTP ‘globbing’-ot kapcsolja ki-be. A
bekapcesoldsa utdin haszndlhatsz un. joker
karaktereket, mint **°, ?° ‘[ és *]".

weet ftp://gnjilux.cc.fer.hr/*. msg

Alapesetben be van kapesolva, ha az URL
tartalmaz ‘joker’ karaktert. A kapcsolé a
folyamatos ki-bekapcsoldsra szolgdl (ha jél
tudom, csak junix FTP szervereknél mikodik).

-retr-symlinks

Lenyilja a szimbolikus hivatkozdsokat is az
FTP szerverekrdl.

-H

-span-host

Engedélyezi ‘spanning across hosts’-ot, ha a
rekurzivitdst bekapesolod.
~header=additional-header

Egy tn. bévitett fejlécet tovabbit a szerver felé:

wget —header="Accept-Charset: is0-§859-2' \\
-header="Accept-Language: hr’ \\

http://fly.cc.fer.hr/

Ha lires fiizért adsz meg, akkor az térli a
felhaszndlGi fejlécet.

~http-user =user

~http-passwd =password

Megadhatod a felhaszndléi nevet és a jelszdt a
HTTP szervernek.

-1 list

—include-directories =list

Egymidstol vesszdvel elvdlasztva konyvtdrakat
adhatsz meg, melyek tartalmdval foglalkozzon. A
forditottja az ‘-exclude-directories’. Az ttvonal
abszoltt.

-k

-convert-links

Relativva konvertdlja a nem-relativ
hivatkozdsokat.

-L

-relative

Csak relativ hivatkozasokkal foglalkozik.

-m

—mirror

A tiikrozést kapesolja be (végtelen rekurzio,
ddatum figyelés, stb). Megegyezik a *-r -N -10 -nr’
kapesoldbedllitdssal.

-N

-timestamping

Az dllomédnyok dataldsit figyeli letdliés kozben.
Ha egy dllomédny ddtumozdsa megegyezik, vagy
régebbi, mint egy mdr meglévé dllomdnyé€ &s a
méretik is megegyezik, akkor azzal mdr nem
foglalkozik.

-nd

Nem késziti el a kdnyvtdrstruktirdt rekurziv
szipkdzds kdzben. Vagyis mindent, amit dthoz, az
aktudlis konyvtdrba pakol.

-nH

Alapesetben, ha a *wget -r http://fly.cc.fer.hr/"
akkor a proggi az aktudlis kdnyvtdarban egy
‘fly.cc.fer.hr’ koényvtdrat hoz Ilétre, amelybe
ezutdn pakolja a warékat. Ha ezt a kapesoldt
haszndlod, akkor ezt kihagyja.

-nh

A DNS kereséssel kapcsolatos iddfelhasz-
ndldsrél van szo...

-np

-no-parent

Ez akkor haszndlhatd, ha egy hivatkozds f6ljebb
mutat, mint a wgetnek megadott urleim. Tényleg,
hova is pakolna?

-nr

Nem mozgatja az FTP dltal generdlt °.listing’
dllomdnyokat.

-nv

Nem részletes kimenet. Ilyenkor csak a
hibatlizeneteket és az alapinformdcidkat irja ki
(vagy a napldba).

-0

—output-document = file
dtszipkdzott dllomdnyt egy
Hogy ez mire jé, azt nem

Az Osszes
dllomdnyba fizi.
tudhassam. ..

-P prefix

—directory-prefix =prefix

A kényvtdrelvdlaszté °.° (pontot) véltoztathatod
meg.

P

—prefix-files

Alapesetben a wget egy ‘http://yoyodine.com/
sharon.gif’ dllomdnyt ‘sharon.gif” néven ment a
megfeleld helyre (tehdt mondjuk az aktudlis
kényvtdr ‘yoyodine’ alkényvtdrdba). Ha a
kapcsolét haszndlod, akkor csak ‘sharon’-ként
menti el. Ha mdr az dtvonalon Iétezik ilyen nevil
allomdny, akkor hozzdtesz egy °.1' kiterjesztést.

-Q quota

-quota=quota

A letdltési hdnyad automatikus leszipkdzdsndl.
Alapesetben bdjt, de lehet kilo- (k), s6t megabdjt
(m) utétag is. Egy dllomdny megaddsa esetén nem



foglalkozik vele.

Pl.: ‘wget -Q10k ftp://wuarchive.wustl.edu/
Is-IR.gz’ esetén letilti, birmekkora.

De mdr pl.: ‘wget -Q2m -i sites’ esetén, biztos,
hogy 2megdndl megdll. Ha nem érdekes a
mennyiség, adj meg -Q0'-dt, vagy *-Qinf’-et...

-5

—server response

Kiirja az FTP-nek kiildott fejlécet és valaszt is
kiild.

-8

-save-headers

Elmenti a dokumentum fejlécét (mit a szerver
kiild), az aktudlis tartalom el6tt.

-spider

Ezzel az opcidval inditva a proggi nem nyuil le
semmit, csak csekkeli a megadott oldalakat.
Idedlis pl. a kedvencek lecsekkoldsdra:

wget —spider —force-html -i bookmarks.html

wget -spider -Fi **/* html

-T seconds

~timeout=seconds

Az olvasdsra vdrakozds idétartamat dllithatod be
a kapcesolS segitségével. Az alapbedllitds 900 mp,
ami - a gyengébbek kedvéért - 15 perc. Ha
nulldra 4llitod, nem csekkolja a tdjmutot
(helyesen, szépen magyarul).

-X list

-exclude-directories =list

Egymastol vesszdkkel elvdlasztva megadhatod
azokat a konyvtdrakat, amikkel ne foglalkozzon.

Vajon mi is ez az Y2K? Mit takar ez a rovidités?
Nos, bizonyos szamitégépeknek nevezett asztali
akar-micsodaknéal és par igénytelenil elkészitett
szémtechet hasznalé berendezésnél bizony komoly
probléméak keletkezhetnek, ha nem is pont 2000
januvéar 1. 00 éra 00 perc 01 masodperckor, de talan

valamivel késébb... Vajon mi lehet ez a probléma és
tényleg olyan nagy gond van, hogy szinte mar
hisztérikusan dall hozzéa a suil'é és kozpénzekbél a

vilagon még soha nem kal

tottek ilyen nagysagrendi

osszeget semmire a Imelﬁszah fejlesztéseken kivil?

2

AVAGY A
KETEZREDIK-EV
SZINDROMA...

Na a Iényeg az, hogy bizonyos
szdmitdstechnikai eszkézdk &s applikdcick 2
karakteren tdroljdk az évszdmot, ami pedig mar
majd’ 1900 éve négyszdmjegyd. Es ilt vagyon az

eb elhantolva.

Mi térténik akkor, ha - mondjuk példdul egy jo
kis kamatelszdmold program - dtvilt 99-rél 00-ra?
Ugye a programban az van, hogy vegye a
hardverben taldlt szdmot, és egészitse ki ugy,

hogy eléteszi a - konstans - 19-et. tehdt
1999.12.31. 23.59.59. utdn egy mdsodperccel - ¢
gépek &s programok szerint - 1900.01.01.

00.00.00. jon! Namost: betettél a bankba 1990-

ben 100 forintot és most szeretnéd felvenni az
utdna jdré 10 éves kamatot. De a gép gy
szdmolja, hogy te 90 évvel késobb fogod betenni
a zsozsot. Szerinted kamatot fog
elszamolni a javadra?

mennyi

De ne csak ilyen trividlis dolgokrdl essen szd.
Minden, amiben a hardveréra a fenti szerint jelzi
(és tdrolja) az iddt, problémdkkal taldlkozik.
Vannak olyan eszk6zok (auté, liftek, egy
atomreaktor stb) amelyekben gdtlé
clektronika nem engedi tillépni a szervizelési
hatdridéket, aztdn mennyi nyugdij jarhat annak,
aki minusz 40 évet dolgozott, vajon mennyi lesz a
telefonszdmldja annak, aki pont az ¢év
forduléjakor kivdnt kb. 1 percen keresztiil boldog
ij ével stb...

esetleg,

Gondolom. mindenki kapisgdlja a lényeget...
Nem kell tovdbb részleteznem, majd megldtjdtok,
mi lesz itt 2000-ben! De a hisztéridt szerintem
azok (is) keltik, akik kb. 10 centet kérnek
soronként egy forrds atvizsgdldsaért, kijavitdsdért
(de szeretném, ha engem bizndnak meg ilyen
feltételekkel mondjuk az excell kijavitasdvall),
akik jo pénzért bedllitjdk az “dj idSknek dj
dalaira’ ezeket az eszkézoket...

« M TGA % #5-6

‘}’P)-’

Pl. ha nem akarsz cgi szkripteket, akkor: *-X
/egi-bin’.

-X

Eppen az ellentétje a ‘-nd’ kapcsoldnak.
Konyvtdrhierarchidt készit minden esetben.

-Y on/off

-proxy =on/off

A proxy-haszndlatot engedélyezheted, ill.
letilthatod.

Na ennyi lenne nagyjdabdl a wget haszndlatdnak,
opcidinak a leirdsa. Ha valami nem vilagos, az
azért lehet, mert elSttem sem az. (azért ez a 90k-s
manudlnak mégiscsak alig t6bb mint egyhatoda)
f]gyhogy ne engem nyuzzatok, mert nem értek
am hozza...

Napi Kettd

A miiltkor véletleniil rossz tdrsasdgba
keveredtem (par rendszergazddval iszogattam az
[rMacskdkban), és valaki felvetette az Y2K
problémidt, csdmesogtak rajta a fidk, majd az
egyik kibokte: nincs itt semmi probléma! A 20
alatti szdmokat 2000 f5léttinek vesszik, a 20
folottieket 2000 alattinak. Egyszerd ez kérem,
nem kell felfijni! Csendes kérdésemre, hogy
szerinte ekkor egy fizikailag 87 éves embert vajon
ijra beiratnak-e az dltaldnos iskola elsé
osztdlydba, mert a nyilvdntartds szerint
iskolaérett? Csak nydgdécselt. (Ugyanez a
rendszergazda a miltkor azt dllitotta, hogy az &
rendszerét még egyszer sem torték fel. Nem
hazudott. Ez akkora marha, hogy észre se
vette...)

Azért erés a gyanum, hogy kedvenciink, a ...
nem ilyesmi hibajavitdst adott-e ki az ablakokxx
verzidjdra! Mert ha igen, akkor nagy bajban
vagyunk! Az Osszes bankban, dllamigazgatdsndl,
dnkorményzatokndl, dijbeszedénél, stb. az &
oprenceriik (SIC!) fut!

Széval ilyen problémadkkal kell szembenézniink
2000 kezdetén. De ha Te nem laksz gyorsliftes
hdzban, atomreaktor koézelében, nem muiltdl el
negyven, nics bankbetéted és tartozdsod, viszonl
hdztartdsodban taldlhaté egy Amiga tipusi
szamnitogép, akkor neked mar jé... Allitsd elére
a géped ordjat! Vigan tovdbb szdmol. Mdr régen
senki sem fogja tudni, hogy volt olyan, hogy Y2K
problem, az Amigdk belsé drdja még mindig a
helyes idét fogja mutatni...

Es még van egy csomé szdmitégép, amelynek
felhaszndldit hidegen hagyja az ilyesmi hisztéria.
Na ezek egyike sem a PC!

Napi Kettd of GloseR



Freeware segédprogram: széveg-megjelenité, mely

képes normal szévegek

megjelenitésére (ASCII/

ANSI), offline-browserként (HTML) is funkcional, de
természetesen az Amigaguide formatumot és a

Datatype-okat is tamogatja.
méast... (arhivok, MSWord, MSWrite, MShip, sth.) De
lassuk egy kicsit részletesebben...

Es még sok minden

Next

(aminet/text/show/Next2.6.1ha)

Jirgen Klawitter 1993.  6ta fejleszti ezt az
utility-t. Hat év fejlesztés utdn a Next valéban
megérdemli, hogy akdr a j6 Greg More helyett is
haszndljuk. A program maga minddssze 33516
byte hosszi - a dokumenticié (angol ¢s német)
azonban — a program sokrétiségénck
kdszénhetGen — tbb, mint 50000. A program
negativumai kozé tartozik, hogy nem teljesen
Style-guide kompatibilis, azaz a kinézet &s
haszndlat szempontjabol nem mindig koveti az
Amigin elfogadotinak tekinthetd
szabvdnyokat - de a szerzé mentségére legven
mondva, az & megolddsait sem lechetetlen
megszokni.

mar

A program telepitése nem igazdn bonyolult:
cgyszerliien mdsoljuk a c:-be, vagy megadott
elérési ttvonalaink egy rejtettebb zugdba, s mdr
kezdddhet is az elséd ismerkedés. Indithatjuk
Shellbdl vagy Workbenchbdl is, de megéri, ha a
Workbench Eszkézdk (Tools)
felvessziik, vagy akdr a Newicons egyes delault
ikonjaihoz is hozzdrendeljiik.

meniijébe is

A program — paraméter nélkiili inditdsakor —
bekér egy (vagy tobb) filé-nevet. A tdmogatolt
formdtumok: normdl text, Amigaguide,
HTML3.2, valamint az Osszes Datatype, amit
installaltunk és néhdny egyéb formdtum: MS-
Word, MS-Write, MSHIp, mely utébbiak egy
bizonyos mikrocég formdtumait prébljak me
Amigdnkon birni (az esetek
tilnyomd részében sikerrel, de ez a bizonyos
nesak valtoztatgatja a formdtumok
alapvetd preferencidit, emiatt eléfordulhat, hogy
mondjuk egy Word8-as bindris
karaktertenger kézott jelenik meg - de ez elég
ritka).

Ha egy LHA. LZX vagy ZIP arhiv-filét nyitunk
meg, akkor egy kisebb ablakban megjelenik az
arhiv tartalma, s ebbdl a listdbdl kivdlaszthatjuk
az arhivon beliili, megjeleniteni kivant filét. Ez a
funkecié nagyon hasznos ¢és kényelmes Readme-k
illetve Guide-ok olvasdsdra, anélkiil, hogy az
egész arhiv filét ki kellene tdmdériteni.

o
=
megjelendsre

mikorcég ige

szoveg

A megjelend [Gablak (fentebb mar futdlag
emlitettiik) nem teljesen a megszokott mddon
mikddik.
elhelyezésében van:

A legnagyobb eltérés a gdérdito
ugyanis ezt a szdveg alatt

taldljuk. A mdsik nagyobb eltérés a meniik
megjelenédse:  ezek ugyanis nem a megszokolt
Intuition (avagy Magicmenu) rendszerben

bukkanak ¢l§ a jobb gomb megnyomdsdra, hanem
egy kiilén ablak nyilik a Ichetdségek
felsoroldsdval, melybdl a
valaszthatjuk ki a megfeleldt.

bal gombbal

A Next ablaka egyébként AppWindow, azaz a
Workbenchen haszndlva “beledobdlhatjuk” az
ikonokat. — To6bb filé esetén mar elSbukkannak
a Next offline-browser jellemzdéi, ugyanis a < &s
> gombok tulajdonképpen a bdngészdkben
megszokott Back-Forward gombokat helyettesitik.
Reload (azaz <) esetén egy tjabb ablakot kapunk
eddig “megldtogatott™ filéink listdjdval, melybdl
kivdlszthatjuk: melyikiiket is szeretnénk ijra
latni.

A > hatdsa ¢pp forditott: a Next szdmadra (filé-
kérdezdben vagy ikonokkal) megadott lista
kovetkezd elemét t6lti be - ha a lista végetért,
kapunk egy “Nincs t8bb bejegyzés a
kényvtdrban™ lizenetet, majd a program a lista
elsé elemére ugrik.

A helyzet egy kicsit bonyoladik HTML illetve
AmigaGuide filé olvasdsakor: a szdvegben
megjelend ugynevezett Link-ek ugyanis —

amennyiben rajuk klikkeliink — mddositjak az
dltalunk elére megadott filélistat. De

végeredményben minden dttekintheté marad.

A HTML fdjlok természetesen konvertdlva

jelennek meg, ami azt jelenti, hogy csak a szoveg
I

részeket ldthatjuk, a linkek kék szinlek (azaz a
paletta 3. szinét veszik fel), a grafikus elemek
pedig egy O jelként jelennek meg, melyre
rakattintva a grafika betsltédik, s az A
megnyomdsa utdn (amennyiben telepitettiik a
megfeleldt) datatypeként jelenik meg. A HTML
filék, melyekben nem a grafikdn van a hangsily
(pl.  help filék, stb) ezzel
kényelmesebben és gyorsabban végignézhetdk,
mint egy valddi Browserrel.

a modszerrel

Az Amigaguide filéket is korrektil jelzi ki a
program, a megszokott Multiviewtol azonban
annyiban mindenképpen eltér, hogy kapunk
keresd funkcidt is, valamint az egyes “node”-k
(Amigaguide szovegrészek), melyeket egyszerre
nem ldtunk a Multiview ablakdban, itt egymads
alatt helyezkednek el, egy # jel valasztja el Sket.

Természetesen a LINK-ck itt is mikddnek, tehat
a Guide-filé éppoly konnyen kezelhetd, mint
Multiview-ban. Egyébként barmikor dttérhetiink

Multiview-s  kijelzésre az A gomb
megnyomdsdval (ha van telepitve HTML

datatype-unk, rogton le is tesztelhetjik, vajon
melyik megoldds nyijt tébbet: a (g)multiview,
amely ugyan a grafikdkat is bedgyazza a HTML
megjelenitésekor, vagy a Next, ami pedig
korrektebbiil dolgozik a HTML szabvdny
tekintetében, ugyanis sok helyiitt ott is boldogul,
ahol a HTML-Datatype esetleg feladja, s nem
éppen a legpontosabban adja vissza az oldal
tartalmat).

A program paraméterezése egyszerli: az

alapbedllitdsok dltaldban meg is felelnek, az
arhiv-programjaink (LHA, LZX, ZIP, TAR)
elérési dtvonaldt azonban jé ha megadjuk -
kiilobnben minden inditdskor (ha a megadott
arhivra sziikség van) rdkérdez a program. A
paraméterezésnek t6bb megolddsdt is tdmogatja:
a CLI-argumentumoktdl kezdve a kiilén prefs-
filéig.

Réviden még a nyomtatdsrél: konnydszerrel
nyomtathatunk ki dokumentumokat - persze csak
sima text formdtumban (de félkdvér, aldhuzds stb.
azért van!), azonban ez is igen hasznos, példdul
egy Guide nyomtatdsakor. A program jelzi.
mennyi lapra van sziikség, de rendelkezik egy tin.
Print Numbered funkciéval (ez egyébként a PrtSc
azaz AMIGA +* billenytivel is elérhetd), mely
valamivel intelligensebb nyomtatdst tesz lehetové.
De nem csak az egész filét nyomtathatjuk ki,
hanem a kijelélt blokkot is (a kijeldlés is egy
“kicsit” masképp t6rténik, mint ahogyan
megszoktuk:

Shift+Bal-gomb = kijel6lés kezdete,
Shift + Jobb-gomb = kijeldlés vége

- Logikus, nem? - ezzel a médszerrel azonban
akdr kiilénbdzé Node-okon “dtlégé”™ szdvegeket
is nyomtathatunk).

Ebben a rovid leirdsban nem térhettiink ki
minden funkciéra, mely a Nextet kdnnyen
kezelhetdvé és igazdn egyediilallovd teszi (mint a
keresés egy egérgombra, bindris fdjlban vald
szovegkeresés), de azt hiszem ennyibdl is
kideriilt, hogy kiprobdlni mindenképpen érdemes.
s ha tetszik haszndlni is, a program ugyanis
Freeware, mindenki dltal szabadon
haszndlhaté.

azaz

- Makk Norbert -

Minusz

- nem Style-Guide kompatibilis - de nem
csak a megjelenésben, hanem a kezelésben
is

+ egyszerten kezelhetd
+ HTML és egyéb formdtumok
+ Datatype tdmogatds

Gépigény

I db. Amiga...

Osszegzés

Sok funkcids széveg-
megjelenitd, bdtran
ajanlhaté (j6 magyaro-
san:) “default text
viewer”-nek is.




Elére bocsatom, hogy nem vagyok szoftvermaéagus,
de mar lattam egy-két forraslistat és van némi
fogalmam

olyasmirél,

mint programozas.

Belekéstoltam a Basic, az Amos, a Forth és a C[++] .
rejtelmeibe. Annak idején volt egy kis kirandulasom
a Blitz Basic felé, de par dolog elriasztott téle. Most
= a 2,1-es valtozat kézhezvétele vtan - vjrakezdiem

az ismerkedést vele.

Vak Vezet Vilagtalant,
avagy BB2 tanfolyamat

Motté:

Remélem mindenki letérélte mdr az egyetlen
Amigds m$ programot, az AmigaBasic-et...

Szeretném nektek is bemutatni ezt a remek
programnyelvet. Azonban nem szdndékozom sem
programozéi tankdnyvet irni (talin nem egy
magazin feladata lenne olyasmi alapszintd dolgok
clmagyardzdsa, mint hogy mi az a valtozd, ciklus,
eldgazds, meg ilyesmik), vagy leforditani a
kézikonyvét (16bb mint 250 oldal), inkdbb 1étezd
forrasokbdl kiragadott példdkon keresztiil
bemutatni a lehetdségeit és meghozni a kedvedet
a nyelv haszndlatdihoz. Madr beletérédtem abba,
hogy soha nem leszek brillidns programozs. Bdr
vannak meglepden (szdmomra is) jol sikeriilt
alkotdsaim, de hamar rdjttem arra, hogy
kreativitdisomat soha nem a programozdsban
fogom kifejezésre juttatni. fgy ne varjatok télem
sokat. Most tanulom ijra a BB2-t. Amolyan
‘vak vezet vildgtalant” médszerrel megprébalom
segiteni a hozzdm hasonldan kis tuddsd
programozni vidgydkat, akiknek az Assembly,
vagy a C egy kicsit ‘magas’.

Gépigény

Elméletileg elmegy egy sztenderd A500-on is,
de fél mega rammal, vinyd nélkil kész
kinszenvedés vele a munka. Egy fastram bGvitds
A1200-zal és egy kistermetd vinyéval mdr
komoly feladatokat is megoldhatsz a segitségével.

Ldssuk a medvét (ill. a villamot).

A BB2 basic-szerli programnyelv, amelybdl -
érdekes mddon - kimaradt az interpreter, igy
rogtén leforditva futtatja a programokat.
Megvannak benne a Basic alapjai, de tartalmaz
olyasmiket is, amelyek segitségével olyan szinten
nytlhatunk az Amiga hardveréhez, amely csak a
gépkozeli nyelvek sajatja. Ha az Amiga Basic-
kel, vagy az Amos-szal elboldogultdl, az alapokat
hamar elsajdtithatod. Aki hozzam hasonldan csak
‘ugatja’ a programozadst, azt ki kell dbranditanom:
egy szinten til - ha c¢sak nincsenek nagyon jé
képességeid - minden egyes jabb tuddsmorzsdt
véres verejtékkel fogsz megszerezni. Eppen ezért
ajanlom a program megvételét, ugyanis van a
CD-n egy teljes kézikényv. Azért egy kézikdnyv
birtokdban sokkal kdénnyebb megismerni egy
programnyelvet. Nem?

Na akkor kezdjiik el6lrdl, egytitt!

A programcsomag egy CD-n foglal helyet,
olyan 36M terjedelemben. A csengeri utcai
boltban ne a ‘b’ betlinél keresd, mert a CD cime
‘Ultimate Blitz Basic’. A CD-n rajta van a teljes
BB2.1, a demonstrdcids valtozat, a t6bb mint 250
oldalas kézikOnyv kinyomtathaté formdtumban, a
BB2 library guide, az udn. BUI és BUM
magazinok, a Blitz Support Suite
bévitGesomagjai, rengeteg demonstracids program
¢s forrdslista és amigy majdnem mindenhez van
biséges lefrds. Szdval megéri azt a kis pénzt...

Ha valakinek a hdromlemezes - kereskedelmi -
verzié van a birtokdban, az a kézikényvet &s a
regisztracios kdrtydt papiron mellékelve taldlja
meg a dobozban.

A CD-s valtozattal foglalkoznék:
1. mert nekem ez van a birtokomban.
2. nem olyan nagy a kiilénbség, aki egyiket
megérti, az a masikat is.
3. merevlemez nélkill nem igazdn érdemes
programozni. (bar dllitélag lehetséges)

Kezdjiik taldin a telepitéssel

(Egy j6 tandcs: Ha valami elsGre nem sikeriil,
még mindig megnézheted a kézikdnyvben.)

Mivel a programcsomag t6bb kiil6ndllé részbdl
all, ezért tbb telepitd szkriptet is tartalmaz. (A
kezddk  természetesen a  kézikdnyv
kinyomtatdsdval és  dttanulmdnyozdsdval
kezdenék, meg a ‘readme_first’ dllomdnyok
elolvasdsdval, de minket ne nézzen senki annyira
pancsernak, hogy ne tudnédnk felrakni a vinydnkra
pdr vacak alkalmazdst.) A gydkérkényvtarban
taldlsz egy ‘InstallBlitz2' nevii ikont, ezen kell
kattintanod kétszer ahhoz, hogy a BB2-Gt
telepitse. Semmi kiilonds, ez egy szkript, ami az
Installeren keresztiil 1étrehozza a kivdnt helyen a
sziikséges koOnyvtdrakat és alkonyvtdrakat,
bemdsolja az dllomdnyokat, és még a ‘User-
Startup’-ba is beirja a két kijellést, ami a
programcsomag haszndlatdhoz sziikséges. Ezt
mind a demonstrdciés, mind a kereskedelmi
véltozatndl igy van.

Ha a szkript elkésziilt a munkdval, miel6tt
barmit csindlndl, vagy folytatndd a tobbi rész
telepitését, két dolgot tehetsz: vagy ujrainditod a
rendszert, hogy a ‘User-Startup’-ba beirt
kijeldléseket felismerje €s haszndlia a rendszer,
vagy kézzel ‘beassignolod’ a két konyvtdrat
(blitz2: és blitzlibs:) és igy folytatod.

Ezek utdn mdr haszndlhatod is a programot;
programozhatsz, forrdslistakat bdéngészhetsz,
modosithatsz, futtathatsz. De ez igy egy kicsit
fapados... Taldn egy kicsit korszertisiteni kellene.
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A frissitést tobbféle médon is elvégezheted.

1. Az Extras konyvtdrban taldlhaté bévitésekkel
frissited fel a BB2-6t.

BigDeflibs

Az Gsszes programkonyvtdr és az uj részek is
leforditva vannak egy dllomdnyban (kicseréled a
Deflibs dllomdmnnyal).

Blitzlibs

A programkonyvtarak forrdsai vannak ebben a
kényvtdrban. Ezekkel két dolgot ecsindlhatsz:
tanulmdnyozhatod €s kinyomtathatod ezeket, de
semmiképpen ne viltoztasd meg, mert ha esetleg
megséril a ‘deflibs’, vagy frissiteni akarod, akkor
innen fogja felépiteni.

LibsDev

Minden benne van ahhoz, hogy egy haladd
felhaszndld sajdt programkdnyvtdrat tudjon irni.

NewDebugger

Egy tovdbbfejlesztett hibakeresd modul, amivel
a programod viselkedését és a rendszer reagdldsdt
vizsgdlhatod sokoldalian.

NewTeditor

Egy jobb forrdsszerkesztd mindazoknak, akik
jobb mint 2.x oprendszert haszndlnak (kicseréled
a Ted-del). Ez még mindig harmatgyenge
szovegszerkesztd, de még mindig jobb, mint az
eredeti (az eredeti az a csunydcska kék fejléeli, ha
ezzel taldlkozol, mindenképpen cseréld le).

2. Van egy - ill. t6bb - kiegészités is a CD-n,
amivel komfortosabbd tehetjiik a BB2-t. Ez a
BSS, ami a Blitz Support Suite roviditése és a
Red When Excited nevii formdcid dltal készitett
professziondlis fejlesztd eszkozoket tartalmazza a
csomag.

SuperTed

A gyengéceskére sikeriilt forrdsszerkesztd
helyettesitésére. A legjobb verzidnak a 2.5-Gst
tartom, bdr van 2.52 frissités is. Konnyebben &s
gyorsabban készithetsz vele forrdsokat, tdbb
forrdst is megnyithatsz, ARexx tdmogatdst kapott,
valamint egy kalkuldtort is &s kevésbé gurulds
(szerintem egyszeribb lett volna mondjuk a
GoldEdhez kiadni egy BB2 forrdsszerkeszto
patch-et).

REDDebugger

Automatikus egyeslépes funkcié, 680x0
disassembler, vizsgdlhatod, ill. mddosithatod a
memdria, az objektek, stb. tartalmdt és egyéb
dolgokat.

REDMapEditor

Aki jatékokat szeretne késziteni, annak ez jél
johet, akdr a

REDShapeZ

Amellyel eg
kéder.

RedBlitzLibs

A programkdnyvtdrak folyamatos fejlesztései
vannak mindig a legijabbakban.

grafikus szerkesztSt kap a Blitz

(mindegyiknek van sajat dokumentdcidja...)

A BSS csomagnak sajdt telepitd szkriptje van,
ezzel telepitheted rd a BB2-re.

(Itt szokott az elsé probléma eléfordulni: Ha a
BB2-re, felrakod a BSS-t is, akkor az eddig
hibdtlanul mikédd példaprogramok futtatdsakor
hibajelzéssel reagal.

Megoldds:

1. En el8szér mésoldssal telepitettem az (]



Tedet és a Debuggert, a tébbire akkor még
nem volt sziikségem. ..

2. Az Amineten a ‘dev/basic/ubbinstall.lha’
archivumban van egy javitott installer szkript,
amelyet a CD-n 1évé ‘InstallBlitz2' helyett
futtatva telepitheted fel - remélhetSleg immadr
hibdtlanul - a BB2-t.)

Nos, reményeim szerint mdr mindenkinek
sikertilt felraknia a merevlemezére a BB2-1. Ezek
utdn nézziik, mire is haszndlhatjuk.

A BB2-vel szinte minden programozdsi feladatot
megoldhatsz: készithetsz kereskedelmi mindségii
jatékprogramokat (Foundation. Skidmarks,
Worms stb.), komoly felhaszndldi alkalmazdsokat
egyardnt. A korldtai inkdbb a
problémdban rejlenek, bdar a BB2 jéval gyorsabb
kédot tud forditani, mint az dltalam ismert tobbi
Basic fordilé. De még mindig megteheted, hogy a
programod sebesség- és/vagy szdmoldsigényes
részeit megir(at)od Assemblyben. A BB2
maradéktalanul kezeli az AGA megjelenitési
mdédokat, irhatsz vele teljesen rendszerbarat
programokat, vagy kevdsbé rendszerbardt, de a
hardvert jobban kihaszndldkat, és amit az alap
parancskészlettel nem tudsz megoldani, arra még
mindig ott vannak a programkonyvtdr bovitések,
amiket nagyon egyszerlien az eredetihez
fordithatsz, vagy ha elegendd a felkésziiltséged,
magad is készithetsz djakat.

sebesség-

A BB2-t - moduldris felépitéséhdl addddan -
rengelegen fejlesztik, ugynevezett felhaszndlGi
programkdnyvtarakat készitve. Ezekben olyan
rutinok kaptak helyet, amelyek a programirds
egves részeit konnyitik meg. Vannak pl.
tibldzatkezeld,  grafikus, hang, kiilénbozd
hardverkezeld, és egyéb rutinokat tartalmazé
programkdnyvtdrak is. Ezeket az in. BUI, vagy
BUM magazinok targyaljak.

A felhaszndléi programkényvtirak dokumen-
tacidjaban le van irva minden esetben, hogy
hogyan kell telepitened. A Iényeg, hogy
haszndlatuk eldtt be kell forditanod a
‘MakeDeflibs® programmal, de azért nem drt
biztonsdgi mdsolatot késziteni az el6zé - mikédd
- *deflibs™-rél. (Az Acidlibs-et ne piszkdld, abban
vannak az Amiga rendszer dolgai.)

Esetleges problémik

Nem tudja leforditani a forrdst, mert ismeretlen
paranccal taldlkozott: A forrdsban olyan parancs
van, amelyet csak a bévitett készlet tartalmaz.
Installdld az Extras konyvtdarbél a BigDeflibs-et.
Rossz hir, hogy a floppy-s rendszereken ez nem
haszndlhatd.

‘Can’t load resident/graphic/shape/sound/
include’ tizenetek valamelyike esetén az van,
hogy a futtatott programhoz tartozik még egy
vagy tébb dllomdny, amelyeket hidnyol. Az
eredeti archivban biztosan benne van, szerezd be
djra. vagy csomagold ki rendesen.

Nem kéne
Korrekt

insert volume Blitzlibs:
rendesen felinstalldlnod a BB2-t?
ttvonalra van Assignolva a “Blitzlibs:*?

Please

A példdk kiprébalisa

Elinditod a programot a Blitz2 ikonra kétszer
kattintva. A ‘Load’ meniiponttal betéltheted az
altalad kivdlasztott forrdsprogramot (ezek a “.bb2’
Kiterjesztésd dllomdnyok, mondjuk az *Examples’

kényvtarban). A ‘Compiler’ meniiben a ‘Compile
and run’ mentiponttal indithatod el. Mdra legyen
elég ennyi, most mdr el tudsz indulni...

A jovo

Terveim szerint a kovetkezd részben réviden
dsszefoglalok néhdny programozdsi alapfogalmat,
¢s taldn rdtérek elsé példaprogramunk
ismertetésére is. Gondolom nem kell olyasmi
dolgokkal foglalnom a helyet, mint a Ted
haszndlata, menliiinek leirdsa...

Azért ne higgye senki, hogy mire véget ér ez a
cikksorozat, mindent tudni fog a BB2-rél és
ezutdn olyan jdtékokat fog késziteni, mint a Super
Skidmarks, vagy a BlitzBomber (esetleg j kvék
klont készit). Erre nem tudlak megtanitani. Ezért
nem drt, ha autodidakta médon egy kicsit
hozzdtanulsz a dolgokhoz...

Hazi feladat

I. Az Gsszes Amineten - és bdrhol madshol -
taldlhaté BB2 forrdslista let6ltése. Nagyon
érdekes dolgok taldlhaték az Amineten. Hittétek
volna, hogy pl. HTML megjelenitd, AmiTCP
applikdcié, IRC kliens és egyebek is késziiltek
mér BB2-vel?

2. A CD-n taldlhaté kézikonyv s a t6bbi doksi
kinyomtatdsa &s tanulmdnyozdsa. Nyugi, nem
sok. Az egész alig 4-500 Ad-es oldalon elfér. (6
pontos karcsikkal, 2 hasdbban)

3. A forrdslistdk bOngészése, prébdlgatdsa.
Nem gydézom eleget hangsilyozni, hogy a
legtébbet nem a kézikonyvekbdl lehet megtudni
cgy nyelvrdl, hanem a miikddé forrdsok
tanulmdnyozasabol, mddositgatdsabdl... Nem
elhanyagolhaté eldnye ennek a mddszernek, hog
rengeteg manudlis munkdt megsporolhatsz

magadnak: nem kell vdltozdkat definidlni,

képeket, hangokat késziteni, ablakokat, képernyét
megnyitni, poziciondlni. Ezt a forrds készitdje
mind elvégezte helyetted. Tanulds kézben nagyon
fontos a gyors sikerélmény!

4. Ha még van szabadidéd, ajanlom az
operdciés rendszer dokumentumainak a
beszerzését, ugyanis eldrulom, nem a BB2-vel
lesz a legtobb problémdd, hanem a
rendszerrutinok hivdsdval, paraméterdtaddssal &s
a visszakapott értékek kezelésével...

Szorgalmi

Régebben az Amiga Formatban volt egy BB2
tanfolyam. Irdny az ismerdsktSl kdlesonkérni,
elévenni a polcok, fickok mélyérsl az AF régebbi
szdmait €s dttanulmdnyozni. (A dOzE-ban és az
Amiga Rulezben is voltak mdr cikkek a BB2-rGl.)

Napi Ketto
napi2@freemail.c3.hu

ui.: szeretnédk maximdlisan felhaszndldbardl
médon viszonyulni az olvasékhoz, tehdt ha
valakinek valamilyen kérdése, dGhaja, scéhaja,
vagy panasza van, akkor a fenti emil cimre
kiildhet egy levelet. Megprébdlom a ti igényeitek
szerint alakitani a BB2 tanfolyamot, de kérlek
benneteket, hogy olyasmikkel ne zaklassatok.
hogy ilyen, vagy olyan algoritmust hogyan lehet
megvalésitani, meg ilyesmi... (az Aminetrdl
letlthetd BB2 FAQ, meg egyebek).

1. A BB2 ismertetése, installdlds

2. Pdr alapszintii dolog

3. ->... A nyelv ismertetése példa-
programokon keresztiil...

PlaySID 2.2

A népszerd PlaySID legidjabb verzidja,aminek
sok hasznos ujitdsa van, t6bbek kozott az dj egy
file-os zene formdtum (a régebbieckben ez gy
volt megoldva,hogy a 64-es zeneadatok egy file-
ban voltak, és az info-kat pedig a hozzdtartozd
ikon tooltype-i tartalmaztdk). Ezt most egy file-ba
lehet Osszerakni a hozzd adott SidConv newvii
programmal a kvetkezdképpen:

SidConv régifile ujfile

Az igy elkésziilt file-t Powerpackerrel Gssze
lehet nyomni,és a PlaySID igy is betdlti és
lejdtssza.

A program egy ablakot nyit, ahol megtaldlhaték
a szokdsos ikonok, dgymint play, stop, tekerés
elgre, hdtra!, pause stb. A zenéket szteredban, és
nagyon c64-hifen szdlaltatja meg. Lehet roman-
tikdzni régi ¢64 tulajdonosoknak.

A program billentytizetrdl is vezérelhets:

1 - play

s - stop

p - pause

t - next

T - preview
o - open

A programban lehetSség van a filter dllitdsdra
is, de inkdbb kapcsoljuk ki. Néhdny szt a 64-es
kilopott zenék PlaySid-be t61tésérdl. Eldszor is
kell a kiszedett zene, azutdn csindljunk neki eg

project icont, aminek a default tool-ja legyen a
PlaySid. Azutdn tooltypeként adjuk meg a
kévetkezdket:

ADRESS =t61tési ¢im, inicializdldsi cim, starteim
hexadecimdlisan

SONGS =zenék szdma,
decimalisan

SPEED =sebesség hexadecimalisan
NAME =zene neve

AUTHOR =szerzd neve
COPYRIGHT =kiadé neve

(start zene szdma)

Példdul a Cosmonaut zenének igy néz ki:

ADRESS=A3FE,A400,A538
SONGS=1

SPEED=0

NAME =Cosmonaut

AUTHOR =David Whittaker
COPYRIGHT=1987 Code Masters

Ezutdn csak az ikonra kell rdkattintani,és mar
sz6l is a régen hallott tune. A program
rendelkezik AREXX interfésszel is. A program
ablaka AppWindow,ami azt jelenti, hogy a zene
ikonjdt az ablakra hizva is elindul a zene, nem
kell requesterbél vilasztani. J& zenélgetést!

FJS
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ElGszd

Ez a cikk az egyik, - ha nem a, legelsd -
stratégiai jatékrél szd6l. Szerintem nines olyan
szamitégéppel jdtszé ember, aki ezt a jdtékot ne
ismerné. Ez az alapja a t6bbi ilyen stilusu
jatéknak. (Szerintem jé Quaker is csak abbdl az
emberbdl lesz, aki elGtte jatszott mar a Doommal,
ill. j6 stratéga csak az lehet, aki lejdtszotta a
Dune II-t. Persze elSre leszdgezem: én nem
vagyok Quaker.) Most nem akarom elmesélni,
hogy a jdtékban mik a lehetGségek és hogyan is
kell jatszani vele. Szerintem ezt mindenki tudja,
rdaddsul ezt mdr megtették mdsok, mashol.
(Persze arra azért kivdncsi lennék, hogy a
Napalmos cikk utdn kit érdekel a Dune II.
Remélem, van, akit igen. Mondjuk azt, akinek
nem megy a gépén. Még!)

Tippek

Na akkor kezdjiik.

Tehdt a hdrom csalddbdl kivdlasztjuk a nekiink
leginkdbb tetszdt, s ezutdn lejdtsszuk az elsd
kiildetést. Nem gond, csak fiivet kell gyjteni.
Drogosok kétszer is jatszhatjdk! (Hat, fahéj illatd
fiiszerért remegd écces narkdst még nem lattam, olyat
viszont mAr igen, hogy valaki nem olvasta F.H.
kinyvét... - a tord.)

A gondok a mdsodik levelt§] kezdddnek, mivel
itt mdr mdsok is vannak. Ha a pdlya aljdn
vagyunk, akkor &k feliil, ha mi féliil, akkor 6k
alul vannak és igy tovdbb. Itt az egyik alapcselt
kell alkalmazni. A veliik ellentétes irdnyba
kiildjiink el egységeket, ha lehet a legolcsébbakat.

Nekik a feladatuk felderités és nem is kdr értiik,
ha valakivel taldlkoznak. Ha taldlunk fiivet - ami
egyébként féregtrutyi (és fliszernek hijjik mind a
hat vaskos kiétetben, meg a tvinpixes kolléga
filmjében - a térd.) - akkor kiildjik oda a
legerSsebb egységiinket, ha lehet, és van rd elég
kapacitdsunk, akkor lehet tébbet is. Ez arra lesz
j6, amikor mdr nem lesz tbb fii a terepen, vagy
ha & is ott kezd el gydjteni, igen kellemetlen
meglepetésben lesz része. Hiszen nem tud fithéz
jutni, gy nem tud semmit sem é&piteni, ami
ugyebdr egyenld a haldllal. Mondanom sem kell,
hogy ezek az egységek ne gyalogosok legyenek,
mivel azokat nemes egyszerlséggel eltaposnd a
harvester.

Mindig fontos a betonlap az épiiletek ald, az
épiiletek javitdsa és a kell mennyiségli dram.

Az épiileteket csak akkor érdemes tuningolni, ha
a jobb egységekre sziikséglink van. Pl. én az 5.
pilydtd] nem szoklam az autéiizemet tuningolni,
hiszen csak azért épitem meg, hogy tudjak tankot
is gydrtani. Ezek utdn én le is szoktam rombolni
az autogydrat.

Vannak a homokban kor alaki dombok, ezekre
rdadllva “berobban “ a fedeliik és szélszdrja a
trutyit. Ezeket érdemes a kiildetés végén
berobbantani, hiszen addig tgysem termeli ki az
ellenfél - mdr akinek ellenfél a gép :-))). Tlletve
ha nagyon rosszul dllunk, akkor rd is Iehet
csalogatni az ellenfél egyik erdsebb egységét -
legaldbbis azt érdemes -, mivel az elnyelddik.

A jdték egyik, de nem az egyetlen megolddsi
lehetdsége a kivdrds taktikdja. Ez abbdl dll, hogy

bedllunk védekezésre és megvirjuk, mig minden
pénzét elkdlti az egységei épitésére. Ezek utdn
megtdmadjuk és porig romboljuk.

A védekezés egyik legolcsébb mddja a
Sheepkanyar alkalmazdsa, vagy mdsnéven a
haldlos “V”. Ezt dgy kell alkalmazni, hogy
kifigyeljiik azt az irdnyt, ahonnan az ellen timad
¢s arraféle nyitott V betit alkotunk az
egységeinkbSl. Mdr 8 egységgel is igen hatékony
a dolog. Viszont ezt csak autétél “felfelé” lehet
hatékonyan alkalmazni. Alacsonyabb szinteken,
pl. a 3.-on ezt a Harkhonenekkel meg lehet
tdpolni gy, hogy a kocsik mogé egy mdsodik
vonalat képeziink grdndtosokbdl. Egyébként lehet,
hogy valaki kivetnivalét taldl abban, hogy én az
egységeket és az épiileteket nem az eredeti angol
neviikdn nevezem, de szerintem mindenki tudja,
hogy mikrdl beszélek. Aki mégsem tudnd, annak
javaslom, olvassa el a leirdst egy mdsik tjsdgban.
Magasabb szinteken ez tank +rakétdskocsi szokott
lenni. A rakétds kocsikat lehet akdr 2-3 kockdval
hdtrébb is tenni, mivel onnan messzebbre kell
célozniuk, ami nekik jobban is megy. Amit még
mindig lehet pl. rakétds Srtoronnyal tdpolni. S6t,
ha van rd kapacitdsunk, lehet talonba tenni
minden felhaszndlt egységfajtdbsl 1-2 darabot. Ez
arra j6, ha valaki mégis megsériilne, akkor azt
elkiildve a szerel6hdz pdtoljuk a hidnyt.
Egyébként a legerdsebb “V”-t hangszdérékbol
(Sonic tank) lehet csindlni.

Ha igen nagy kiterjedési szikldn vagyunk,
akkor <érdemes elébbre letenni
betonlapokat, amikre a szikla szélén (rakétds)
Srtornyokat épithetiink. Mivel az ellen a bazist
tdmadja, ALTALABAN elmegy ezek mellett és
nem dll meg, s mire egy 4-es csoport mellett
elhalad - mdr ha elhalad - mdr igen nagy
veszteségeket szenved. S61, igen nagy vicce egy
épitékocsival (MCV) a bdzisdnak a szikldjdra
épiteni egy 1j épitkezét (C. YARD), majd innen a
bdzisdig elvinni a betont, ill. a tornyokat &s
lerakni mondjuk a tanképitGje mellé. Ha jél
tudjuk elhelyezni, még arra is rd lehet venni az
cllenfelet, hogy a sajdt épliletét IGje, mivel a
torony 4itlg az épiiletek f616tt, de a tankok nem.

minél

Sok gondot okozott nekem az elsé idGkben az
Ordosok festéke (Ordos Deviator), de azt is ki
lehet haszndlni. A megoldds az, hogy az
egységiinket kiildjik rd az ellen bdzisdra gy,
hogy az elhaladjon egy festékszord eldtt. Az
ordosok nem fogjdk bdntani a z6ld egységet, amig
az z6ld. A "zdldség” elmiilik egy idé miilva, de
ha iligyesen jé helyre kiildtiik az egységet, akdr 3-
4 ¢piiletet is lerombolhat. Ha biztosan be akarjuk
festetni a cuccunkat, akkor a megoldds, hogy
kiildjiik a festékes elé és dlljunk meg. Kapesoljuk
be az attack funkcidt. Miutdn be lett festve, madr
kiildhetjiik is irtani. Rd se bagéznak. Pl. egy
hangsz6ré képes akdr 3 épiiletet is szétloni.

Ja, ha mdr itt tartok! A deviatorok ellen a
legjobb mdédszer, ha kozvetleniil elédllunk é&s
onnan tiizeliink, mivel kdzel nem tud 16ni. Persze
ezt sem lehet emberekkel megjdtszani.

Elvileg a 8., 9. levelnek kellene a
legerdsebbnek lennie, de szerintem ezt a két
levelt igen kdnnyd végigvinni. A megoldds igen

-egyszeri. Kell épiteni egy igen kicsi bdzist, amin

tiltermelés van energidbdl. Ezek utdn - mivel
mindig nagy szikldn kezdiink - épiteni kell sok-
sok vdrat (Palace). Ez az Ordosok kivételével
mindegyik csaldddal megéri.
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Harkonnen stratégia a legegyszeriibb. Nem is
kell hozzd sok id3. A lényeg az, ha mdr van
legaldbb 3 varunk, akkor a kézben keletkezett sok
kicsikoesival induljunk meg az ellen feltételezett
bazisai felé - merthogy ekkor mdr 3 ellen van.
Ezzel minden kis egységlink meghal, ellenben
ismerjiik a bdzisok egy részét. Na és akkor most
jon a meglepi. Ment, 16. Taldlt? Nem. Load, 15.
Talalt? Igen. Ment, masikkal 16 és igy tovidbb.
Erdemes minél hamarabb az épitkezdjét kiléni,
mivel igy nem épiti fel, amit kilGttiink. Utdna az
§ vdra a mdsodlagos célpont, aztdn a tank és
replilégydr, aztdn mdr ahogy akarod.

Az Atreides stratégia kozepesen nehéz.
Ugyanaz, mint a Harkonneneknél, csak itt amikor
kirakja a Fremeneket, akkor egy kicsit késleltetve
kell egy igen erds rohamot csindlni, vagy aki nem
birja pénzzel, annak pedig az a javaslat, ami mdr
az Ordos stratégia, hogy szépen kockdrdl kockdra
kell elérehaladni. Az Ordosokndl nem kell vdrat
épiteni, mert szerintem félosleges.

Aprébb tandcsok

- A messzire haté fegyverek, mint példdul a
Sonic Tank pont egy kockdval 16 messzebre, mint
a rakétds Grtorony, igy egy félkdérivvel igen
hatékonyan lehet lerombolni az ellen védelmét,
illetve az épiileteit.

- Senki ne kdvesse el azt a két hibat, ami nekem
mir sok egységembe kerliilt. Az elsé: az épiiletek
utdn marad sok kicsi ember, ezeket nem szabad
hagyni, mert idével, ha az ember nem figyel, a
mellette 416 egységeinket igen meg tudjik
csoffasztani. A mdsodik: ha mdr az ellen
bdzisdnak a szivénél jdrunk, akkor is el kell
kiildeni felderitSket épiiletrél-épiiletre. Mivel ha
mondjuk rakétdskoecsival megylink, és a sotét
részrél az orrunk elé toppan akdr csak egy csirke
tank is, semmi perc alatt kinyirja az egységeinet.
Az ellenfél hdtrafelé is védekezik, ami dltaldban
egy s6téthdl felting és igen hatékonyan tiizel
drtoronyban nyilvdnul ‘meg. A hatds az
el6zGekben leirt mddon érvényesiil.

- Vigydzz, csak a Harkonnen katondk l6vik
automatikusan a homokgilisztat!

- A piacon csak akkor érdemes vésdrolni, ha az
ott 1évé dru olesébb, mint az elGdlitasi koltsége.
Az drak letdrése gy megy, hogy benézel, ha
olesd megveszed, ha drdga nemveszed, kimdsz,
vérsz 1-2 mdsodpercet, visszanézel, ha olesé ...

. ezt addig csindlod, mig olesé nem lesz.

- Ha egy nagy kukactrutyi kézepén van egy
szikla, akkor azt tigy is meg lehet védeni, ha a
szikldra csindlsz egy épitkezdt €s teszel mellé egy
vagy t6bb rakétds drtornyot.

Na igy hirtelen ennyi. Remélem, nem irtam
evidens &s f[Oldsleges dolgokat. JA, HA
VALAKINEK MEGVOLNA A TORT VERZIO,
AMIBEN A FREMENEKKEL ES MEG KET
MASIK CSALADDAL LEHET JATSZANI, AZ
SZOLION.

udv,
Mr. Sheep of ANDT
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CyberGraphX
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A Phase 5 dltal gydrtott dj, PPC gyorsito-

kdrtydkhoz kapesolédd grafikus kdrtydk
megjelenése sziikségessé tette a hozzdjuk

megfeleld driverek meglétét is. A kordbban
freeware (szabadon terjeszthetd) CyberGraphX
package jelent meg eldszor, ebbdl is a d-es
verzid, amely CD lemezen keriil forgalomba. (A
késibbiekben vdrhatd, hogy a Picasso 96 csomag
is tartalmazni fog hozzdjuk illé meghajtét.)

Ha el@szor telepitiink CGX-et, akkor érdemes a
CD-hez mellékelt floppylemezrdl végezni az
installdldst. A floppyt a meghajtdba helyezve,
kattintsunk a CGXV4_Install ikonra. Az installer
szokdsos opcidi bedllitdsa utdn valasszuk ki a
grafikus kdrtydnkat, ami BVision esetében
természetesen egy pipa lesz a BlizzardVisionPPC
mellé. Ezutdn a processzorunkra kivdnesi, amely
természetesen régebbi  grafkdrtydk esetén
68020/68030 is lehet, jelen esetben 68040/68060
lesz. Vilasszuk ki a directoryt, ahovd a megfeleld
librarykat fogja mdsolni, alapdllapot a LIBS:, &s
ugye ez a legjobb megoldds. Vilaszthatjuk a
bootlogo opcidt is, amely a rendszer betdltése
kézben egy képpel megorvendeztetni
minket.:) A monitorunkhoz ill§ maximum khz
alapjdn vdlasszunk frekvencidt, persze tisztdban
kell lenniink a monitorunk képességeivel.
Mindezek utdn az installer az environment
variables-t (kdrnyezeti vdltozdkat) kérdezi,
amelyek az ENVARC: assignban fognak helyet
foglalni. Erdemes mindegyikre a YES buttont
vdlasztani, kivéve a HIDEISBIT esetében.

fog

Kiegészitd programok is telepitdsre keriilnek,
ezek:
-CGXMode
felbontdsokat):

(ezzel készithetlink kiilénb6zd
-ShowCGX Config (némi info a grafkdrtydrdl):
-CyberGraphX (ezzel viltoztathatjuk meg az

elébb definidlt vdltozdkat).

A dokumentum file-okat is helyezzik el
valahol, mert még sziikségiink Iehet rd (angol
nyelviudds, vagy Orszdgh-féle vaskos angolszétdr
rulez :) ). Minden segédprogramot helyezziink ¢l
a helyére, dltaldban a program dltal felkindlt
directoryk megfeleldek. Készen is lennénk az
installdldssal.

Ekkor a grafkdrtya még nincs haszndlatban,
tehdt a kovetkezd feladat a képernydémddok
elkészitése lesz a CGXMode segitségével. A
programot betdltve, a baloldali mezdben a
kdrtydnk nevére kattintsunk. A felsé Edit felirati
gombot megnyomva vdlogathatunk a kiilénbdzg
frekvencidk kozott, illetve vdlaszthatjuk ki
specifikusan a monitorunk mdrkdjdt. Ha a
monitorunk nem szerepel a listdn, akkor egy vele
ckvivalens tipust vdlasszunk, vagy csak simdn egy
olyan Monitor-xxKHz bedllitdst, amirSl biztosan
tudjuk, hogy a monitor birni fogja! A
kivdlasztdskor megerdsitést vdr, ezért nyomjunk
neki egy Continue-t. Miutdn ez megvan, ezzel

mdr rendelkezésre dllnak a monitor dltal

kdrosodds nélkiil elviselhetd frekvencidk.

Nyomjunk a bal oldali New gombra, ezzel az
Edit Mode-ba [éptiink. Itt vdlaszthatjuk ki a
felbontdsokat, vizszintes x fiiggleges pixelméret,
Hz és KHz szerint. Egy adott méretbdl, ha t6bb
van, el@szor mindig a kisebb Hz szamiit prébaljuk
ki! A Hidden gomb az adott felbontds
Screenmode valtd eldli elrejiésére szolgdl, én
speciel nem ldtom til sok értelmét. A Hidden
alatti Type-pal a szinmélységet szabdlyozhatjuk,
ami ugye lehet 8 bit, 16 bit & 24 bit. A Scan
Mode-nak akkor van jelentdsége, ha kisebb mode-
okat is szeretnénk definidlni, vdltsuk &t
Doublescan-be, ilyenkor megdupldzza a
frekvencidt és teljesen ki fogja a képernydt
t6lteni. Az Interlace méd véleményem szerint

felesleges...

A Pixel Clock toldkdval szabdlyozhatjuk a Hz-
ben megadott frekvencidt, de csak csinjan ezzel,
til nagy értékre ne dllitsuk, mert esetleg a
monitor megsinyli! Ha mégis sikeriilt volna ezt
tenni, akkor az Esc gombbal azonnal
f&lbeszakithatjuk a szerkesztést. Az aldbb
elhelyezkedd Resolution, Sync Length, Pulse
Offset. Pulse Length mezdkkel allithatjuk be a
kivdnt képernydmdd szélességét,
képernyén valé eclhelyezkedését, hasonléan a
SYS:Prefs/Overscan-hez, csak anndl precizebben,
szdmokban kifejezve. (Az Overscan preference
grafikus kdrtydn nem mikddik.) A Polarity

méretét,

gombbal Positive ¢&s Negative kozil
vdlaszthatunk, én nem vettem ¢&szre semmi

szemmel ldthato kiilénbséget koztik, talan egy
szakembernek mondanak valamit. Ha sikeriilt
minden szinmélységhbdl és minden vilaszthatd

felbontdsbél  tetszés  szerinti  felbontdsokat
kredlnunk, ne felejtsiik el a CGXMode

fGablakdnak aljdn levé Save gombbal elmenteni
dket!

Az Uj médok haszndlatdhoz elGszor resetelniink
kell, a program fel is kindlja ennek lehetdségét. A
kivetkezd boot utdn végre a grafikus kdrtydnk
képességeit is kihaszndlhatjuk. Szembeliing, hogy
a BVisionPPC nagyobb RAMDAC-dnak
készénhelGen mennyivel élesebb a kép. Feluinhet
még az is, hogy a FlashROM-ban helyet foglalé
BootVGA 640x480-as felbontds tdbbet nem
vilaszthaté.

Mivel grafikus kdrtydt haszndlunk, sajnos egy
rakds régi programot el kell felejteniink, igy
azokat a jdtékokat is, melyek kozvetleniil a
hardware-hez nyidlnak (OCS, ECS, AGA),
valamint a trackloader-es game-cket (valaki
haszndl még floppyt?). Az rtgmaster rendszert
haszndldé jdtékokkal nincs gond (taldn csak a
WarpUP), €s a sajdt screenmodevdltds stuffokkal
se (pl.Foundation). A régebbi, rendszerrutinokkal
mikddd cuccok is elfutnak, gond csak azokkal
lehet, amelyekben nincs screenmode-valtdsi
lehetéség. Ennek a problémdnak az orvosoldsdra
melegen ajdnlott a NewMode nevii commodity
(Aminet ware), amivel bdrmilyen, iijonnan
képernydt nyité programnak 1j felbontdst
adhatunk meg, és el is menthetjiik azt. Kivételt
képeznek ez aldl persze a multitaskos, de nem
promote-olhaté AGA jdtékok (pl.Civilization -
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sajnos). J6 hir a strategy madnidkusoknak (igy
nekem is :) ), hogy a Colonization szerencsére
mikddik! Nem 4rt, ha a régi PAL felbontdsoknak
megfeld méretd BVisionPPC felbontdsdt is
elkészitjik a CGXMode-al, igy pl. 320x256,
640x256 is hasznos lehet. Mivelhogy ez egy
commodity, mint emlitettem az elébb, igy csak
akkor wvan értelme a haszndlatdnak, ha maér
startupkor elindul. Helyezzik a programot a
WBStartup-ba (vagy ha WBStartup+ van fenn,
akkor az Enabled dirbe).

Néhdny sz6t még a BVision istalldldsdrdl, mivel
hallottam, hogy néhdny usernek gondja tamadt
ezzel. Nos, a legjobb, ha kéznél van egy TV vagy
egy RGB moncsi, mert a bedllitds nem lesz
gyerekjaték vakon. Amiért ezt mondom, a CGX
rendszerrel torténd elsd felbootolds utdn egy
requestert fog kirakni, mely a kHz feldl
érdeklddik, €s a (S)VGA monitorunkon nem
sokat fogunk még ldtni belSle. Fontos, hogy a
help file-okat olvassuk el, mert sok mindenre
vilaszt kaphatunk belgliik. Ne hagyjuk figyelmen
kiviil, hogy a kdrtydhoz adott csavarokkal
MINDENKEPPEN risgzitsiik azt a PPC-hez, mert
melegszik tizem kozben, és tudjuk, hogyha
valami melegszik, akkor tdgul. Konnyedén
kimozdulhat a helyérdl, aztin elég csak egy rossz
mozdulat és kész a baj! Nem egy kdrtyahaldl
okozdja volt mdr ez a figyelmetlenség.

Egyeldre ennyit a CyberGraphX-rél ¢s a
BVision-rél, ha esetleg valami problématok lenne
az installal, vagy egyébbel, az #amigahu IRC
csatin megtaldlhattok dltalaban naponta, vagy
dobjatok egy mailt erre az e-mail cimre:
leeroy@ AMIGA .RULEZ.ORG

Leeroy of SMV Design

Minusz

- a telepitd szkript nem hibamentes
- ez a vdltozat mdr pénzbe keriil

~ Plusz
- az egyetlen alternativa BVision |
kartydhoz
- gyors, stabil
Gepigeny
grafikus kdrtya, 3.0-ds kickstart,
8MB ram

Osszegzés

A CGFX 4 nélkiiloz-
hetetlen része egy gra-
fikus kdrtydval rendel-
kezd Amigdnak.
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Persze, herr Haage és az é paritnere (GmhH) mar

megint kilon vtakon jar...

Nem jé nekik a normal

képernyémenedzselés, nekik a programjaikhoz egy

kilon képernyé szervezét, a StormScreenManagert
kellett készitenitk. A nagy trikk ebben, hogy nem
kell minden programba beépiteni a képernyék és
beallitasuk kezelését, azt ez a proggy ezutan

elvégzi.

StormScreenManager

Mi is egydltaldn a SSM?

Egy nyilvdnos képerny$ szervezorgl van szd,
amely segitségével megnyithatsz egy \j nyilvanos
képernydt tetszés szerint bedllitva annak
paramétereit. A bedllitdsokat eszkézélheted GUI
(Grafikus User Interfész), vagy REXX parancsok
segitségével

Eddig - tudomdsom szerint - két program
haszndlja, a StormC(+ +) és az AmigaWriter a
(szerintem az AW1.20 sokkal lassabb, mint a
WWT7) sajdt képernydjiik megnyitdsdhoz &s
bedllitdsdhoz. A SSM-t ezeknek a programoknak
a fokonyvtdardban taldlhatod.

A SSM commodity

A programot igy kell(ene) installdlni:

A futtathaté dllomédnyt egyszeriien bemdsolod -
ikonjdval egylitt - a Sys:WBStartup nevil
konyvtdarba. Ez biztositja, hogy a LoadWB
parancs futtatdsa utdn automatikusan lefusson. Az
ikon paraméterek (tooltypes, ha még nem lenne

meg a magyar lokalizdcidd) rovatdban a
DONOWAIT-et yes-re kéne dllitani.
Ha van - neked szimpatikus - kataldgus

dllomdny (magyar van?), akkor azt a ‘Locale:*

kényvtirba masolod.

Ezutdn - az ikonjdval - inditsd el a programot.
A gép legkdzelebbi djrainditdsa utdn a SSM
automatikusan el fog indulni...

(Ha nem akarod, hogy a WB inditdsa utdn
mindig elinduljon, ne rakd be a WBStartup-ba,
egyszerien, ha sziikséged van rd, kattints kétszer
az ikonjdn.)

A GUI

Ha (a WB-ben) lenyomod a hivégombjdt
(alapesetben Ctrl-Alt+p), akkor kiteszi a SSM
féablakdt. Ez az Osszes publikus képernydt
kilistdzza és a jobboldaldn van még par gomb. A
gombok nem kivdlaszthaték, ha a listdban kijelSlt
képernyG nem a SSM-rel lett meghatdrozva, vagy
ha nyitva van.

Ahhoz, hogy egy képernyG tulajdonsdgait
megvidltoztasd, a listdban ki kell jelélnéd az
egérrel. Ha kettét kettintasz egy képernyd sordn a

listdban, az lesz az alapbedllitdsi nyilvidnos
képernyd. Ez azt jelenti, hogy ha ez nyitva van,
akkor azok az alkalmazdsok, amelyek az alap
publikus képernyén nyitnak meg eldszeretettel
ablakokat, meg kérdezdket, azok ezutdn ide
nyitjdk ezeket.

Az alul 1évé szdévegbeviteli mezdbe
begépelheted a képernyd nevét, amit egy Enter
nyomdsa utdn elfogad.

A gombok:

A *New’ gombbal definidlhatsz egy 1j
képerny6t. Ennek a képernydnek majd minden
paraméterét megvidltoztathatod a tovdbbiakban...

A ‘“Delete’ gombbal kitérélhetsz a listdbdl egy
mdr definidlt képernydt, ha azt eldtte kijeldlted.

A *Mode’ gomb segitségével mddosithatod a
listaban kijel6lt képernyd megjelenitésének
paramétereit. Mindezeket egy szabvdnyos ASL
képernyémdd kivilaszién keresztiil teheted meg.
Mivel nem célom énmagam ismétlése (mehet egy
kis dnrekldam?), ezért itt nem irom le, olvasd el a
most megjelent kényvben.

A ‘Font’ gomb arra valé, hogy kivdlaszthasd a
kijelolt képernyd alap karakterkészletét. Az el6zd

pontban leirtak itt is mérvaddak, mert a
szabvdnyos ASL karakterkészlet kivdlaszté

ablakot haszndlja...

Az *Open’ gomb megnyitja a kijeldlt képernydt.
A gomb kétdlldsu kapesold, ha djra rdkattintasz,
akkor bezarja.

Az *Open behind’ gomb un. checkmark gomb,
két dllapota van: kipipdlt és lires. Ha ki van
pipdlva, a megnyitdsakor a kijelSlt képernyd nem

j6n az elStérbe, hanem a tébbi mégstt marad.

A ‘Properties’ gombra kattinva kitesz egy
kisebb ablakot, amelyben informdcidkat ad a
kijeldlt képernyérdl, és még tovabbi dolgokat is
bedllithatsz itt.

A ‘Sanghai’ gomb kipipdlt dllapota arrdl
tuddsit, hogy az djonan nyitott ablakok a wb
helyett ezen a képernydn fognak megnyilni...

Az ‘Auto popup’ gomb - ha kipipdlod - azt
jelzi, hogy a képernyG hogy a jeldlt képernydt
ténylegesen csak akkor nyitja meg, ha egy
alkalmazds kinyitna rajta egy ablakot...

A ‘properties’ ablak

Ez egy kicsiny ablak, amelyet akkor nyit, ha
lenyomtad a féablakban a hasonnevii gombot.
Egyébként ez azért j6, mert olyan informacidkat
mutat a kijel6lt képernydrdl, mint a haszndlhatd
szinek szdma, szélesség, magassdg (természetesen
képpontban megadva).

Az infék alatt van egy ‘font’ cimkéji ciklikus
nyomégomb amelyben hdrom vidlasztdsi
lehetdséged van: '

‘Custom’

az dltalad kivdlasztott betdkészlet lesz a
képernyé dltaldnos készlete (a féablak mutatja is,
hogy melyik az).

‘System”

Az alapbedllitdisi rendszerfontot fogja
haszndlni (na vajon melyik lehet).

‘Workbench’

Ugyanazt a fontot haszndlja, mint a WB. A
‘Font preferencesben’ van meghatdrozva.

A ‘Title’ cimkéji szdévegbeviteli mezdben
mddosithatod a kijeldlt képernyd tételsordban
Iévd feliratot. Ha ezt tiresen hagyod, a képernyd
neve lesz ott.

A ‘Like Workbench’ kipipdldsdval barmilyen
paramétereket is adtdl meg a képernyonek, az a
WB klénja lesz (ugyanolyan szinszdm, méretek,
megjelenitési méd. A DOpus 5 példdul ezt hivja
“Workbench: M4dsold le’-nek).

Ha a ‘Close Gadget’ gombot kipipdlod, az
ablaknak szabvdnyos lezdré gombja lesz a bal
f61s6 sarkdban. Ilyenkor tgy is bezdrhaté a
képernyd, ha nincs rajta nyitott ablak. (Ha az
‘Auto popup’-ot a féablakban bekapcsoltad, akkor

| Storm Screen Managsr ==
- Hame ' Displaymode F S Hew
AmigakiriterScreen =Unknowns h . Delete
PageStreams : ; ' e
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SSManager

ugye az utolsé ablak becsukdsa automatikusan
bezdrta a képernydt.)

Pipdld ki a ‘Quiet’ gombot, ha nem akarod
megjelenittetni a képernyd tételsordt.

A “Draggable’ gomb kipipaldsa utdn a képernyé
‘megragadhaté & vonszolhat6® lesz.

Az ‘Exclusive’ gomb arra jé, ha azt akarod,
hogy csak a kijeldlt képernyd legyen ldthatd.
Ezutdn, ha lehizod a képernydt, nem lesz
mogotte masik.

A legdrdilé ment

Na a programnak roppant bonyolult,
szertedgaz6 struktirdji meniii vannak :)

Save

(Amiga-s) a bedllitdsokat elmenti a SSM
ikonparamétercibe. Még az ablakpozicickat is.
Ha esetleg a képernyé a mentéskor nyitva
leledzik, akkor a SSM kdovetkezd futtatdsakor
automatikusan kinyitja!

About...

- semmi kiilonds.

Hide

- Bezdrja a fGablakot. djrainditds az Exchange
programmal (ott van a rendszer Commodities
kényvtdrdban, mint az koztudott), vagy a
hivégombbal lehetséges.

Quit

- Ezzel lehet az internethez csatlakozni (egy kis

“pldgium). Kilép a program - ha tud. A SSM
addig bent fog csiicsiilni a memdridban, amig az
Gsszes dltala menedzselt képernyd be nem
csukaodik.

Mint azt az elején futélag megemlitettem, az
SSM commodity, tehdt szeret a hdttérben lenni és
mondjuk egy hivégombkombindcid lenyomdsdra
elébukkanni.

Elvileg lehet az Exchange nevi progra-
mocskdval vezérelni, de nem nagyon érdemes,
mert pl.:

- a ‘disable/enable’
haszndlhaté. ..

funkcié nem nagyon
- a ‘remove’ haszndlatakor - ha tudja - becsukja
a megnyitott képernydket. Ha valami miatt nem
tudja bezdrni, addig nem lehet eltdvolitani. ..
- a hivégombot is inkdbb az ikonpara-

méterezésnél, a CX_POPKEY opciéval kéne

dtdefinidlni.
Alapesetben a SSM nem rakja ki a GUI-t az

inditdsakor. Ha mégis ldtni szeretnéd, vagy
haszndlod a hivégombjdt, vagy az
ikonparaméterezésben a CX_POPUP-ot ON-ra
dllitod.

AREXX interfész

Van pdr REXX parancs, amit haszndlhatsz a
SSM-rel. Azonban herr H. &co kicsit lustdk
voltak, mert egy mdr meghatdrozott képernydt
vezdrelhetsz, de nem tudsz pl. létrehozni egy
tjat... (a parancsok nevei beszédesek, de hdt
nincsenek régi ARexx parancsok, csak régi
Amigdsok).

OPEN <képernyiméy >

© A megnevezett képernydt fogja megnyitni. (A
kacsacsérok sem ennél, sem mds parancsokndl
nem kellenek. Azt meghagyjuk a HTML-nek...)

CLOSE <képernydnév >

- Bezdrja a megnevezett képernydt.

SCREENTOFRONT <képernydnév >

SCREENTOBACK < képernydnév >

Eldre,
képernydt.

SETDEFSCREEN < képernyGnév >

- ez lesz ezutdn az alapképernyd.

SANGHAI ON/OFF

+ a ‘sanghaj’ kapcsoldt vdlthatod 4t.

AUTOPOPUP ON/OFF

- az ‘auto popup’-ot vdlthatod 4t.

SHOW / HIDE

- a GUI-t jeleniti meg, illetve tiinteti el.

QUIT

- kilépés...

GETLIST

- kilistdzza az 6sszes SSM képernydt €s a tobbit
is.

illetve a tobbi mdgé helyezi a

H4it asszem ennyi épp elég mdra a SSM-bol.
Még csak annyit, hogy a StormC-vel egyiitt jon a
forrdsa is, lehet nyugodtan tanulményozni, elég
j6 megolddsok vannak benne, amiket nyugodt
szivvel ellophatsz...

Real 3D pro.

A programrdl elézetesként elmondandm, hogy
nem dl-raytracer. A program betdltése utdn
rogton az editorral taldljuk magunkat szemben.
Itt lehet megtervezni az objecteket, a testeket
tulajdonsdgokkal felruhdzni, tovdbbd a testeket
is itt tudjuk meganimdlni. Az editorban a hdrom
képsikos elrendezés az Eurdpai szabvanyt kéveti
ill. haszndlja, tehdt aki tanult szakrajzot, az
kénnyen meg fog bardtkozni vele. A bal felsd
sarokban taldlhaték. x ,y ,z tengelyek. Az (x) a
vizszintes, (y) a fiiggdleges, és erre a kettdre
merGleges a (z). A bal alsé sarokban taldlhaté
azok a testek listdja amelyeket Iétrehoztunk.
Mellette a kis ikonok arra szolgdlnak hogy par
funkciét gyorsan elérjiink.

1.sor:
hdromszdg, négyszog, kor, hdromszdg alapu
hasdb, tégla

2.sor:

gila, golyd, kip, henger, homord oldald
henger

3.sor:

homord oldald henger kozépen kettévagva,
ldmpa, 1j objectet hoz létre, kamera, ide néz a
kamera

4.sor:

forgdstestet tudunk Iétrehozni, kor
keresztmetszetd csd, négyszdg keresztmetszetid
¢s6, tetszés szerint rajzolt keresztmetszetld ¢sd,
bitmap alapjan késziilt test
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szabadon rajzolt sik lap, ugyanez csak térben,
két golyd, ami egy paldsttal Gssze van kdtve,
ovilis golyd, bitmap alapjdn készit testet

6.sor:

testek kozotti Gsszeadds:; ahol a testek
érintkeznek, ott az anya eltiinik, kivonds; ahol a
test 8sszeér, ott marad meg az anyag.

Az editorban a jobb egérgomb haszndlatdval
lijabb meniikbe léphetiink be. Ezek balrdl jobbra
haladva a kivetkezdk:

project, creation, freeform, modify, colors,
settings, extras, modes.

Tehdt minden meniit pontrél pontra ismertetek
- legelsének kezdjiik Project meniivel.

Objects:

Create

Uj objecteket hozhatunk Iétre
Create root

Uj gybkeret hozhatunk Iétre
Load

Object betdltése

Save



Jaték/Apréhirdetés

JATEK
ElGszor is elnézést kérlink azon nyerteseinkidl,
akik még nem vagy csak késve kaptdk meg a
nyereményeket. (Tanulsdg: ilyenkor jol meg kell
reklamdlni, és kéthetente tjra &s tjra, egészen
addig, mig nem csénget a postds...)
Muiiltkori rejtvénylikre csupa helyes vidlasz

érkezett, ezért nem is kozoljliik a megfejtést,
hehe.

Nyertestink:

Bakai Attila,
Szeged

Gratulalunk!

Mostani jétékunkhoz dolgozzatok meg kicsit! Ugy
déntéttiink, hogy azok kézott sorsolunk ki hdarom
uj Lightwave kdnyvet, akik részt vesznek az
évezred utolsd nagy toplistdjdnak Osszedlli-
tasdban. A feladat egyszeri: irjatok meg, hogy
véleményetek szerint a kévetkezd kategdridkban
mely szoftverek/hardverek tetszenck/tetszettek a
legjobban. A kiértékelést valdszinlleg a
kovetkezs, de legkésébb a decemberi szamunkban
olvashatjdtok majd.

- az évezred Amigids jatéka (abszolit kategéria)

- a legjobb akcidjatck

- a legjobb kalandjdték

- a legjobb stratégia

- a legjobb rpg

- a legjobb szimuldtor

- a legjobb logikai jatck

- a legjobb, fentickbe nem sorolhato jdték

- a legjobb shareware/freeware jaték

- a legjobb felhaszndldi program (abszolt kat.)

- a legjobb irodai alkalmazds (szOvegszerkeszts,
tabldzatkezeld, adatbdziskezeld stb.)

- a legjobb videoprogram

- a legjobb grafikus program

- a legjobb 3D animdcids program

- a legjobb segédprogram

- a legjobb internetezésnél haszndlt program

- a legjobb emuldtor

- a legjobb programnyelv

- a legjobb shareware/freeware program

- a legjobb 3 hardver (nem csindltunk kiilén
kategdridt, ide tartozik minden, ami egy kicsit is
hardver)

A vdlaszokat oktéber 20-ig vdrjuk a Home Tec
kft, 9400 Sopron, pf. 377 cimre.

 ELADO PPC603e 40/25 |

- FULL 68 000 Ft, 48 MB Ram |,
12 000 Ft, Amiga tdp 4 000
: (A kdrtya mar ndlam van.
" Elnézést az elézd
' érdekl6doktsl de elveszett a

telefonszdmos noteszom, ezért

'nem tudtam visszahivni!
- 6noket.) |
- Név: Horvith Lajos |
- Mail: ;

- horvathl@mail.cserhati.sulinet.hu

Tel: 30-904-7327 (szept. 6-1g |
- 18h utdn) :
"Tel:  93-313-010 / 741 (aug. .

' 20 - szept.6-ig  8-13h-ig, !
' szept.24- ...) !

 Eladé! A12k 850 Mb-os WD |
- vinyéval, pc-s tdppal, 4x-es
- Matshita (Pana) cd-rommal, |
- Blizzard 30/50-es kdrtya + 16
- Mb Ram-mal.

. Boy

- mailto: boy @freemail.c3.hu

Tel: 06 20 99-15-452 :

Eladé egy Amiga M1438
tipusud sztereo multisync 14"-0s °
monitor 1,5 éves (Gjonnan kb.
80.000 Ft) 35.000 Ft-ért.

Erd.: Valki Zoltén, {
tel.: 252-1804 *

Eladé 600db 3,5-0s lemez, tele |
Amigds (OCS, ECS AGA :
vegyesen) programokkal 40,-
Ft/db dron. Ha 100 lemezt,
vagy anndl tobbet veszel, akkor :
csak 35,-Ft az 4r, és 100
lemezenként adok egy'
lemeztarté dobozt is. |
Erd.: Detrich Péter ‘
8700 Marcali |
Dézsa Gy. u. 7. II/14.
1.: 06-85-310-717

| ' Eladé egy Commodore 1942-es

. multisync monitor nagyon jé
- allapotban.

5Erdekl()’dni: 0679374024-es
. telefonszamon, vagy a
szerletics@mavinformatika.hu |
emailen. :
Arnie

f ITT A TE

, APRO-

" HIRDETESED
IS ALLHAT
A KOVETKEZO
SZAMBAN!

(a kovetkezd, novemberi
szamban az oktéber
20-ig beérkezett apro-
hirdetések jelennek meg)



Real3D Pro

Object kimentése

Animation:

Size

A képkockdk szdmdt adhatjuk meg

Delete

Az Osszes képkockadt torli, de viszont az object-
ek megmaradnak

Insert

Plusz képkockadkat adhatunk egy animécidhoz

Remove

Pl. egy animdcié 50 képkockdbdl 4ll, és ha ide
beirjuk, hogy 12, akkor az elsd 12 képkockit
torli

De-expose

Pl. egy animdcidoban egy golyé korpdlydn
mozog 50 képkocka alatt, és ha ide 20 {runk,
akkor a golyé 20 képkockat dll és gy fordul
kérbe. De ekkor a golyé mdr 360 fokos pdlyat
tesz meg, mert a beirt 20-as értékkel toroltiik azt
a képkockakat.

Load
Animdcié betbltés.
Save

Animdcié elmentése természetesen az object-
ekkel egyiitt.

Orbit

Egy tdrgyat mozgathatunk egy eldre dlltalunk
definalt pdlydn.

Rotation

Itt egy targyat mozgathatunk egy dltalunk
defindlt pont kériil. A megjelend kérdezében
bedllithatjuk, hogy hany fokot fordujon a targy a
tengely koridl, és bedllithatjuk, metté] meddig
csindlja ez a mozgdst a test.

Direction

Pl. egy test korpdlydn mozog, itt megadhatjuk,
hogy a sajdt tengelye koriil mennyit forduljon

Key framing

Ez az opci6 a test morfozisahoz kell.

Morphing

A morfézist itt szdmoltathatjuk ki a key frame-
ek alapjdn.

Goto frame

Ha beirunk egy 20-as értéket, akkor 20.
képkockdra ugrik a program

Play

Az animdcidt jdtssza le a program.

Materials:
Create

Itt a testeket ruhdzhatjuk fel mindenféle
textirdkkal ill. tulajdonsdgokkal

Ezt a menlit vdlasztva egy kérdezdbe jutunk:

Name

Eredetileg matQ szerepel, de ezt mi bdrmire
dtirhatjuk

Brilliancy

Mennyire verje vissza a fényt

Transparency

Mennyire legyen dtldtszo

Speed of light

A fénytorési mutaté

Turbidity

No comment

Specularity

Milyen legyen a csillands mértéke ill. fénye

Spec brigh.

Specidlis csillands

Bump height

A bumpmap bekapcsoldsdval itt adhatjuk meg,
hogy milyen legyen a feliileti domborzat mértéke,
amit a textura hatdroz meg. Tehdt vildgos szinek
kiemelkednek, a s6tét szinek meg mélyen lesznek
a test feliiletéhez képest.

Select

A textirdt vdlaszthatlyuk ki, ami természetesen
IFF formatumu és max. HAM lehet.

Show

A kivalasztott textirdt nézhetjik meg

Mapping

Lehet parallel, cylinder, ball, spiral, tehdt mi
dllitjuk be, hogy mire feszitjiik rd a texturat

Maptype

color

A textira adja meg a tdrgy szinét

bump

A feliileti domborzatot alakit ki a szineknek

megfeleléen

clip

A tdargy koérvonaldt adja meg a textirdnak
megfelelden.

Horizontal

gradient

A textiira méretét dllithatjuk be

tile

Az vizszintasen rakja ki egymds mellé a textiirat

flip

Elforgatja a textirdt az angle-ben meghatdrozott
ériék szerint

Vertical

Ugyanaz, mint a horizontal menl, csak itt
mindent fliggélegesen csindl, ott meg vizszintesen

Unshaded

A testet nem drnyékolja, a szine olyan lesz,
amit mi hatdroztunk meg neki.

Modify

Kivdlasztjuk az anyagot a listdbol és az el6zd
kérdezdben dtmddosithatjuk

Delete

Egy anyagot torélhetiink a listdbdl
Load

Anyagot tolthetiink

Save

Anyagot menthetiink ki

Macro

Amint a neve is mutatja, makré futtatdsihoz
haszndlhato.

Screen

A szerkesztGképernyét kapcsolhatjuk 4t
interlace-be ill. a hdrom nézet lapjait dllithatjuk
maximumra

Exit

Kilépés a programbdl

Most pedig kovetkezzen a Creation
menii:

Primitives

Egyszerd testeket hozhatunk itt Iétre. Nem
akarom mindet pontrél pontra ismertetni,
mindenki sajdt maga prébdlja ki.

Tools

Ugyanazt ajanlom, mint primitives meniinél.

Lamp

Lampat hozhatunk létre.

Observer

Kamera

Aim point

Ha ezt a pontot lerakjuk valahova, akkor a
kamera automatikusan ide fog nézni, ¢és ha a
pontot meganimdljuk (megmozgatjuk), akkor az
kovetni fogja a pontot.

Freeform menii

Create curve

Curve-val szabadon rajzolhatjuk meg a test
kdrvonalait, a test teljesen sik lesz, mint egy lap.

- Circular loop-pal eldbb defindlni kell egy
kézpontot, majd onnan kiindulva a test sugarat
adhatjuk meg, és utdna a test oldalainak a szdmat
kell megadni

- Spiral-lal értelemszerten spirlt lehet késziteni

Jester of Just team

Relokick

Egy 1.3 emuldtorrdl van sz6, ami néhany
jelentds djitdst tartalmaz elddeihez képest.

Az elsG az, hogy ez nem marad
rezidensen a memdéridban, €s ezért az
eltdvolitdsahoz nem kell a gépet
kikapcsolni, a mdsik az, hogy ha madr
megjelent az 1.3 WB képernydje, akkor az
egérgombokkal lehetdség van kiilonbozo
dolgokra. A bal egérgombbal ki lehet
kapcsolni a CPU CACHE-t, ami egy
jelentds djitds, a jobb gombbal pedig
NTSC-re lehet viltani. Ezt a képernyd
villogdsa is jelzi.

A programnak sziiksége van a ROM1.3
nevi rom-file a DEVS:-ben.

FJS




Levelezé rovat

Vedd meg a BNAK #1-et rovat

Vedd meg a BNAK #1-et!

1.

Tisztelt tordelévé lealacsonyitotta magat
fészerkeszté ur! (amigy meg) Hell6 Petya!
(namost hadrmunk koziil kinek is irtdl levelet?)
Ha van még az AV #1 szdmbdl, akkor dobj
egyet a cimemre, mert hidnyzik! Vettem egy
modemet, ugyhogy most mdr jél jon a sok NET-
el kapesolatos cikk. (Nemcsak a netes cikkek
Jjok dm...)

Ldtom igénylitek a klubokkal kapcsolatos
infékat, igy most a miénkrdl egy kicsit bévebben.
-> BAD BLOCK AMIGA CLUB

Madr megvagyunk vagy 1.5 éve, anno 97
oktéber 25-én volt az elsé klubnap. Akkor még
két heti renszerességet tartottunk, de ez az utébbi
idGkben lecsékkent havi egy alkalomra, mivel a
klubvezetd (Zsotya) beiratkozott valami
informatikus mérnéki, vagy wvalami hasonlé
szakra levelzd tagozaton, €s nemigen ér ra
mostandban. Sajna.

Van kb. 45-50 jegyzett tag, de az az igazsdg
hogy ennek a kb. a fele csak egy-két alkalommal
volt, &s valdszinileg jelentds résziik dtnyergelt az
oromldddra (érdekesen hivjik felétek a
sorosrekeszt...).

Néhdnyan csak hébe-héba jelennek meg.
(Halljdtok! Tessék sinibben jonni! khm. Unreal,
Steve, és a tobbiek. - Unreal csak azutdn, hogy
leszdllitotta a logoimat! Mondom logo., NEM
l16gd)

A klub egyébként egy megagigacoolesoddlatos
frekventdlt helyen van, Nadudvaron.

Itt a puszta kozepén garantdltan pe-free
mentesek vagyunk. De van mds eldnye is! Nincs
tagsdgi dij, se belépd, viszont van internet elérés
és ingyenes scannelési lehetdség! Cool!

Elméletileg minden hé els§ szombatjdn, 9:00-
15:00 6rdig van klubnap. Azért csak elméletileg,
mert 6bbszor volt mdr a mdsodik héten, mint az
elsén. Ez amolyan randomfiiggvény-szerien
mukddik ndlunk. Tehdt eldtte mindenképpen
égyeztess a klubvezetdvel (vagy velem), hogy
aktudlis hénapban mikor keriil rd sor! A hat éra
hosszdnyi idét dltaldban be tudjuk tartani. Ja, &s
az Ady Endre Miv. Hdzat keresd ... ott vagyunk.

GYERTEK MINEL TOBBEN! (meg ne haljunk
mad’)

Csd!

Cart

Ui.: A két ididta okvetlenkedd takarilénén
nyugodtan gdzoljatok 4dt! (Inkdbb fektessétek
@ket a szétdarabolandé pécékre - vagy nilatok
nincs olyan igen nagy marha, akinek attél jd,
hogy pécét aprit partykon? En igen szomorian
Littam, hogy a Fuck-Ya partyn ez volt a
legnézettebb miisorszdm...)

A cimeink ill. a telefonszamok ahol elérhetsz
minket:

Cart (Szekeres Péter) :

cart2@freemail.c3.hu / (52) 370-524

Zsotya (Molndr Zsolt) :

mzsotya@freemail.c3.hu / (54) 481-937

UUi.: Megérkezett a juniusi szdm, Srdmmel
fedeztem fel hogy a rejtvényjdtékrdl mdr
lemaradtam, holott még mindig hatdridén beliil
kildom a megfejtést. Yikes! (Ezt hivjdk
dezorientdiciés dezorientdciénak. Az olvasét
dllandéan bizontalansdgban tartjuk, fgy
kionnyebb lesz rdbeszélni, hogy

Vedd meg a BNAK #1-et!)

.

Hellos, Péter!

Nos, eldszor is egy vélemény a laprdl:
szerintem NAGYON jé! (Ez kérem
demokratikus lap, szabadon elmondhatjitok a
véleményetek, a lényeg, hogy ilyen legyen...)

Nagyon tetszik benne elGszdr is a tartalma
(oriilok, hogy nem pl. a szines képekért vagy a
papir magas fiitdértéke miatt), persze van
benne olyan, ami nem érdekel, de lehet, hogy
késdbb fog.

Midsodszor: a legjobb az, hogy tényleg akkor
jelenik meg, amikor irva vagyon, nem kell rd
hénapokat vdrni.

Nos, a kérésem pedig az, hogy meg tudndl-e
dobni egy példdnnyal (a 4. kellene, mert az még
nincs meg.) (Hogyne, de jobban jdr mindenki,
ha ilyen kérésekkel a 99-332-091-en figyeld
lanyt zaklatja.)

Ha esetleg elkéstem, és mdr postdztad, akkor
nem koll mégegy példdny :) (Dehogynem,
fogadjunk, hogy van olyan szomszéd, akinek
nincs meg!) Ja, &s még azt akartam
megkoszonni, hogy mindig kiildted az uj
példdnyokat, Isten tartsa meg jé szokdsodat. 8-)
(Legaldbb addig, amig e¢l6 nem fizetek... Ez
remélem nagyon kozel van) (Addig kiildjiik,
amig fizeted a csekkeket...)

Na viszldt, és j6 munkat!

Vizi Gyorgy

(wise@podolin.piar.hu & wise@bitsmart.com)

PS: Egyik amiga-listds leveledben olvastam,
hogy esetleg kdleson is adnal tesztelésre hw-cket.
Az érdekelne, hogy mik a feltételek, és mennyi
idore tudndl nélkiilézni kiilonféle hw-eket...
Elore is koszi!

(Az ugyan a mdsik énem, de valoban létezik
olyan lehetiiség, hogy egy hardver vagy CD
kblesonadddik annak, aki ir réla egy zikket.
Hivj fel teflonon, megheszéljiik.)

Vedd meg a BNAK #1-et!

3.

Es ha mdr a kifizetett AmigaVildgokndl tartunk,
kovetkezzék e havi kedvenc levelem:

Tisztelt Cim!

Nyilvdntartdsuk nem csal (mivel nem fizette ki
az elsd szdmot, kapott egy levelet, hogy
nyilvintartdisunk szerint nem fizette ki, ezért
addig nem kiildiink vj példinyokat, amig nem
pétolja. Az illetd régi Ao olvasé volt, ezért -
szdz 6s szdz mdsik emberhez hasonléan -
kapott egy-két ingyenpéldinyt. Az elsd
szimban viligosan leirtuk., hogy ha ingyen
kapta és nem kéri, tekintse ajdndéknak és
kész, nem kell kifizetnie.), tényleg nem fizettem
be az AmigaVildg 1-2 szdmait. Ez azért tortént,
mert tisztességes lizletpolitikdnak tartom azt az
eljdrdst, ahogy az \jsdgukat megprébaljdk

ériékesiteni. (Te j6 ég, és mi van, ha még
tisztességtelennek is tartod? Akkor befizeted?
Vagy keresztiillivid a fioszerkesztdot? Két
ingyenpélddnyért?) Az AmigaVildg 1-2 szdmail
nem kértem, nem rendeltem
AmigaVildg tovdbbi szdmaira sem nem tartok
igényt! (826 szerint idézem, mert még bheperel,
mert tisztességesen kijavitottam az
elirdsokat...)

meg é&s az

Mellékelten megkiildom az AmigaVildg 1-2.
utolag feladott csekkjének fénymadsolatdt 1200,-
Ft-rél. (Még jo, hogy leirtuk: ha valaki
kéretleniil kapott magot és nem kéri, NEM kell
kifizetni... a pénzt természetesen
visszakiildtiik.) Remélem tSbbet nem prébdinak
ilyen médon zaklatni! (Te jo ég, ha most a pénz
visszakiildését is tisztességesnek taldlod.
mehetek egy Orzi-védd kideftéhez menedéket
kérni...)

Vedd meg a BNAK #1-et!

4.

Es most néhdny sor az ujsdggal kapesolatosan.
Tébbszér megirtam madr, hogy meg vagyok
elégedve a lappal, jonak és szinvonalasnak
tartom. Azonban az AV#4-ben volt egy olvasdi
levél, melyben a levél irdja kifogdsolta, hogy az
djsdgban t6bb oldalon keresztiil irtatok a Quake-
rél. Véleményem szerint tartsdtok meg jo
szokdsotokat. hogy mindennel foglalkoztok ami
csak €l €s mozog az Amigds piacon. Legyen szd a
legijabb C-rédl, Doomrdl, vagy a konkurrens
magazinokrol. Végiil is épp ez a szép az Amigds
tarsadalomban, hogy a t6bbség nyitott mindenre.
(Igazad van, csakhdt néhdny amigds elvbil
utdlja a 3D-s jitékokat, és sokan gy érzik:
protestilni kell ellene, mert ami pécés, az eleve
csak rossz lehet... A miiltkor az IRC csatin
elhangzott egy olyan kijelentés, hogy “Mivel a
windows programokban helyesen irnak
magyarul, én csakazértsem fogok!” - nem
nevezem meg az illetét, mert lemondja az
elifizetést...) Igaz. hogy nem lehet mindennel
foglalkozni magas szinten, de ha valaki szabad
perceiben a {Gndkére gondolva Quakezni akar,
hat tegye! (Ez nem is rossz otlet!) Egy szé mint
szdz ezentil is {rjatok mindenrdl, ami csak arra
érdemes, de ennek a kivdlasztasdndl ne a fentihez
hasonlé LAmigdsok nem Quakezhetnek”
elvekbdl induljatok ki. (Egyetértek. in azt sem
értettem, miért zavartik el a Fuck-Ya-rdl azt a
két szem pécést... Utoljira egy igen marha
kalifa jdtszott olyat, hogy minden kinyvet
elégetett, ami ellentmondott a Kordnnak.
Persze & azokat is elégette, amik a Kordint
ismételték (hiszen az is felesleges), deh:it senki
sem lehet tokéletes... 666666, ABDUL!!!!)

Tovdbbi j6 munkdt, és annyi olvasét Kivanok
amibdl majd profitdlhattok is !

Szakdcs Tibor

szt@cric.chemres.hu
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Hi Peti!
Namost megkapod a magadét! Ez nem lesz egy
igen rovid levelecske!

Eldszér is a mult havi levelezési rovathoz
szeretnék hozzdszélni. Miszerint a Nederman
Tamds nevii egyén invitdlta az Amigds tarsadalom
egy részét a Csokiba, de elfelejtette kézdlni, hogy



oda elgsz6r nem géppel, hanem a katonasdgtdl

vald leszereléskor megtartott népneveld
eszkézokkel kell lejonni. Ugyanis a sok
§&§787/$, embernek Gltdzdtt  pdcds

népellenséggel meg kell értetni az idék szavat.
Egyébként miiltkor mutattam nekik, hogy mi fog
kijonni az amigahoz, de csak hiiledeztek. A Toté
Nem is
ismerik az amigdt, de azért véleményt mondanak
(a vildg teli van ilyenekkel, nézz csak meg egy
hiradét. Hogy ne menjiink messzire, Konrdd
hires-hirhedt javaslatdirél eddig egyetlen
politikus sem tudott érdemben nyilatkozni,
azon tiil, hogy “nemkoll!” - nyilvin mdshoz
mdr el kellett volna olvasni. Javaslom, hogy
mikor egy pécés szokdsos széles ldtékirével
kizli veled, hogy az Amiga rossz, kérdezd meg
édes mosollyal ajkadon: kedves kolléga,
konkrétan melyik tulajdons:dgra gondolsz? 40-
es [Q felett ilyenkor mdr kezdenek visszakozni,
de ha elég rdmends vagy, elébb-utébb kizilni
fogja, hogy az Amigdhoz nem lehet cédét
rakni, nem lehet vele internetezni sth, Ilyenkor
jon a kettes szdmii lépés: meg kell kérdezni,
hogy véleménye szerint a Mirc hdny év miilva
éri utol az Amirc-et (vagy akdrmelyik editor a
GED vagy CED programokat, esetleg a pécés
ScalaMM mikor nd fel az ot évvel ezeldtti
amigds vdltozathoz stb.). Ha pedig a
sebességgel hozakodik eld, megadhatod a
kegyelemdifést, csak elGtte be kell magolni
olyasmiket, mint pl. egy 233-as PPC proci
integer szimitisokat kb. 40%-kal gyorsabban
végez, mint egy 300-as pentium II-es... A
lényeg, hogy hizz ki beldliik akdr egyetlen
konkrétumot is! Nem fog menni...)

Elkezdték szidni az Amigdt, mire €n csak egyet
kértem: Gyertek le, ha lehet géppel ;-))))) jiinius
05-én. Mire 0k kielemezték a lehetdségeket és
clkezdtek kussolni. Lehet hogy mégis tudnak
valamit? Persze ez a mentalitds nem mindenkire
jellemzd a csokiban, csak a parasztokra, akiknek
apuci megveszi a penyat, aztdn igen nagy arcuk
nS (ne feledd: a legtibb szdimitégép-bolond a
gépével probdlja helyettesiteni személyisége
hidnyossdgait - ez sajna minden tipusra igaz).
Sok - koltSi tilzds - értelmes pSceds is jdr oda,
akik dltaldaban linuxosok, és !! érienek is a
géphez !! (na aki mdr be bir jelentkezni egy
linux ald, annak van csak igazdin Gellért-
hegynyi arca...). Igaz, 6k mdr il vannak par X-
en.

A partyra egyébként lement két ember a
klubbdl, mdrmint pécds. A kdvetkezd klubban
persze mesélték, hogy mennyire szemetek azok,
akik a partyin voltak, nem hagytik Sket gépezni
(igazuk volt...). Azt mondtdk, hogy a party
meghivds minden géptipusra vonatkozik. Ezek
utdn mit vdrhat az ember atél az egyéntdl, aki
még olvasni sem tud? (Epeszii ember nem is
hinné, hogy a szervezdk komolyan gondoltik
azt a kitételt.) Persze ezek az egyének igen
kemények, a legjobb beszdlds - Bocesi, de mdr
nem tudom pontosan idézni, de - valami ilyen
volt: Hdt akkor én hivom a haverokat a
Kalasnyikoval és szétlének mindenkit! Es ez nem
egy kiscsdvo volt, hanem egy 2.-3. X-en il 1évd
pocos.

Namost nem akarok beleszélni az
istentiszteletbe, - erre biztos lesz valami fekete,
kovér beti - de a MEDIAKAT nem érdekli az,
amiben nincs pénz. (Eldszor is nem eldszir, de

el kell drulnom: olyan szd, hogy ,,médidk”,
nincs! Legaldbbis olyan ember szétdrdban, aki
tudja, hogy a "média” sz6 mdr eleve tibbes
szdmii - a “médium” sz6 tébbes szdma.)

Szerintem egy hely lehetne ahol erdl lehetne
sz6, azpedig a TV3 J6v6nézs ¢. misora, de azok
annyira W. - nem is birom leirni - médnidsak hogy
az Otlet szinte eleve haldlra {télt (gyamitom,
igazad van...). Egyébként az Amigdt televizién
keresztiil igen nehéz lenne rekldmozni, hiszen
ugyanazl tudja - elvileg - mint egy pdcd, csak
dragdbban. Ugyanis az igazi kiilonbséget az
ember csak akkor érzi, ha leiil a GEP clé. Na ezt
lenne mivészet a képernydn keresztiil dtadni. (En
példdul csindlnék egy hat 6rds addst, ahol
él6ben mutatndm, hogy a gép nem fagy le...
ezzel taldin még a Guinness kionyvbe is
bekeriilnénk...)

Persze az Gtleted jé tippet adott, mdr tudom mit
kell tenniink az ligy érdekében. Kérjiink fel egy
MEDIUMOT és kérjiik meg, hogy a szellemeket

Bagoly - szdveget nyomjanak, hanem
“AMIGAAAaaa AMIGAAAaaa™. Extra pénzért
szerintem Bilire is rd lehetne szabadittatni Sket.

A midsik gondom pedig az, hogy mig az el6z8
eldtti lev.rovatban a rovat 40%-dt foglaltuk el,
addig az eldzdben csak! a 19.04%-ot sikeriilt
elérni a Nedermaddr ismerésémmel kozoésen. -
HA a levél feladdsi helyét megnézed, ezt nem a
sulibél adtam fel, -!- hanem egy havertdl. / Koszi
Miki / [gy nem kell bajlédni az ékezettel, mdr
“csak!” a helyesirds maradt meg neked. / Mdr ha
bekeriil a magba a lvelem. / - -!- Ez nem aktudlis,
mert a levelemet a Partyn kaptad meg. (Kész
csoda, hogy nem veszett el... Amigy litom
mdr, inditanom kell egy mdsodik levrovot is,
kizdrdlag nektek...)

Ja még valami, - Minden sor néveli a méretet!
(ezt akdr én is irhattam volna...) - ugyan madr
irtam, de most is el kell mondanom, nem birom
ki! Igen irritdl hogy “igen olcsé”, “nem drédga”,
“elég borsos dron” szdvegek mennek. :-| Igenis
tessék megmondani, hogy mennyi az annyi! Ha
nincs pontos szdm, akkor kortibeliilre! Ugyanis
igen szubjektiv az olcsd, ill. drdga fogalma. Nem

fogunk !madr! elkeseredni az drak ldttdn.
Legaldbbis én nem!! ... Vagy mégis?...
Neeem!!... ... Bér!? . Nem, kibirom csak

tudjam. (Rendben, ezentiil leirjuk az drakat, ha
tudjuk.)

Egyébként nekem jobban tetszettek a régi
fejlécek. A bal felsé (hatost kérem kihuzni)
[tartalom] karaktertipus, ill. a jobb felsé
karaktertipus [a program neve] nagyon jél el volt
taldlva. Lehet, hogy a cikkek ecimében egy-két
betdtipus egy kicsit csicsas lett, de szerintem ha
minden rovathoz c¢sak egy kellemes betitipust
haszndlndl, - pl.: A jdték felirat elég iitds lett! -
akkor nem lenne senkinek sem kifogdsa. Es akkor
ezeket a fontokat lehetne rendszeresiteni is a
rovatokhoz. (A téma befejezddott, hdromnsdl
tobb betiitipus nem lesz szimonként - a
tirdelonek 1is egyszeriibb, a hivatdsos
fikdzéknak pedig ezentil mdst kell keresni...)

A buta péceés dologrdl szélva: Az a baj hogy
lehet azt mondani hogy a pécések hiilyék, mivel,
az igen erds, de mégis csak 1% értelmes -
legaldbbis szdmitddép tekintetében - ember sajnos
elhanyagolhaté kisebség. Persze nekem is vannak
pCs haverjaim, igen j6 emberek, csak az a fontos,
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hogy a szdmitdstechnikdrél nem szabad veliik
beszélgetni, ill. nem szabad veliik vitatkozni. -

(Nem kell vitdzni... A normdlisabbja azért
meg szokott kérdezni egy-két dolgot, azokkal
lehet beszélgetni.) Illetve ez sem jellemzd
mindegyikre. Persze akinek az a munkdja, hogy
péedn kell dolgoznia, nem tekinthetd pCsnek.
ButapCs az: Aki nem ért sem a pc hez, sem mds
géphez, de azért mindegyikrél véleményt mond,
illetve szidja a masik gépét. Namost erre a
meghatdrozdsra - amit lehetne még finomitani -
sok ember fellélegzik a pCsek kézott, mondvén:
En értek a w...-hoz ill. cd-t is tudok frni. Na itt a
bibi! Ez a kijelentés 2 ponton is hibddzik, mivel
nem ért a w..-hoz sem, ill. Az sem jelenten¢ azt,
hogy ért a géphez, hanem azt, hogy max tud egy
programot kezelni (éshdt ki meri dllitani, hogy
minden fagyds okdt ki tudja nyomozni dézon?
En Amigdn minden ilyet el tudok hsritani - na
ezt csindld utinam MICROS ~1 oprenceren!).
Egyébként nekem is volt pC-m sét, az Amigdmat
adtam el, hogy vehessek egy pCt. De ebben az
id6szakban sz6 szerint hidnyzott az AMIGA &s
észreveltem magamon egy bizonyos szinvonal-
visszaesést. Ezt az dllapotot fél évig birtam.
Eladtam a pCt €s vettem egy amigdtl. Na j6, ne
ragozzuk toviabb a témdt. Akinek nem inge. ne
vegye magdra (vegyen inkdbb BNAK #l-et).
Tény és vald, pC-bél tébb van, mint az Amigdbél
(meg C=64-bél, MACDGS]) és t6bb ember, t6bb
hiilye. Sok pCsnek 4t van mosva az agya ¢s
ebben a tdborban nem érvényesiil a természetes
szelekeid. Na mostmdr tényleg ennyi!

6.

Sok emberke kérdezdskddik a klubban és
madshol - nem csak tdlem, de van fiilem és
szemem -, hogy ez meg az a program hogyan
miikddik, miket csindl s miért csindlja. Rovid
keresztkérdések hatdsdara bevallja a delikvens,
hogy abszolite nem olvasta el a proggy doksijat
(maximum a .ridmi filét), csak felmdsolta a
vinyéra, mert hallotta valakitél, hogy ez egy jo
program.

Azt szeretném megkérdezni a Magyar Amigds
Koézonség mindezen tagjaitél: Mi a fenének irjon
doksikat egy program készitje, ha nem
olvassdtok el? Mert majd minden proggihoz a
készitGje szépen, gondosan leirkdlja mire valg,
hogyan kell haszndlni, stb. Néha a doksi nagyobb
mint maga a proggy. Azt is 4t kéne am mdsolni!

A legszebb az egészben, amikor valaki
kérdezdskodik, megkapja a vilaszt, plusz a
provokativ kérdést, hogy:

- de hiszen errél van magyar nyelvi doksi,
benne van a kérdésedre a vélasz. Felmdsolod?

- A, megvan nekem is...

Széval a népek nagyon lustdk errefelé. ..

(no comment, igazad van...)

Vedd meg a BNAK #1-et!
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mer kamus cég

és mer drdgdk a cuccok

(sommds vélemény, és még igaz is... Vedd
meg a BNAK #1-et!)
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1t olvashatjdatok AX-Daemon Kiegészitéseit a
miltkori FAST-ATA cikkhez.

A doksi szerint ha >4G vinyét akarsz a gépbe
rakni, akkor ezt csak gy tudod a PowerFlyerrel
biztonsdgosan haszndlni, ha annak a driverét
elinditva csindlod meg rajta a particiékat.

Erre azért van sziikség, mert a >4G vinydkat
feldarabolja 4G-s darabokra, és mds-mds logikai
egységként (LUN) fogjuk latni Sket, kiilon-kiilon.
fgy minden egyes régi FileSystem és vinydkezeld
program gond nélkiil egytitt tud vele mikddni,
mert gyakorlatilag nincs 4G-ndl feljebb semmi. ..

Mivel 8db LUN lehet, {gy max. 32G-s vinyét
tud ezzel a médszerrel kezelni a driver. (pdr év,
és kingjiik:)

Nade mi van akkor, ha mdr egy mikédé >4G
vinySt akarunk haszndlni vele, amelyiken
mondjuk AFSds (Direct SCSI verzigju) van?

Ekkor gondba keriillink. Ugyanis itt az eddig jél
mukods 4G feletti részek tropdra mehetnek, ha
irunk rdjuk, olvasni pedig értelmetlen dolgokat
tudunk réluk, mivel nincs ott szektor, igy egy
blokk olvasdsakor a 4G-val kisebb ,sorszdmu”
byte-okat olvassuk, azaz azokat a szektorokat.

Hogy mi a megoldds? Ha csak ezzel a vezérld
programmal akarjuk haszndlni a vinyénkat, akkor
backup/ata3.driver/hdtoolbox/restore. Ekkor a
driver nélkiil a 4G alatti részeket tudjuk elérni,
igy az e fol6tti részre olyan dolgokat rakjunk,
amelyet mdsik gépben, ahol nincs PowerFlyer.
nem akarunk haszndlni!

Vagy vdrjuk meg a driver V4.0-ds verzidjat. A
programozd srdc azt irta vélaszlevelében, hogy ki
Iehet majd kapcsolni a 4G-s vdgdst benne, igy
gyakorlatilag mikédni fognak a “ds” mddd
FileSystemek, ahogy ezeldtt.

A driver a “PIO 0", “PIO 3", “PIO 4" és P1O 4
NF” médokat ismeri, igy amelyik régi vinyé nem
birja a PIO3-at, az csak PIOO-n tud mikoédni. A
PIO4NF pedig csak a nagyon gyors UDMA-s
vinydknal megy...

Ha régi vagy ismeretlen vinyét raksz be, akkor
a “PIO 0" az biztonsdgos, nagyobbra dllitva
hibdsan is olvashat. Ki kell prébdlni, hogy
melyiket birja.

Beszereléskor kicsit meg kell taposni a cuccost,
amikor a ROM foglalatba rakjuk, de nem vészes.

Néhdny, a mdr gépben levd plusz hardver és e
kozdtt néha elég kicsi a tdvolsdg, nagyjdbdl 0
(vagy kevesebb:). Ezt uigy lehet megoldani, hogy
pl. a BVisionPPC-n a csavarokat nem szabad
tejesen meghtizni berakdskor, igy belemegy, aztin
Svatosan lehet rajta még huzni, hogy azért
16ty6gni ne 16tydgioén. (Ja, a BVisionPPC kartya
csavarokkal EGYUTT érkezett!)

A srdc azt hogy ezt elkeriilendd,
van/késziil vmi Blizzard/BVision KIT, ami
megtekintheté a weblapjukon, de én nem
taldltam.

irta,

fg}-' egy .nem vezetd”-t ( pl. papir :) raktam a
két hardver elem kozé.

Teszteredmények

Nem kell megijedni, a 040 @ 25 MHz-esnek a
tobbi turbokdrtydhoz képest a leggyengébb az
eredménye, még egy FastRAM-os gép is

gyorsabban t6lt!

Ez adédik a CopyBack Cache-bdl valahogyan,
tobb férumon 100x kitdrgyalva, sajnos ez van :(

Az “ATA3.driver” el6tti tesztek, a driver
elinditdsa nélkiil értendéek, ekkor a vezérlét csak
tigy haszndlhatjuk, mint a builtin alaplapi
vezérldt: PIOO-n, és 1 kandccal...

A driver az elinditdsakor mindig kiirja a
kovetkezd széveget:

“Restrictions of Copyright Law exclude sales
this software and/or hardware in United
Kingdom.”

Csak hogy révidebb legyen a dolog, téréltem. ..

ik A1200 040 @ 25 MHz (BlizzardPPC)
> > DriveSpeed sesi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: IBM-DHEA
Drive Name: -36481
Drive Revision: HP60O
Raw read: 1356467 bytes/sec
> >DriveSpeed scsi.device 1
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL EX6.4A
Drive Revision: ADA.
Raw read: 1363550 bytes/sec
> > ATA3 driver

Primary Master ATA PIO4 IBM-DHEA-36481
6498MB
Primary Slave ATA PIO4 QUANTUM

FIREBALL EX6.4A
> > DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: IBM-DHEA
Drive Name: -36481
Drive Revision: 4G60
Raw read: 4425762 bytes/sec
> > DriveSpeed scsi.device 1

6448MB

Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL EX6.4A
Drive Revision: 4GA.
Raw read: 4425762 bytes/sec

**# ygyanez, ha a Prefsben “PIO4 NF” -et dllitottam
be:
> > ATA3 . driver
Primary Master
6498MB
> >DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: IBM-DHEA
Drive Name: -36481
Drive Revision: 4G60
Raw read: 4747636 bytes/sec
#** Eoy kis CD-ROM teszt, 24x Sony CD-ROM:
> > ATA3 driver
Secondary Slave ATAPI PIO4 CD-ROM CDU611-5
> > DriveSpeed scsi.device 3
Drive information:
Type: CD
Manufacturer Name: SONY
Drive Name: CD-ROM CDU611-5
Drive Revision: 2.0b
Raw read: 1475254 bytes/sec (10x) - 2280524
bytes/sec (15x)

ATA PIO4 IBM-DHEA-36481

**% Egy régebbi WesternDigital vinydval:
> >ATA3 driver
Secondary Master

ATA

PIO3 WDC ACI1425F

426MB
> > DriveSpeed scsi.device 2
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: WDC AC14
Drive Name: 25F
Drive Revision: 27.2
Raw read: 2748631 bytes/sec

**% A1200 020 @ 14 MHz ( 2MBytes ChipRAM

ONLY!!!)
> >DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: IBM-DHEA
Drive Name: -36481
Drive Revision: HP60
Raw read: 1573012 bytes/sec
> > ATA3 .driver
Primary
6498MB
> > DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: IBM-DHEA
Drive Name: -36481
Drive Revision: 4G60O
Raw read: 4177920 bytes/sec

Master ATA PIO4 IBM-DHEA-36481

#+% A1200 Blizzard1260 @ 50 MHz, 8x Sony CD-

ROM
> > DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL EL5.1A
Drive Revision: A08.
Raw read: 2363076 bytes/sec
> > ATA3 .driver
Primary Master
FIREBALL EL5.1A

ATA PIO4

QUANTUM

5129MB

Primary Slave ATAPI PIO3 CD-ROM CDU3II

> > DriveSpeed scsi.device 0

Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL EL5.1A
Drive Revision: 4G8.
Raw read: 6610632 bytes/sec

> > DriveSpeed scsi.device 1

Drive information:
Type: CD
Manufacturer Name: SONY
Drive Name: CD-ROM CDU311
Drive Revision: 3.0i

Raw read: 1217342 bytes/sec (8x) - 1217342

bytes/sec (8x)

w3k A1200 Blizzard1260 @ 66 MHz
> >DriveSpeed scsi.device 0
Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL ELS5.1A
Drive Revision: A08.
Raw read: 2547512 bytes/sec
> > ATA3 driver

Primary Master ATA PIO4 QUANTUM
FIREBALL EL5.1A 5129MB
Primary Slave ATAPI PIO3 CD-ROM CDU311

> > DriveSpeed scsi.device 0

Drive information:
Type: DISK
Manufacturer Name: QUANTUM
Drive Name: FIREBALL ELS.1A
Drive Revision: 4G8.
Raw read: 7568695 bytes/sec

X-Daemon



Gunship 2000

Gunship 2000 CD32

Koriilbelil mdsfél éve, hogy megkaptam a
GUNSHIP 2000 szimuldtort. Szerintem azdta is a
MICROPROSE egyik legszinvonalasabb
szimuldtora. A cég dtirta a programot CD32-re
is. Azoknak szeretnék most segiteni, akik
rendelkeznek ennek a programnak az A1200-es
viltozatdval.

A jatékban érdemes az irdnyitdst a CONFIG
meniiben KEYBOARDRA dllitani, ezdltal el
lehet keriilni a kiilénbozé kifagydsokat. A
szimuldtor billentytkiosztdsa:

ALT+Q Kilépés a DOS-ba

ALT +E Kiildetés vége

ALT+P Pause - itt a C billentyd lenyomdsdra
léphetiink be a CONFIG meniibe

ALT+M Utolsé lizenet

+ Idégyorsitds max 10X.

1,2 Az adott fegyverbél oldjon ki egyszerre

N Radar zavaré KI/BE

M Infravirés zavaré KI/BE

SPACE Fegyver kivélasztdsa

ENTER Fegyver kiolddsa /ugyanaz, mint a
JOY wiz/

. Rakétazavard

0 AUTO HOVER KI/BE egyenesbe hozza a
gépet

3 Kerék KI/BE

5 Automata piléta KI/BE

6 Eldre egy ellendrzési pontot

7 Vissza egy ellendrzési pontot
9 Rotor KI/BE

+ /- Sebesség

Z CRT ablak véltoztatdsa

Szimuldtor nézetek

F1 Belsd nézet

F2 Rotor felett elhelyezett kamera nézete, amit
a CRSR billentyik, ill. JOY segitségével 360°-
ban el lehet forgatni. Ez csak a felderité gépeknél
miikodik.

I'3 Kildtds balra

F4 Kilatds jobbra

F'5 Hdtulnézet kintrél

F6 Taktikai nézet

F7 Kiséré nézet kiviirgl

F8 Befogott ellenség nézete

F9 Kioldott fegyver hdtulnézete

F10 Navigdcids térkép

Navigdcids térkép:

Szokoz Nagyitds

N Kdvetkezd egység

F Replilés pozicid bedllitdsa

H HOLD pozici6

S Sebesség bedllitdsa

A Magassdg beallitdsa

B Visszatérés a bdzisra

D Kioldds bedllitdsa

W Fegyverzet mennyisége

C Rakomdny eldobdsa

Helikoptertipusok

Felderitd helikopterek

Ide tartozik a KIOWA és DEFENDER. Ezeknek
a gépeknek gyonge a fegyverzete. Tdmadd erejiik
a gyors felderitésben rejlik. Kénnyen lehet veliik
tereptargyak mogiil tdimaddsokat inditani pancélos
oszlopok ellen. Ebbe a gépcsoportba tartozik még
a COMANCHE SCOUT. Ez utébbi csak az 1ST
Lt. rendfokozat /féhadnagyi/ utdn 4dll
rendelkezésiinkre.

Harci helikopterek

Ide tartozik a SUPER COBRA, AH64
APACHE. A szdzadosi rang elérése utdn
replilhetiink a COMANCHE GUNSHIP,
LONGBOW APACHE helikopterekkel is.
Ezeknek a koptereknek a jellemzdje az erds
fegyverzet és gyorsasdg. Az utébbi kettd tipusnak
jellemzéje, hogy az erds fegyver mellé sokkal
jobb célkbvetés is pdrosul a rotoron elhelyezkedd
radar miatt.

Csapatszdllit6 helikopterek

Ide egy kopter tartozik, a BLACKHAWK. Ezzel
a tipussal utdnpdétldst, illetve rohamcsapatot lehet
szdllitani. Nagy mennyiségl terhet fel lehet rd
pakolni, de ebbdl adédéan lomha. A gépdgyu
nagyon hidnyzik réla.

Osszeségében a CD32-es véltozat nem nagyon
tér el a régi viltozattél. Egy-két animdcidval
tobb. Sajnos a jdtékban a képeket nem rajzoltdk
at.

KZ

 ELOFIZETESI SZELVENY

CD mellékletet kérek

El§ szeretném fizetni az Amiga Vildgot

nem kérek.
Megrendelem az Amiga Vildg 1-es szdmét ....
| Megrendelem az Amiga Vildg 2-es szdmdt ....
| Megrendelem az Amiga Vildg 3-as szdmit ....
Megrendelem az Amiga Vildg 4-es szdmdt ....
Megrendelem az Amiga Vildg CDl-et ...., az AV CD 2-6t .... példdnyban

fél évre

példanyban
példdnyban
példdnyban
példanyban

egy évre a(z)

.... szamtdl kezdve.
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Egy kis HWhack

Gondolom sokakat zavar, hogy az Amiga
1200-on sincs resetgomb... Nagy kézzel
megdldott emberkéket ez nem zavarja, de az
emberek nagy tobbségének két kéz kell a
reseteléshez. Lustasdg [él egédszség... A
legegyszeriibb, ha az egyik tesztcsatlakozé reset
pontjat vezetjiik ki egy sima egykdrds
nyomégombra. A két tesztcsati alapban nincs
beépitve, tehdt forrasztgatni kell! Ha nem 4ll jél
a kezedben a pdka, ne nyulj hozzd, mert

konnyen tilhevitheted a folidt... A tesztcsatik |
forrpontjai a PCMCIA porttél feléd vannak, |

jelolésiik TP1 és TP2. A TP1 9-es &s 10-es
pontjaira kell két tiskét forrasztani, majd arra

csatlakoztatni egy kéteres vezetékkel a
nyomdégombot... A tesztcsatik ldbszdmozdsa
balrél kezdddik... A nyomdégomb lengd,

dobozba szerelhetd miniatlir tipus legyen. Ha
pe-like dobozba szerelted a gépet, j6 a sajdt
resetgombja is.

Figyelmeztetés: Ha valami elromlik, akkor a
feleldsséget magadnak kell vdllalnod.

Forrds: Aminet pub/hard/hack/alk2treset.lha

N2 '

Nemrégiben olvastam egy évkonyvben’ a BO nevi
programrél, hogy azt milyen nagyszeriien fel lehet
hasznélni a PC-sek hekkolésére, szivataséara (van am

mar GUIl-s is).

ettél a programtél félnink,
hekkerek természetét - lehet, hogy memsokéara
Amigara is irnak ilyen programocskat...

vol.2

Namost, itt van egy icipici program, amit BOS-
nak hivnak, & ligyesen meg Iehet vele ijeszteni
mindazon népeket, akik a 31337-es porton
keresztiil akarnak meghekkolni minket. Mert
vannak 4am ilyeneck. Van gy, hogy kb.
negyeddrdnként ping-et jelez a gépem...

A proggy elfutkdrozik a hdttérben és figyelgeti
a portot. Ha valaki BO parancso(ka)t kiildézget,
akkor mindenféle eldre definidlt tizenettel jol
rdijeszthetiink. Nagyon tetszelt egy lizenet, amit
a miltkor ldttam valakinél: ... nem idézem, taldlj

Béar nekiun

k Amigasoknak nem kell
de = ismervén a

ki magadnak! Mindenesetre nagyon frappdns
volt.

Borzaszlé egyszertien installdlhaté, csak
bemdsolod valahova és mellé kredlsz egy ‘msg’
nevii konyvtdrat, amibe majdan kedvenc
lizeneteidet irkdlhatod. Futtatni pedig shellbdl
(vagy mds command line interface-bél) lehet,
egyszerlien a begépelve. Ezutdn
commodity-ként futkdrozik, irdnyitani lehet az
Exchange-dzsel, stb.

nevét

Na van olyasmi, mint sablon, ami a kdovetkezd
(ha a per utdn lévs karakterek jelentését nem
ismernéd, utdna AmigaDOS
kézikdnyvében):

nézz az

LOG/K, BM=BOSMSG/K SYSLOG/S.
RES=RESOLVE/S, INFO/S QUIET/S,
KILL,S

~ APROHIRDETESISZELVENY

Ezzel a szelvénnyel (vagy a fénymadsolataval) barki ingyen feladhat aprohirdetést. Az egyetien feltétel,
hogy olvashaté legyen a széveg... Ha lusta vagy elmenni a postaig, elég, ha kiildesz egy e-mailt az
' amigavilag@syneco.hu-ra ,aprohirdetes” subjectiel. A hirdetéseket szigoru cenzirazas utan koézoljiik le -
a ,legujabb PSX jatékok mdasoldsa nagy tételben”-tipusu hirdetések nem fognak atmenni a rostan... Ha|
izleti tevékenységet hirdeinél (pl. ,eladé CD-R-ek a legolcsébban®), akkor kérj t6liink kéziileti hirdetési

! darakat.

A hirdetés szévege:




LOG

Egy dllomdnynevet kéne megadni itt, amelyben
naplézza a csatlakozds tdrténéseit. Ha az
dllomany még nem létezik, akkor létrehozza.

BOSMSG

Szintén dllomdnynév kell neki, ebben van egy
rovid(!) szdveges tizenet. A difolt pediglen a
‘bos.msg’ Ha nem tudja megnyitni ‘progdir:msg’
kdnyvtdrat (mert nincs), akkor ezt fogja elkiildeni
vilaszként. ..

SYSLOG

A rendszernaplé vermébe naplézza a
csatlakozdst (fogalmam sincs, hogy ez mi, de ezt
irja a manudl, tehdt csak igaz lehet...).

RESOLVE

A host cimet visszafejli...

INFO

A rendszernapldbdl készit egy naplét.

QUIET

Amikor a bost inditod, vagy kilépsz beldle, nyit
egy ideiglenes kérdezdt, na ezt tudod ezzel
kikeriilni (bos started, stb).

KILL

Kilévi a bost, ha fut. Ha nem, akkor mégsem...

Ha esetleg nem készittetsz vele sajdt naplét,
akkor a rendszernaplét haszndlja.

A bsdsocket és AmigaDOS hibdkat is
benaplézza. ..

A BOSt gy tudod kiléni, hogy
djrafuttatod, vagy kilévod az Exchange-bdl.

vagy

Hogyan is dolgozik a BOS?

Mint mdr irtam volt, a proggy szépen a
hdttérben futkdrozik és figyel, mint ‘a vaddsz, il
méla lesben’... Aztdn egyszer csak jovoget befelé
a 31337-es portunkon egy parancs. Erre felkapja
a fejét: nocsak, itt valaki hekkélni akarja az én
drdga j6 gazddmat! - kidlt fel és a kovetkezdket
cselekszi:

- Keres az ENV:-ben egy bosignore viltozét.
Ha az ebben 1évé Osszehasonlité maszk
megfelel a pontos ip maszknak, a csatlakozdst
naplézza, de nem csindl mdst. Ha azt akarod,
hogy a BOS ne vilaszoljon a prébdlkozdsra,
helyezz el az *ENV:bosignore’ filében egy *
(asterix) karaktert. (Gy.k.: ha a viltozo * ,
akkor a BOS nem vilaszol semmire)

- Megkeresi a “progdir:msg/commandname.
msg" filét (ebben vannak felsorolva a BO
parancsai). Ha ilyen Iétezik, és megtaldlja
benne a parancsot, és netaldntdn véletlentil van
ilyen nevii filé is, akkor annak tartalmat kiildi
¢l. Mdsképpen a “progdir:bos.msg’-t...

Egy bos lizenet sima textfilében lehet, amelynek
hossza maximdlisan 512 karcsi lehet. De azért
nem muszdj mind kihaszndlni. En dgy
tapasztaltam, hogy egy frappdns két-hdromsoros
tizenettol jobban behizza fiilét-farkdt a tdmadd,
mint egy féloldalnyi fenyegetéstdl... Az
lizenetekben haszndlhatsz egy un. helyettesitd
mintdt is - ez a %s -, amelybe kiildéskor
behelyettesiti a tdmadé ip cimét (ez garantdltan

rdijeszt - ha észreveszi, hogy tudjuk a cimét). Az
ip visszafejtéséhez haszndld a RES opciét!

Ha nem taldl lizenetet, vagy amit taldl, az
hosszabb, mint 512 karcsi, akkor elévesz egy
sajdt belsd lizenetet &s azt kiildi el.

Ha a BOS olyan parancsot észlel, ami nincs
benne a commandname.msg-ben, akkor
UNKNOWN_XX-et (az XX egy hexa szdm)
napléz ¢&s megnézi, van-e ‘progdir:msg/
unknown_xx.bos” filé.

A proggyhoz a szerzd mellékelt egy
boping.rexx nevi szkriptet, mellyel a BOSt
tesztelheted, és pdr példa .msg-t.

En azt tapasztaltam, hogy ha egy hekkelSnek
(féleg ha tapasztalatlan) egy kissé beanydzol é&s
raijesztesz, akkor attél mar csak ‘pingeket’ kapsz
a tovdbbiakban. (Egy lizenet kb. igy nézzen ki:
egy sor beanydzds, egy sor ijeszgetés... Persze
ezt mindenkinek a sajdt izlésvildga modosithatja.)
Ha esetleg valami uninnteligens ‘barommal’ (bocs
a kifejezésért, ha nem tetszik a lektornak, cseréld
ki valami szalonképesebbre - én ennél csak
szalonképtelenebbeket tudok - a lektor) taldlkozol,
aki nem veszi észre se magdt, se azt, hogy
Amigdval - és rajta keresztiil veled, a hires-neves
konzolcowboy-jal - hozta Ossze szerencsét-
lenségére a balsorsa, akkor kissé megleckéz-
tetheted. Persze csak tigy, hogy ezzel nem okozol
madsoknak kdrokat, csak neki.

Jéérzésii Amigds nem okoz maradandé
kdrosodadst, pl. ‘format c:*, meg hasonlék, amivel
itt a klubban egyesek dicsekednek. Szerintem
enélkiil is méresre lehet tanitani barkit. Ha nem
ért a szép sz6bdl, leterhelheted a rendszerét, meg
ilyesmi. En a miiltkor egy PC-st felnyomtam a
rendszergazddnak, aki egy emilben megkdszonte
a figyelmességemet (ez korrekt) és egy héttel
késébb mdr nem ldttam sehol a srdc ip-jét...
(Gondolom, utdnanézett egy kicsit.)

A leckéztetéshez mdshol taldlhatsz - meglepden
Gtletes - tippeket. Példdnak okdért itt van régtén a
‘Hacker’s Guide’. A legujabb szdmban (nem az
enyémben) taldltam egy olyan frappdns détletet,
hogy leesett az dllam. Két perc alatt lenyom egy
ISDN-nel becsatlakozott PC-t!  (Még nem
prébdltam ki.) Ha mégis mindendron a szivatdst
vilasztod, akkor eldtte mindenképpen latogass el
egy olyan szdjtra, ahol megviltoztathatod az IP-
det, nehogy kideriiljon, hogy te vagy az évszdzad
hekkere.

A madsik, hogy ugy szerkeszted meg az
lizeneteket, mintha a BO kredlta volna Sket. Dirre
kiildesz egy fals konyvtdrat, Passesre egy olyan
lizenetet, mintha a jelszavaidat szedte volna le...
Es még egy negyeddrdn keresztiil ott tébldbdl
kériilstied, kiilddzgeti a parancsait, mire rdjon,
hogy sajdt maga lett az dldozata egy tréfdskedvd
Amigdsnak.

Egyre vigydzz! Ne akaszkodj 6ssze valami
kékemény ‘redl hekkerrel’ - onnan ismered meg,
hogy nem a BO-val jdtszadozik -, bdr egy igazi
hekker nem a te gépedben fog kotordszni, hanem
a Nasa légkondijat dllitja éppen egy kicsit
magasabbra. Széval - nekiink Amigdsoknak nem
kell félnlink a hekkerektSl, mert egyrészt aki
vellink szérakozik, az még kezdd, mdsrészt - mint
az koztudott - a vildg legjobb koderei Amigdsok
és 6k bdrmilyen hekkerproggyra mdr mdsnap
megirjdk az ellenszerét és nekiink csak le kell azt
tolteniink az Aminetrdl...

egy

Végezetiil a BOS készitSje szerint csak sajdt
feleléségedre haszndld a proggit. Jomagam
csatlakozom ehhez, bdr eddig semmilyen
hatuliitGjét nem ldttam a dolognak...

Ja, a Miami nem csak online-ban hajlamos
letérdlni a kulesfdjlokat. Készits réluk mdsolatot
és ha letérli, mdsold vissza. (nekem a DX az
egyest torélgeti dllanddan...)

Néhany tanécs az
infernetezéshez

...sz6val eldszor is kell egy AMIGA! PC-az
nem jG, az alapbdl fake. Aztdn kell egy modem.
Elméletileg minél gyorsabb, anndl gyorsabban
bején az dra. ("Tdjmizgyengi’, ahogy a mivelt
BSA szakérté mondta volt.) Aztdn kell kb. mdsfél
kilényi stuff: csatlakozdshoz, levelezéshez,
bongészéshez, csevegéshez, fip-hez, stb...

A programok kividlasztdsat teljes mértékben rad
bizom, de vedd figyelembe, hogy a free stuffok
mindenképpen biztonsdgosabbak, mint a
kereskedelmiek feltért vdltozatai. (Tegnap
kiprébdltam a Surfer Pack-omhoz kapott
stuffokat, attél eltekintve, hogy tokoschul pof...
ill. kommunikdlnak, haszndlhatéak.) Namost, ha
minden megvan, még ne sétdlj el a szolgdltatéhoz
eléfizetni. Menj el a legkdzelebbi Amigds klubba,
vagy egy ‘pékember’ haverodhoz, ¢&s
kérdezdskodi.

Ha az el6bbiek nincsenck a kézeledben, akkor
olvasd el valamelyik el6z6 szamban (nem az
enyémben) a Freemail-es cikket, és jelentkezz be
a Magyar Amigdsok Férumadra. Itt kb 200 arcz -
ugrdsra készen - arra vdr, hogy mindenfélét
kérdezzé] t6liik. Es ami a fontos, értelmes
kérdésekre értelmes vidlaszokat adnak. Na jé,
majdnem mindig... Elmondjdk majd, hogy
milyen programokat érdemes vdlasztani, ¢&s
milyeneket nem, megirjdk, hogy melyik a
legjobb, legolesobb szolgdltaté - neked csak
kérdezoskddndd kell. ..

Na ezutdn mehetsz a szolgdltatShoz (személyit
vigyél magaddal), ahol egy kisebb-nagyobb
dsszeg befizetése utdn rovidesen tapasztalhatod,
hogy mennyire magas is lehet a telefonszdmldd. ..

Ha még valakit érdekel a téma - mdrmint
internetezés kezdSknek, vagy valami ilyesmi -,
akkor a kév. szdmban (nem az enyémben)
folytatom...

Napi Kett&



CheckLink

A CheckLink egy program, amellyel
leellendrizheted a HTML doksijaidban
1€vé hivatkozdsok helyességét. A program
CLI-bél  indithaté paraméterezésével
egylitt:

FILE/A

A csekkelni kivant filé ttvonala és
neve

NOCASE/s

Egy kapcsold, amely haszndlatakor
nem foglalkozik a kis/nagybetik kézti
kiilénbséggel.

NORECURSE/S

Nem mdszik be az alkényvtdrakba a
csekkelés kdzben.

VERBOSE/S

Bévebb
hivatkozdsokrdl

informdciét ad a

A programot mindenkinek ajdnlom, aki
HTML doksikat készit, bdr kissé lassi (pl.
a Napi Kettd oldalaival elvackolt kb. 20
percig...) érdemes a kimenetet dtirdnyitani
egy filébe, mert az ablakbol kigérdiil:

checklink ttvonal/index.html
verbose > textfilé

_(AFM 3.0)

Egy program, amellyel egy Aminet site-
rol emilen keresztil nyulhatsz le
dllomdnyokat (ldsd GFS cikkét a janudri
AV-ben). A program GUI vezérlési.

nocase

vlvilag

Ebben az ij rovatban kényveket és audio CD-
ket mutatunk be. Nem mintha nem lenne elég
amigds anyag, de szdmonként egy oldalt igazdn
megérdemel a t6bbi élvezet is, nem igaz? Az sem
utolsé szempont, hogy igy a ldma pc-sekhez
képest olvasottabb/hallgatottabb (hehe) leszel. ..

Mivel a hozzdvalét nem a kiadéktdl kapjuk,
ezérl az ismertetd nem lesz tele a manapsdg
megjelend szeméttel (orsi, sdjgdjsz. sth.), sét,
Kozsé férmedvényeit sem kell csak azért
dicsérniink, nehogy megsértédjén a szponzor.
Nem lesz tovdbbd semmi olyan, amit nagyon
vacaknak taldlunk - egész egyszerden arra nincs
elég hely a magban. Az ismertetett CD-k &s
konyvek nem feltétleniil a legidjabbak kéziil
keriilnek ki, tehdt eléfordulhat, hogy csak
valamelyik kényvtdirban (amig be nem zdrja
azokat is a BSA) vagy antikvdriumban/
lemezturkdldban taldlsz rdjuk. Szerintlink megéri
megkeresni 6ket...

YAM-on keresztiil kiildheted el vele a kérést és
egész gyorsan, percek alatt megkapod a vilaszt.
Main:
Lekérheted a heti listdt a site-rél.
Osszefiizheted a darabokban érkezett filét.
Elmentheted a beadllitdsokat.
Levelet frhatsz a szerzének.
Informadcidkat kérhetsz a programrél.
Bedillithatod, hogy hova kiildje a filét.
Bedllithatod,
stuffot.
Bedllithatod a YAM Aminet kényvtdrdt, ahovd
pakol.

hogy melyik site-rél vegye a

Bedllithatod, hogy a filével a .ridmi-t is

letbltse-e.

Download:

A kijeldlt filék listdja,

Az elérhetd filék listdja.

Megirathatod vele a levelet.

Kiirathatod a legutolsd listat.

Figyelj oda, nem minden site-on van meg
minden filé, ami szerepel a recentben. En az
elsd 10 levelemre a ‘file not found” vdlaszt

kaptam.

A koztudottan gyengébben témdritett Lha-s
filéidet konvertdlja 4t ez a GUI-rdl vezérelhetd
programocska Lzx-szel. Egy szabvdnyos
dllomdnykivdlasztéban jelolheted ki az
dtalakitani kivdnt stuffokat, ki kell jeldIndd egy
lires ideiglenes kényvtdrat, amelyet a munkdja
alatt haszndl.

A proggy kijelez pdr informdciot a cél és

Konyvek
Umberto Eco - A rézsa neve

Megjelenésekor majdnem lemaradtam errdl az
azéta mdr-mdr koételezé olvasmdnnyd vdlé
regényrl. A kényvesboltban ugyanis egy lelkes,
idés bdcsi novelni akarta a forgalmat, és ugy
aposztrofdlta a kényvet, hogy az egy ,krimi”.
Nos, a Rdzsa neve valdban egy kdzépkori
apdtsdgban elkdvetett gyilkossdgokrdl szél - a
felszinen. Econak sikeriilt az a bravur, amivel
csak az igazi klasszikusok dicsekedhetnek: tgy
irta meg a kdnyvet, hogy a benne I1évé jelentés-
szintek nem zavarjdk az eccerd olvasét. Hogy
mirél beszélek? A kdnyvet négy elvégzell
dltalanos birtokdban is ¢élvezni lehet (mérgezés,
nagy szeretkezés éjjel a konyhdban, labirintus,
inkvizicids per, tizvész), a mai kor emberének

odakacsintgaté részek é&szrevétlenek maradnak
szdmdra (pl. az egyik szerzetes leirja az

eljovendd apokalipszist dgy, hogy az teljesen
rdaillik a mai Eurdpdra). Ilyet persze sok iré
csindlt mdr, de Eco nem aldzza meg azzal az
olvasét, hogy lépten-nyomon érezteti vele: lam,
te milyen tudatlan vagy, én itt célozgatok neked
Allx’télag a kortdrs
ehhez

mindenre, te meg nem érted...
olasz irék stilusparddidja is benne van,

£ r:
GA,
U1

W‘«H

forrdsdllomdnyokrél - természetesen a
konverzié utdn -, a tdmdrités hatdsfokdt tébb
fokozatban dllithatod és ki-bekapcsolhatod, hogy
letdrolje-¢ az eredeti allomdnyt.

Eztdn nincs mds dolgod, mint hogy nyomj
egyet a Convert to LZX gombon. A program -
bedllitasoktdl fiiggden 5-20 szdzalékot présel az
atlagos Aminetes Lha-s archivokon. Ami CD
irds eldtt komoly mennyiségnek tinik. Taldn
¢érdemes haszndlni a proggyt.

Kell neki egy Lha s egy Lzx nevii filé, ha
lehet, a C:-ben.

A muiltkoriban CD bongészés kdzben akadtam

ra egy PowerGuide nevid filére. J& szokds

szerint nem foglalkoztam vele, ldtvdn a
doksijaban, hogy AG filék nézegetésére
alkalmas. ..

Aztan keresgéltem valamit a Magellan II.
doksijdban, tgy, hogy ikonnal inditottam és
meglepddve vettem észre, hogy egy MultiView
szerd feliileten képeket széveggel keverve
mutat. Hoppd! Ez uj. Legaldbbis nekem...

Széval a proggy csereszabatos az AG-dal, de
van egy plusz kulesszd, amivel képeket is
megmutathat. Haszndlata:

@image “hitvonal/|képdllom:dny”

Semmi formdzds, meg ilyesmi, de azért jé

dolog...

Van keresd funkciGja is... (a jobb sarokban a

gombbal)

N2

azonban mdr semmi k6z6m nem volt. Szerencsére
a torténetet elmeséld szerzetes is gyakran kozli,
mennyire nem ért bizonyos dolgokat, ezért
tényleg nem kell zavarba jonniink, ha mi sem...

A Rdézsa neve masnak is tetszett, ha jél tudom.
az egyik budapesti {Giskoldn tananyaggd vilt - ¢z
szép siker ahhoz képest, hogy mekkora
bestsellerrdl van szdé. Akkorardl. hogy t6bb kiadd
ldtatlanban megvette Eco soron kdvetkezd
regényét, a Focault-ingdt, ami - ha lehet - még

jobb, mint elédje.

Eco igen jé fej, tobbek kozott a Spektrum TV-n
taldlkozhattok vele (egyébként egy olasz
egyetemen tanit mint szemiotika professzor). Irt
egyszer egy esszét az MS-DOS és a MAC
oprendszer kozti kiilénbségrsl. Ezt olvasva az
ember hamar a szivébe zdrja - nem l6vém le a
poént, az irdast bdrki elolvashatja az interneten.
(Na jé, annyit azért eldrulok: Eco szerint a MAC
konzervativ, inkdbb a katolikus wvalldshoz
hasonlit. Azt frja: ha a MAC-en felmeriil cgy
probléma, azonnal van rd vilasz, megoldds.
Minden megy tgy, ahogy le van irva a
kényvben. A m$ termék ellenben reformadtus
tulajdonsdgokkal bir: ha bekapcsolod, nem tudod.
mi fog térténni. Allandéan keresni kell a
megfelel utat. Nincs tekintély, a gydrtd egyetlen



Konyv/CD ajanlé

dllitdsa sem igaz az esetek tébbségében. Minden
alkalommal mds és mds vdlaszt kapsz ugyanarra
a kérdésre, és nem tudhatod, mi vdr rdd a
kovetkezd gépinditdskor...)

Eco képes egy szOvegszerkesztd programrdl is
olyanokat irni, mintha valami szent dologrdl
lenne sz6 - persze nem a Rdézsa nevében...
Készitett tovdbbd egy multimédia CD-t is, a
kézépkori Itdlia miivészettorténetét vitte fel rd -
még véletleniil sem pe-n fut az anyag... Ha még
¢z sem gyozott meg, akkor nézd meg a filmet. A
koényvbdl ugyanis egy elég sikeres film is késziilt,
Sean Connery fészereplésével. A film
természetesen tdvolrdl sem adja vissza a knyv
hangulatdt, de ahhoz elég, hogy kedvet csindljon
hozzd.

Temesi Ferenc - Por

Temesi Ferenc valdszindleg sikerrel pdlydzna
¢gy guinness-dijra: gy tudom, § kdvette el
ugyanis a vildg elsd szdtdr-regényét. A Por nem
mds, mint egy csaldd 6t generdcidjdnak toriénetdt
¢lbeszélS regény, amely rengeteg tSbbé-kevéshé
dsszefliggd novelldbdl (?) dll. A novelldk jelentik
az egyes szécikkeket, melyekben - egy rendes
enciklopédidhoz hasonléan - gyakran hivatkozadst
taldilunk a t6bbi szécikkhez. Igen,
ény egy nagy tézaurusz, vagy ha {gy jobban
tszik: tele van hiperlinkkel.

az egész

eod
gy
cls

A szerz6 legnagyobb érdeme, hogy képes tgy
bemutatni pl. a muilt szdazadi (és a 60-as évekbeli)
Magyarorszdg ¢&letét, hogy az ember szinte
kedvet kap hozzd. Manapsdg hajlamosak
vagyunk azt hinni, hogy melegvizes zuhany és
Amiga nélkiil nem élet az élet - egészen addig,
mig ¢l nem olvassuk a Port. A Por nagyon
MAGYAR regény, a szd lehetd legjobb (tdvolrdl
sem nacionalista vagy ,polgdri”) értelmében.

Temesi manapsdg a Duna TV-n szokott
beszélgetni (nagyhajd, szemiiveges arc), egyszer-
kétszer érdemes odafigyelni. mert nem mond
hilyeségekel.  Sajnos az eldzd kényvvel
ellentétben a Por meglehetdsen sznobra
sikeredett: a szerzd ldthatéan legfontosabb célja,
hogy ¢reztesse az iré €s az olvasd kozti szellemi
tivolsdgot. Az még rendben van, hogy szinte
kéjes szadizmussal ferditi el az Gsszes nevet, ami
a regényben eldfordul (Szegedet Porlédnak hivija,
hogy a legegyszertibbet emlitsem). de hogy
olyan Simon & Garfunkel szdmokat idézzen

angolul, amiket még én sem ismerek... Azért a
.Csukony1l Fausztin™ kicsit erds volt... A

rengeteg infét nyakunkba zidité iré ezzel néha
elveszi a megismerés 6romeélt.

Mindenezek mellett meghatdrozé olvasminy
volt szimomra a Por, a “beat”korszak kapitdlis
Rézsa Sandorral., egyetemi
hdborival -

lerészegedéseivel,
szerelmekkel, goézhajokkal,

Abajeatdstdl Zsoltdrig.

Raymond E. Feist - Az érzdszivi
magus

A cimbdl is kideriilhetett, hogy egy fantasy
regényrdl van szé. Kicsit szomordan ldttam, hogy
a legtébb szdmitégépes magazin legfeljebb
fantasy és sci-fi konyvek ismertetésére képes.

Anélkiil, hogy lebecsiilném ezeket a miifajokat
(hiszen most is egy olyanrél irok), érdemes
fejben tartani, hogy nemcsak e két stilusban
szoktak jo konyveket alkotni.

Feist ,Magician” cimd kdnyve (azt csak a
fordité tudja, hogy a fenébe keriilt az ,,érzészivi”
a magyar cimbe) az egyetlen fantasy regény,
amelyik  megkozeliti Tolkien alapmivének
mindségét. Az iré lathatéan otthonosan mozog a
kézépkori kdrnyezetben (a vdrosok leirdsa, az
oltozetek, életméd bemutatdsa), és a kozépkori
japdn tdrsadalmat is kitdnGen ismeri (a kényvben
bemutatott Tsurani birodalom erdsen hasonlit rd).
Nagyon jé karaktereket sorakoztat fel (tehdt szd
sincs a szokdsos jofid-gonosz szorny unalmas
pdrosdrdl), a szereplék mindegyike drnyalt
egyéniség. Az iré csaknem pazarldan bdnik az
otletekkel, mds négy kdnyvespolcot megtdltene
ennyi .csak tgy’ odavetett torténetbdl.

Nagyon tetszett, hogy a regényben tébb ponton
kellett a ,j6” szereplSknek olyan déntést hozni,
ami nem feltétlentl taldlkozik az olvasé idealista
elképzeléseivel (hogy madst ne emlitsek, a ,,jok”
kényszeriilnek eldrulni egy béketdrgyaldst, a
f6hés nem gyerekkori szerelmét veszi el
feleségiil, nem a legalkalmasabb szereplSt
valasztjak meg kirdlynak - és még hosszan
sorolhatnam).

A regény (és a késdbbi, ugyanott jatszédoé
novellasorozat) szolgdl alapjdul az egyik legjobb
szamitdgépes szerepjdtéknak, a Betrayal at
Krondornak - ami sajnos csak PC-re késziilt el.
Még valami: barmennyire is kidbrdndité a kényv
hdtoldaldn lévd ismertetd, €s akdrmennyire is
lehangolé a kdnyv szedése (t6bb benne a
nyomdahiba, mint az AmigaVildgban), ez ne
tantoritson el téle - az elsd tiz oldal utdn nem
fogod tudni letenni!

CD-k

Clannad - Macalla

A Clannad az irek nemzeti biiszkesége.
Orszdgos esemény, ha dj lemezt adnak ki. Ehhez
képest ndlunk eléggé ismeretlennek szamitanak.
(Emlékeztek a Smiths-re? “86-ban 26 zenei dijbdl
[3-at 6k nyertek Anglidban, a szigeteken kiviil
mégis alig-alig adtak el lemezt.) A Clannad az ir
népzene és az igényes popzene kozotti szik
hatdron egyensilyoz (nagyon kicsit hasonlit rdjuk
a magyar M.E.Z.). Pdlyafutdsuk elején (15bb,
mint hisz éve zenélnek) szinte csak népzenét
jatszottak, idé mulasdval egyre
populdrisabbd viltak lemezeik. Ennek igen szép
példdja a Macalla, ami mdr nagyrészt angol
nyelvii, sokak dltal fogyaszthatd dalokbél dll. Az

»In a lifetime”-ban Bono is énekel a U2-bél.

am  az

A lemez mdr azutdn sziiletett, hogy Enya (6 is a
Clannad tagja volt néhdny évig) kivdlt a
zenekarbdl (pontosabban 1985-ben). Késdbb
vissza-visszatértek a kezdeti stilushoz, de madr
csak egy-két szdm erejéig. Hiszegynéhdny
kiadott lemez utdn az elmiilt években tdbb
vilogatds-albumuk is megjelent. Ha csak most
ismerkedsz veliik, javaslom (a Macalla mellett) az

AN DIOLAIM (vdlogatds a népzenékbdl) vagy az
Ultimate Collection CD-jiiket (ez utdbbi egy
atfogé vidlogatds a kezdetektSl napjainkig). A
Clannad zenéjét tébb rekldmfilmben hallhatjdtok
(legfeljebb nem tudjdtok, hogy az), de &k
csindltdk az Utolsé Mohikdn filmzenéjét is (I will
find you).

R.E.M. - Automatic for the people

Az R.E.M. sem ma kezdte a zenélést (hanem
jopdr évvel ezelStt, az egyetemen). Az Automatic
for the people volt az elsé albumuk, amit mdr a
csticson készitettek. Eldtte megjelend lemeziikon
ugyanis olyan sldgerek voltak, mint a Shiny
happy people vagy a Loosing my religion.
Ezekkel végre kiléptek a rétegzendész stdtuszbdl.
Ehhez nagymértékben hozzdjdrult, hogy
szakitottak a korai Cure-ra emlékeztetd
minimalista stilussal (taldn erre utalnak a CD
cimével is?). Ezen a lemezen szinte minden
mdsodik szam slager lett. Olyan dalokat taldlsz
rajta, mint a Drive, Nightswimming vagy az
Everybody hurts. A régebbi, dogds stilust idézi a
Man on the moon €s a Sidewinder sleeps tonight.
(A felsorolt dalokbdl mind kislemez lett, ami
eddig csak Jackson bdtyd szokdsa volt...) A
lemez 1992-ben jelent meg.

Alanis Morisette - Supposed former
infatuation junkie

Igen ritka jelenség, ha egy nd 06ndllé
gondolatokat képes dalba 6nteni. Még ritkdbb, ha
még a zenét is képes megirni. Ennél madr csak az
ritkdbb, ha mindezt éveken keresztiil képes
nytjtani. Ezek a kivételek mind komoly sikert
aratnak - gondolj csak Kate Bushra, vagy Sinead
O’Connorra. A gondolatmenetbél egyenesen
kovetkezik, hogy Alanis is ilyen - &s tényleg!
Mar az el6z6 lemeze is igen j6 volt: egyéni hang,
j6 dalszdvegek - leszdmitva azt, hogy az .ironic”
szot kiesit szabadon értelmezte, hehe.

Maidsodik albuma (a Supposed...) Kkicsit
letisztultabb, kicsit nyugisabb, annak ellenére,
hogy az elsé két dal elég driiltre sikeredett. Ezen
a CD-n van a Thank You is, ami azzal lett hires,
hogy Alanis a klipben végig egy szdl
fiilbevalSban énekel - a priid amerikaiak persze a
zlirgsebb helyekre rderesztettek egy Blur effektet
). Amugy a Thank You-nak nem volt sziiksége
plusz hirverésre, j6 volt anélkiil is. Ugy ldtszik,
az Egyesilt Allamok képes Al Bundy mellett
mds értelmes dolgot is Iétrehozni. ..

Midnight Oil - 20.000 WATT R.S.L.

Ez 16k j6, végre egy vellangetdros zenekar, ami
nagyon tetszik. Az ausztrdl banda Gsszes ismert
szdma rajta van ezen a vdlogatdson. Kopasz (tehdt
nem amerikai mainstream cukibongyi-haji
rocksztdr-szerd) énekesiik (Tim Winton)
rockzenészeket meghazudtold intelligencidval és
eszméletlen energidval rendelkezik - ez utébbi
rogtén kideriil, ha megnézed egy koncertjiket, de
taldn elég az is, ha berakod ezt a lemezt. A
legelsé szammal (What goes on) igen jol lehet
szomszédot irtani (talan még csotanyokat is)... A
kemény zenék ellenére dallamos, s6t igényes CD-
rél van sz6. (1997)

Horvith Péter




PC-Task V2.03

IBM PC emuldtor az Osszes Amiga
géptipusra

A program futtatdsdhoz legaldbb 512k
memoéridra, €s min. 1.2=es Kickstartra van
sziikség az eredeti Doc szerint, ezért irom, hogy
az Osszes gépre, hiszen ennyivel mind
rendelkezik. A haszndlatdhoz legfontosabb a
rendszer lemez, amit pc-n kell elkesziteni,a
kévetkezdképpen:

“format a: /s” vagy “format a: /s /f:720"
vagy “format a: /s /n:9"

Ha ez megvan, inditsuk el a programot a
aldbbiak koziil, és dllitsuk be a nekiink megfeleld
grafikus adaptert, memdriaméretet. Itt lehetdség
van még a bedllitott értékek elmentésére is.

PC-Task68000

A 68000-es gépek (Amiga 500, 600, 1000,
2000)

PC-Task68010

A 68010 -es
lehet az (7777
PC-Task68020+

A 68020 vagy kés6bbi procik (Amiga 1200,
3000, 3000T, 4000, 4000T)

gépek, bdr nem tudom, milyen

Tehdt géptdl fliggden vilasszunk a hdrom koziil,
mert a 020-as nem fog 500-on futni...

Ha 1.2/1.3-as rendszeriink van, akkor eldszér
inditsuk el a TDPatch1213 programot, ami
kikiiszobdli a hibakat, és hozzdad n¢hdny dolgot a
Kickstarthoz, ami megkdnnyiti a
kezelését.

lemezek

Use Defaults

Alapbedllitdsokat dllitja be

Save Configuration

Elmenti a bedllitast PC.config néven
Quit

Kilépés

A PC-Task csak két floppy drive-ot kezel, tgy
mint a valédi pe, de ha pl. a dfl-et és a df2-t
szeretnénk haszndlni, akkor ezt is meg lehet
oldani, mert nem kételezd az A-nak a DFO:, ez
lehet akdr a DF2: is.

Ezek alapdllapotban 720k-s DD-s drive-ként
vannak bedllitva, (vagy 1.44MB-os HD-s drive-
ként, de ez mdsik téma), tehdt ne prébdlkozzunk
1.44-es lemezekkel, hacsak nincs HD-s
meghajténk.

De akdr megadhatjuk A-nak a PCO:-t is, ekkor
az amiga és pe rendszer kozdsen haszndlja.

Lehetdség van még harddisk particié
haszndlatdra, illetve a winchesteren egy file
harddiskként valé kezelésére.

Vilasszuk ki a “Create HardDiskFile” opciot.

frjunk be neki egy nevet teljes utvonallal

-DH 1:work/PCHARDDISK

[rjunk be neki egy szdmot 1-32 ig, hogy hdny
MB-os legyen.

Klikkeljiink a “GoDolt” ikonra.

A gép rovid ido alatt elddllitja a kivdnt
nagysdgt file-t.

A “HardDrive C” utdn irjuk be, hogy hol van a
mi hardfile-unk Nyomjuk meg a start gombot...

Megjelenik a PC képernyd, itt van lehetdség a
Bal-Amiga-P kombindciéval az amiga egeret PC
képerny6n is haszndlni, pl a NORTON-ban, vagy
pedig a MSDOS PCTMouse programot inditsuk
el.

Haszndljuk az MSDOS Fdisk nevii programjat,
hogy a pc rendszer szamdra is 1€tezdvé tegylik a
harddisket (fdiskben 1,1), majd reboot utdn
formdzzuk meg a FORMAT C: /s utasitdssal,
majd vegyiik ki a rendszerlemezt, és nyomjuk
meg a CTRL-ALT-numerikus del (.) billentytiket,
és a rendszer bootol a winchesterrél.

gy készitettiink egy C harddisket. D-t is ilyen
mddszerrel lehet csindlni.

Grafikus adapter vilasztds

MDA

Monochrome széveges megjelenités,
csuszkdval lehet a szinét bedllitani.

CGA

Ez az alapbedllitds, szines szoveges méd

EGA

Szines, szoveges és grafikus mod

VGA

A legjobb méd, AGA gépeken akdr 256 szind is
lehet a képernyd, de a PC-Task még sajnos csak
320*256-ban tudja a 256 szint, ami csak egy
256k-s VGA kdrtydnak felel meg.

r,g,b

A Képernydmddok:

Mode 00 Text 40*25 CGA, EGA, VGA
Mode 01 Text 40*25 CGA, EGA,VGA
Mode 02 Text 80*25 CGA,EGA,VGA
Mode 03 Text 80*25 CGA,EGA,VGA
Mode 04 Graphics 320*200 CGA,EGA,VGA
Mode 05 Graphics 320*200 CGA,EGA,VGA
Mode 06 Graphics 640%*200 CGA,EGA,VGA
Moda 07 Text 80*25 MDA, EGA, VGA
Mode 0D Graphies 320%*200 EGA,VGA
Mode OE Graphics 640*200 EGA,VGA
Mode OF Graphics 640%*350 EGA,VGA
Mode 10 Graphics 640%350 EGA,VGA
Mode 11 Graphics 640*480 VGA

Mode 12 Graphics 640%480 VGA

Mode 13 Graphics 320%200 VGA (sziikséges

AGA chipkészlet)

A PC-Task képes kezelni a soros ¢s
pdrhuzamos portokat. Ehhez be kell kapesolni az
“Use Parallel” és “Use Serial” kapcsoldkat.
Tooltype-ként is megadhatd.

A jobb alsé részen van a meméria bedllité rész.

“Minimum Leave Available” a legkevesebb
memdriasziikséglet ahhoz, hogy a PC-Task
egydltaldn elinduljon.

A memdria méretét 1 mega f6lott érdemes
704k-ra dllitani. (Sajnos ez a verzid még csak
ennyit képes lekezelni, és hidba van akdr 4 mega
ramom, a pc-s HIMEM.SYS és hasonld dolgok
nem kezelik le, mert 80x86 machine-t kévetelnek.
NTUD VALAKI MEGOLDAST?77!!!)

A PC-Task ikonjdnak tooltype-i a kévetkezdk:

NOOPTIONSCREEN=0N

Nincs optionsereen, egybdl indul a PC-Task.

SMOOTHSCREENCHANGE=0N

Ha képernyémddot valasztunk,akkor az szépen
fog végrehajtédni,nem pedig két villandssal.

MAXDEPTHTWO =0ON

MAXDEPTHTHREE=0N

Kevés memoria esetén a képernyét korldtozzak
(csak old €s ecs esetén van értelme).

MONITOR=monitornév

2.0-t61 felfelé. A rendszermonitort lehet
dtvenni.

SERIAL=név.device, unit, flags

Soros egységmeghajté megaddsa (pl.

serial.device, 0, 0).

PARALLEL =név.device, unit, flags

Parhuzamos egységmeghajté megaddsa (pl.
parallel.device, 0, 32).

FONT =név.font

Fontkészlet megviltoztatdsa, csak 8%8, 8*14,
8#16-0s.

NOGOLDENGATE=0N

Goldengate I vagy II kdrtya haszndlata.

FORCEFASTMEM=0N

Fastmembe rakja az IBM memoriat.

BADPAL=0N

A 68010-es verziot futtatja 020 +on.

NEWSCREENALWAYS=O0N

Mindig 1j képernyd mddviltoztatdskor.

Kilépés az emuldtorbdl a bal-amiga-jobb-amiga-
numerikus-del kombindciéval, vagy a PCTQuit
programmal lehetséges. Mivel a prg multitaszk.
ezért futds kézben az Amiga+M billentyikkel a
lapozds lehetséges.
parancs,amit a
tehdat belsd

Néhdny alapveld
COMMAND.COM
utasitds:

pe-s
tartalmaz,

cls

Képernydtorlés.

date

Datum beirds/megnézés.

dir

Directory.

dir/p

Directory oldalankénti lapozdssal.
dir/w

Csak a neveket egymds mellé.

cd
Belépés egy alkényvtdrba.
ed \

Visszalépés egy alkonyvtarbol.
type filenév.???
Egy file tartalma a képernyére.



PD/Shareware

del filenév.???
File torlése.
copy filenév.??? b:

File masoldsa b:-re.

Két nagyon jé segédprogram van, amelyek
lehetdvé teszik az Amiga-PC adatcserét gépen
beliil:

Amigdrél PC-re:
CopyTol AmigaPathFile IBMPathFile
“CopyTol DHO:file.dat a:file.dat”

Pc-r6l Amigdra:
CopyToA IBMPathFile AmigaPathFile
“CopyToA a:file.dat DHO:file.dat”

Ha az amiga printerén akarunk nyomtatni:
“CopyToA a:file.txt PRT:*

Vagy koézvetleniil a parallel portra kiildiink:
“CopyToA a:file.txt PAR:*

Ha kevés a memoridnk, akkor ki kell kapcsolni
a portkezeléseket, a kiils§ drive-okat, VGA-bdl
EGA, CGA, MDA-ba kell kapesolni, és a
minimum memoria sziikségletet a legkisebbre kell
dllitani.

Végezetlil a programokrél. A felhaszndldi
programok, amelyeknek nem kell kiilén hardver,
elég j6l futnak, egy fastmemes, koprocis 1200-on
mdr elég jo sebességel. Itt 256 szind GIF-et lehet
nézegetni akdr a NORTON-nal is. A PCTOOLS,

DBASE, CONTEX stb kitiinden fut, legaldbb egy
286-0s sebességével, a képernyGkezelést néha
kivéve (..... ). Jdatékok nekem csak a
legegyszeribbek indultak el (passians). Egy
hibdja van az egésznek, az pedig a hang, ami
NINCS!. Azért gy Osszességében érdemes
megszerezni ezt a programot, mert az egész
csomagban- még szamos segédprogram van
(STARCLICK, DEGRADER), meg a fent
felsorolt utilok, &s igy sok feladatra haszndlhatd.

Végiil egy Uj szlogen: AMIGA+PCTASK=
Madsfél az egyben! Kellemes pécézést! (Ha
kellemesen lehetne pécézni, most nem lennék tordeld
egy amigds magazinnal, hanem boldog MICROS~1
addéfizetdként olvasnim a hibaiizeneteket - a tord.)

FJS

FullPaletie 40.19
{util /wh)

Egy programocska, amellyel bedllithatod,
lezdrhatod, ill. elmentheted a WB szineit. Akdr
mind a 256-ot. Ugye az eredeti ‘Palette
preferences’ programmal csak nyolc szinig
dllithatod be a WB szineit... A program
installdldsa &s haszndlata egyszert:

1. Bemdsolod az FPPrefs programot valamelyik
alapbedllitasu elérési utvonalra, mondjuk legyen
ez a C:

2. Az S/startup-sequence szkriptbe - kdzvetlendil
az ‘[Prefs’ sora utdn - befrod a kévetkezd sort:

Run >Nil: FPPrefs

3. Bemdsolod a FullPalette szerkesztdt -
természetesen ikonjdval egyiitt - a
rendszerparticié Prefs kényvtdrdba.

Ha ezek utdn djrainditod a gépet, és bedllitod a
szineket (&s el is mented), akkor ezutin a WB
képernydje mindig ezzel a szintsszedllitdssal fog
indulni... Hdt, ezek utdn lehet, hogy problémdid
lesznek a hdttérképek szineivel...

A szerkesztével egyszerien dllithatod a WB
szineit ECS-nél 16 szinig, AGA ¢&s grafkdrtya
esetén pedig 256 szinig. Az elsG és utolsd 4 szint
automatikusan lezdrja, a t6bbinél a ciklikus
gombbal vdlaszthatsz ‘locked’ és ‘free’ dllapot
kézott... Az FPPrefs pedig a hdttérbdl
gondoskodik arrél, hogy az elmentett paletta
lezdrt szinei ne is vdltozhassanak meg.

Convert 1.0
(util /wh)

Egy egyszeri kis mértékegység-dtszamold
program. (ClassAct boopsi gadget osztdly kell
neki, amit az archivum nem tartalmaz. Az osztdly
megtaldlhaté a  hup://www.warped.com/
~timer/classact/ -on.) Hé&t kiilénb6zd tipus
mértékegységei kozott konvertdlhatsz vele...

1. tdvolsdg - hiivelyk, ldb, yard, mérfold ...
stb.

2. teriilet - négyzethiivelyk,
négyzetméter ... stb.

négyzetldb,

3. térfogat - liter, gallon, kébméter ... stb.
4. nyomds - font/négyzethiivelyk, kilopascal ...

5. suly - uncia, kilogram, tonna ... stb.
6. teljesitmény - kilowatt, Iderd, BTU/hr ...

7. sebesség - ldb/mp, csomé, méter/mp ... stb.

Hasznalat:

Gyorsan nézziik meg, hogy mennyi is
kilogrammban 180 fontnyi siily...

1. Kivalasztod a kategdridbdl a Weight-et (vagy
‘w’ a billentytizetrdl).

2. Belekattintasz a Pounds beviteli mezébe (*d’
a billentytizetrdl)

3. Begépeled: 180 €s returnt nyomsz.

4. Erre a program kiirja, hogy 81.6475 kg (s 6
tovdbbi mértékegységben is).

Ennyi. ..

HTML forméatumo doksik
készitésének
leegyszerilsitése

Ha nagyobb lélegzetd HTML doksi készitésére
adod a fejed, amely tdbb oldalbél &s tSbb
kiilondllé dlloménybdl 4ll, vannak benne képek,
linkek ide-oda, meg ilyesmi, akkor van par
segédprogram, ami ugyan egyadltaldin nem
nélkiilézhetetlen, de azért j6, ha kéznél vannak...

(Ezekkel a segédprogramokkal csak egy baj
van: Szinte mindegyik leirdsdban megjegyzi a
szerzG, hogy a sajdl felelGsségedre haszndld Gket.
[gy persze én sem vdllalhatom ezt dt. Ezért
mielétt rdereszted ket a doksijaidra, csindlj egy
biztonsdgi mdsolatot. Bdr ndlam még egyik sem
okozott galibdt... Az Amineten mindegyik
megtaldlhaté a text/hyper kdnyvtirban.)

Mert biztosan szépek, meg jok ezek a HTML
szerkeszt8k meg kredtorok, de vagy cefet
lasstiak, vagy kényelmetlen a haszndlatuk.
Viszont taldlhaté dm rajtuk rengeteg gomb,
menltiik vannak €s némelyik még WhatYouSeels
WhatYouGet is... Szerintem egy kézhezilld
szOvegszerkesztovel - a tagok ismeretében -

sokkal gyorsabban lehet doksikat késziteni.
Viszont ezekkel meg nehézkes a szintaktikdt, a
kapesolatok helyességét leellendrizni. ..

Pl. én ugye GoldEddel szoktam késziteni az
olyasmit, mint HTML doksi, abban be lchet
dllitani, hogy szépen kiszinezze a tagokat. De
sokan vannak, akik ki nem dllhatjdk a GEd4-ct és
inkdbb CEddel (vagy neadjisten memacs-szal)
dolgoznak. (Meg tudom érteni Gket.) De a
CEdben néha nehéz észrevenni (féleg egy
struktirdlatlan szovegben) a HTML tagokat.
Nekik mindjart itt van az HTMLCap (text/hyper)
nevii program, ami nem tesz mdst, mint a
megadott html formdtumid dllomdnyokban a
kacsacsérok kozotti szdveget (tagokat) kis- ill.
nagybetiissé alakitja.

A haszndlata egyszeri:

HTMLCap <doksil > <doksi2 >
<doksix> LOW=LOWER/S SHOW/S

LOW

Kisbetisdk lesznek a tagok. Ha elhagyod,
természetesen nagybetisdk (igy egy kicsit kirinak
a szovegbdl).

SHOW

Megjeleniti a mikddés menetét.

Aztdn meg szokds szép képeket is berakni a
doksikba, lehetSleg kismillié szinnel, mert gy
j61 mutatnak (és a doksikndl még mindig a csili-
vili a fontos, nem pediglen a tartalom), meg ugye
lustdk vagyunk 256-ra konvertdlni. Igendm, de
pl. az AWeb minden képnél tjra rajzolja az egész
oldalt, meg néhdnyan kikapcsoljdk a képek
megjelenitését, gyorsitva egy kicsit a dolgokat.
Ekkor meg Gsszeomlik a kinézet. Semmi baj,
megadod az IMG tagndl a képek méretét. Aha...
tucatnyi képnél ez idSbe keriil. Visszamendleg
meg vacakolni kell... Egyszeribb, ha az
AddImageSize nevii programot haszndlod. Szépen
elkészited az oldalt, beirkdlod a képek
hivatkozdsait (pl. <img src="logo.gif”>), majd
rdereszted a programot, ami a Datatypes.library-t
haszndlva kiegésziti az IMG tagokat (pl. <img
sre="logo.gif” WIDTH =100 HEIGHT=100>).



A haszndlata szintén egyszeri:

AddImageSize FILE/A NOBACKUP/S

FILE

Ez a sablon azt jelenti - mint az kdztudott -,
hogy egy dllomdnynevet kell itt megadnod az
ttvonaldval egyiitt... Természetesen haszndlhatod
a szabvanyos AmigaDOS helyettesité mintdkat
(joker karaktereket) is.

NOBACKUP

Alapesetben a program készit egy biztonsdgi
mdsolatot is az eredeti doksirél. Csak sajdt
felel6ségedre kapcsold ki...

Széval kész a doksi, képek is vannak, meg
minden... De mit csindljunk a tavaly megirt
AmigaGuide formdju doksikkal. Dobd ki, mdr
lgyis mind elavult.:) Ha mégsem, akkor egy
egyszerll Kis programocskdval dtkonvertdlhatod
ezeket is. Ne vesszenek kdrba! A program a
GuideML névre hallgat és ugyanott taldlhaté,
ahol az ¢l6zd kettd... Van viszont egy nagy
bibije, ugyanis a tényleges doksitestet hajlamos
egyszerien a PRE tagok ko6zé€ tenni, mintha ezzel
minden el lenne intézve. Viszont 3.2-es fejlécet
kredl, a nem ASCII karcsikat HTML kiilonleges
karakterekre vdltja, a stilusokat, szévegszinekel,
linkeket, navigdciét helyesen konvertdlja, hogy
ezekkel mdr ne kézzel kelljen vacakolni.

Olyan aprésagokon tud viszont megakadni, ha a
‘node’ neve nagyobb, mint 100 karcsi, vagy egy
sor 1000-nél hosszabb, a vermet is szereti
figyelmeztetés nélkiil nillépni, €s a node nevekben
az umlautot kifejezetten riihelli. ..

Haszndlata:

GuideML FILE/A, TO/K, <tovibbi_ opciék)

FILE

Az amigagdjd neve, amit konvertdlni akarsz.

TO

Az opciondlis célkOnyvtdr.

Ha vannak index, content, next, prev, stb,
linkek meghatdrozva a doksiban, akkor azokat
beteszi az oldalak elejére egy un. ‘navigdcids
sdv’-ot alkotva. Ha nincsenek, vagy a meglévéket
akarod lecserélni, akkor a kovetkezd opcidkat is
haszndlhatod:

URL

PREV

NEXT

INDEX

TOC

HOME

BAR

Vannak még opcidi, nézd dt a programhoz adott
doksit.

Széval elkésziilt a tobbszdz filébdl dllé doksid,
vannak benne képek meg hivatkozdsok ide-oda.
Most azonban még nem délhetsz hdtra a ‘a
teremtés kész, az alkoté megpihen’ jelszéval. Le
kéne ellendrizni a linkeket. Beizzitod a brézert és
egyenként végigkattintgatod a linkeket? Aztdn ha
hibdsat taldlsz, akkor szdvegszerkesztdbal
kijavitod egyenként?

Aha... ahogy azt testvérlapunk, a Moricka
elképzeli! Van dm erre is program, a CheckLink.
Ez azt csindlja, hogy megadva neki egy HTML
doksit, szépen végignézi a hivatkozdsokat,
megvizslatja, hogy tartozik-e¢ hozzdjuk érvényes
dllomdny, stb s még né¢hdny szintaktikai hibat is

észrevesz. Azt azonban nem jelzi, ha van tdrgya
a hivatkozdsnak, de te nem is arra akartdl
hivatkozni. Lehetdleg a doksid {6 oldalat add
meg neki, § majd szépen végiglépeget az Osszes
hivatkozott dllomdnyon.

A proggy shellbél indithaté és... - ilyen ez a
C’est la Vie - a hetvenkettedik oldalon mar leirtuk
egyszer... vagy nektek nem volt ismerds valahonnét ez
a dézsa vii érzés?

Ha doksijainkat nem csak Amigdn szeretnénk
béngészni, hanem feltennénk egy szerverre (amin
legritkdbb esetben fut AmigaO8), akkor
taldlkozhatunk olyan porblémdval, hogy a
filénevek nagybettisek (kéne, hogy legyenek),
viszont a hivatkozdsokndl kisbetiikkel irtad.
Szegény szerver meg nem taldlja egyezének a
(napi? - a tird.) kettét. Sebaj, mert Schwarz bdcsi
készitett egy HTMLFix nevil programot, amivel
nagybetissé konvertdlhatod a hivatkozdsokban
szerepld dllomdnyneveket. S6t még a megadott
konyvtarban az dllomdnyneveket is dtalakitja.

Ha esetleg tiil gyorsan toltédik le az oldal,
beteszel egy szép nagy 17M szind (ennyit azért |
mégsem, mert a gif csak 256 szint tdmogat...) |
képet és felosztod kattintézéndkra. Na ezt hivjdk
imidzsmep-nek &s jellemzdje, hogy a brézerek
kb. hdromszor olyan lassan jelenitik meg, mint
egy ugyanolyan paraméterekkel jellemzd normdl
képet. 8-10 600%500-as ilyen képpel elérheted,
hogy a bongészok tGbbsége szeretettel gondoljon
felmendGidre...

Természetesen ilyen Image Map készitésére is
késziilt program, ami a HTML Map Maker névre
hallgat. Ennek mdr Gui-ja is van, nem am pure |
cli paraméterezésii! Betdltod a képet, rdboksz az
*Add Zone' gombra ¢és mdris hatdrozhatod a
kattintézéndkat megfelé... Ha valamit elrontottdl,
késbb dtszerkesztheted.

De ha mdr ugyis a PPaint-tel készited kedvenc
Gif képeidet - mert eldrulom, hogy imidzsmep-et
csak gif képbdl csindlhatsz -, akkor mdr
egyszertiibb a PP-hez adott ARexx (a neve:
Webmap.pprx) szkripttel megesindlni. A PP-vel
egyszertien lehet kedvenc anim ecsetiinket is gif
animmd viéltoztatni...

Aztdn, ha még mindig nem vagy biztos benne,
hogy a doksid - majdnem - minden béngészében
szépen fog kinézni, rdkiildhetsz még olyasmi
programokat, mint ami ellendrzi, hogy a |
megadott verzidszdmndl magasabbat igényld |
tagok vannak-e benne, a hibds tagokat kisztirheted
szintaktikai ellendrrel, szindtmenetet rakhatsz a
doksiba (pfuj), egyszdval rendezheted a dolgokat
a doksi kiaddsa elott.

Ha madr teljesen készen vagy a doksiddal, vagy
mds doksikat akarsz nézegetni offline, akkor azt
nem kell béngészdvel nézegetni, itt van rdgtén a
MoreHTML program, vagy mds nézegetSk (pl.
Amosban irt is Iétezik - elég haszndlhatatlan)... A |
MoreHTML-lel csak egy baj van, nem takaritja ki
maga utdn a memoridt. ...

Ezeket a proggykat rendszerint egy |
szobahdmérsékletd 1Q-val rendelkezd egyén is
tudja haszndlni, tigyhogy nem irok tébbet réluk.
Ha valami mégsem sikeriilne, prébdld meg |
elolvasni a leirdsaikat is. |

Viszlat!

Napi Kettd of Gentlemanus loseR

<

POWERPLAYER
4.0

A Powerplayer 4.0 néhdny egyediildllé
tulajdonsdga miatt érdemel néhdny szét.

A sziikséges tartozékai:

-ReqTools.Library
-PowerPacker.Library
-Lh.Library

A kivetkezd zenéket képes lejdtszani:

David Whittaker, DeltaMusic 1.0 + 2.0, Digital
Sound System. Fred, Future Composer 1.0-1.4,
Game Music Creator, Jam Cracker, Jochen
Hippel, Kris, Maniacs Of Noise, Mark II,

Morten Grouleff’s MusicProgram, Music
Assembler, NoisePacker 2.0 + 3.0,
NoiseTracker. NoiseTracker 1.3D packed

modules, NoiseTracker 1.3D packed modules
with replay routine, OctaMED-Modules (MMDO
& MMD1), Oktalyzer, Promizer I + II,
ProPacker 2.1, ProRunner packed modules,
ProTracker CIA (V2.la), SidMon 1.0 and 2.0,
Sonic Arranger with replay routine, SoundFX
1.3 + 2.0. SoundMon, SoundTracker 2.6,
Startracker 4 voice, Tfmx with replay routine.
The Musical Enlightenment, Unic

Ezeken kiviil kiilén emlitést érdemel az,hogy az

Octamed dltal SFCD/SFHD témoritéssel
(Octamed 5.0) Osszetomdritett modulokat is
lejdtssza. Ez pedig még 10-20%-al jobb, mint a
powerpacker tdméritése. Ehhez a kitémoriteshez
sziikséges az LH.Library. Appikonként is
mukddik,amikor is egy ikon jelenik meg a
képernyén,és erre kell a zene ikonjat rahizni.

Billentyiizet Funkcidk:

Billentyt Funkcié

‘m’ Megmutatja a hangszerlistdt egy
ablakban

# Elmenti a songlistdt.

fx? Kinyitja a PowerPlayer ablakat

ESC / CTRL-C Kilépés

Néhdny adat az SFCD t6mdrités

hatékonysagdrdl:

MOD.TEST |Témoritetlen |[SECD |SFHD |POWERPACKER

11897341210540|237832

Maret 1320044

Hatasfok |00% 140% |34% 125%
Temori- | I | I
tési idd |0:00 12:37 12:47 ]2:58
Kitcmori-| I I I

tési idd |0:00 |0:17 ]0:17 |0:07

FJS
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SNARK #17

Nem elég, ha a legjobb opericiés rendszert haszndlod, nem elég, hogy tiéd az orszdg
leggyorsabb G3-asa, és sajnos nem elég, hogy tiéd a legtobbre képes konfiguricio -
mindezt ki is kell tudni akndzni...

Sok amigds nem is tudja, hogy a mi gépilinkon is van dtirdnyithaté grafika €és hang,
dllomdnytipus-azonosité, mpeg, avi, mov stb. lejatsz6, hardverfiiggetlen grafikus réteg a
jatékokhoz, 3D-s rendszer a specidlis grafikus gyorsitékhoz, egyszdval mindaz, amitdl
manapsdg hanyatt illik esni mds szdmitégép-tipusoknal.

A BNAK #1-ben megprébéljuk dsszekanalazni mindazt, ami egy olyan konfigurdcio
kiépitéséhez sziikséges, amellyel aztdn kés6bb nem lehet zavarba hozni a T. Amigdst, ha
idegen formdtum, kiilonleges hardver vagy egy MICROS ~ 1-fiigg6 ismerés keril a
kozelébe.

A kényv tobb, mint hdromszéz oldalas. Ara AFAval 2380,- Ft.
Megrendelhetd az Amigés boltokban.



Phoenix interjo

A Phoenix egy Grhajés akcié-kalandjaték. Izgalmas
torténetet,

kalandot,

intrikakat, terrort és

baratsagot igérnek a szerzék. A jatékos egy fiatal,

Phoenix hivéjeli

irkadét bérébe bujva kezdi, aki

mellesleg épp most fejezte be az akadémiat.

Interjo a Phoenix
készitéivel

Remélem, mindenki hallott mdr az APC&TCP
klub lidvoskéjérdl, a hamarosan megjelend
Phoenixrél. Ha nem, akkor most pétolhatjatok. ..

Mint minden mds z5ldfiild. 6 is a Montego Bay
nevii gyakorld hajé fedélzetén kezdi palyafutasat.
Ez a hajé egy Oreg, lerobbant bdrka, ahol a
Dancing Devils tagjaként megszerezheted a kelld
tapasztalatot, hogy harci pildtava valhass. Mivel a
Bay inkdbb oktatdsi intézmény, mint harci egység.
egy igen tavoli helyre kiildik, hogy a kadétok
nyugodtan gyakororlhassanak.

Ott, azon a tdvoli helyen taldlkozik a Montego
Bay ¢s tapasztalatlan legénysége azzal
ellenséggel, amely a
megsemmisitésével fenyeget (taldn letérlik az
isszes Microprose floppyt???- a tird.).

az
civilizdcio

A jdtékhoz izgalmas storyline-t, 25 kiildetést,
pdrharcokat, nagyszeri, effektekben gazdag 3D
motorey, robbandsokat, virtudlis pilétafiilkét,
tobbféle ellenséget, a tébbi pildta kommentdrjait,
online helpet, mesterséges intelligencidt,
nagyszeri soundtrack-et, animdlt dtvezetld
képsorokat és még ki tudja, mi mindent igérnek a
szerzok.

A jaték gépigénye
Legaldbb 040-es CPU
AGA

8MB fastram

4x-es CD rOM

joystick, egér, billentytizet

A javasolt konfigurdcié
PPC, 16MB ram, Virge vagy Permedia2-cs
grafikus chip, hangkdrtya, 24x-es CD.

Ennyit bevezetésként. A tovabbiakban a
szerzoket faggatiuk a Phoenixrdl.

Kik dllnak a Phoenix mdgo?

Egy hdrom tagu csapat késziti, Markus
Poelmann (programozds), Emmanuel Henne
(design, torténet, grafikdk) és Jochen Heizmann
(hanghatdsok, zene).

Tudtok  kodzelebbit mondam
kovetelményekrdl?

a hardver-

A kiaddskor a jdték témogatja az AGA-t, a
WarpOS-t és a Warp3D-t. A minimalis

konfigurdcidénak tartalmaznia kell egy 68040-es
processzort, 8MB ramot és egy legaldbb 8x-os
CD ROMot.

A Phoenix egyszeriien Wil szép, hogy igaz
legyen. Tényleg be wdjdtok mindazt tartant, amit
az. elGzetesekben igértek?

Keményen dolgozunk azon, hogy az Osszes
terviinket megvaldsithassuk. Természelesen az
embernek gyakran kell kompromisszumot kétnie,
ennek mindent elkévetiink, hogy az
Osszes Otletiinket megvaldsithassuk.

ellenére

BeszEéljink kKiesit a kaland elemekrdl. Azt
olvasom a honlapotokon: egy linedris storyline
(vagyis olyan torténet. amelynek mines tdl sok
eldgazdsa) lesz a jdtékban. Ez tehdt azt jelenti,
hogy nem lehet olyan szabadon jdtszani, mint pl.
az BElite esetén? Ha a jaték egy torténet koril
bonyolddik, a k&stbbickben tervezitek killdetds-
cd-k Kiddsar?

Eredetileg az ELITE-hoz vagy a FRONTIER-
hez hasonlo szabad jatékmenetet terveztiink., Az
Gtletet nem vetettiik el, de az id6é szoritdsa (a
jatékot a tavaly novemberi visdrra fgérték - a szerk.)
miatt egyelére félre kellett tenni. Sajnos a

grafikus munkdk, illetve a jdték motorjdnak
fejlesztése az eredetileg tervezettnél tébb idét vett

igénybe, ezért a Phoenixet egyszdli torténettel és
kiildetésekkel adjuk ki. Maga a torténet lehetdvé
teszi, hogy tovdbbi CD-ket, kiildetéseket adjunk
ki hozzd.

Mondjatok valamit a keresked§-részrdl.
Leszaek kitlonleges druk a jatékban? Lehet majd
csempészmi? Lehet drut rabolmi mds Grhajdkrdl?

Az 1d6 szoritdsa miatl a jdték ezen részét nem
fejlesztettiik ki. Most ott fekszik a széfiinkben &s
vdrja, hogy késébb ijra eldvéve a jdiékba
integraljuk.

Akeld. Bz lesz a legfontosabb jatékelem?
Milyen nehéz lesz? Olyan naaaaagyon konnyd
lesz, mint amilyet egyes pe-s jatékokndl lehet
tapasztalni? Arra gondolok, hogy mig az X-
Wingnél mar azért 1s keményen kellett kiizdeni.
hogy &letben marady, a Wing Commander 4-ben
viszont claludt az ember a joy mellett...

A Phoenix magja az a 3D-s motor, a jdték 80%-
dt pedig a 3D-s akcidrészek teszik majd ki. A
nehézségi fokozat dllithatd lesz, tehat a kezddk ¢s
az abszolit profik is élvezhetik. A jatékmenet
kiegyensiilyozdsa az egyik legzirdsebb feladat,
reméljiik, hogy senki sem taldlja frusztrdléan
konnylinek vagy jatszhatatlanul nehéznek a
jdtékot. A legfontosabb, hogy a jdték jo
szOrakozdst nyujtson, még egy kiildetés t6bbsziri
végigjdlszdsa is.

A honlapotokon igen sok kép \athaté. Ezeket az
ntrobol szedidtek ki, vagy maga a jaték mutat fel
ilyen grafikakat?

A honlapon intro- és jdtékképeket is ldthattok.
Az ott lathaté képek viszont csak illusztrdcicként
szolgdlnak - a motort 1dékézben még egyszer
dtdolgoztuk, most mdr a Wing Commander 5:
Prophecy-vel is Gsszehasonlithats.

Azt olvasom, hogy a jatdk multiscan
monttorokat 1s timogat. Bz azt jelenti tehit, hogy
akdr AGA chipsettel is  Kivalaszihatsz
nagyfelbontasd képernydmdodot, &s még normilis
sebességgel jatszhatok 1s?

Példdul egy Euro72-es vagy hasonld tipusii.
remegésmentes, 320x240-¢s felbontdsd képernyon
megfeleld processzorral all a
décogésmentes jatck utjaban. Egy 60-as kartydn

semmi sem




DoubleNTSC-n (320x200) a jatékkitinGen futott.
Természetesen grafikus kdrtya meglétekor
nagyobb felbontdst is vdlaszthatsz.

Mondjatok valamit a killdnleges effektusokedil
Jelenleg a motor a kdvetkezdket kindlja:

valds ideju lens flare

motorfény

mesterséges ¢letlenség bemozduldskor

részecske-effektek

robbandsok

schockwave-ek

fehérbe olvadds

dttetszoség-térképezés

hattérkéd

virtudlis pilotafiilke

fényesség-térképezés

mip mapping (na ezt vajon hogyan mondjdk
magyarul?)

dinamikus részletességszint-dllitds

és még jonéhdny tovabbi effekt. Minél erésebb
a hardvered, anndl szebben néz ki a jaték.

Az igért négy csillagrendszer nem lesz il
kevés? Hogyan kell ezt az egészet elképzelntink?

Ezt is csak valamelyik késobbi Phoenix jdtékba
illesztjlik be.

Azt irjdtok, hogy Kizardlag amigds szoftvercket
haszndltok a fejlesztéshez. Mire van tehdt
szitksége az embernek, ha egy ilyen jardkot
szeretne \étrehozm? Milyen szoftvert €s hardvert
haszndltok?

A legfontosabb hozzdvalé a tiirelem é&s a
becsvdgy. Szoftvereink kozott a Lightwave,
Cinema4D, DPaint, Photogenics, Ppaint,
StormC, Camouflage és Octamed szerepelnek elsd
helyen, a hardver f6bb elemei pedig: PowerUp,
68030, -40, -60, Prelude, CV64/3D.

Azt {ridftok: a hajdkat egy sajat editorral
készintek. Rateszitek ezt a szerkeszidt a CD-re 1s,
hogy aztdn minden jdtékos a maga kénye-kedve
szerint gydrthassa a legkiilonfél¢hb hajdkat)

A hajékat s a texturdkat id6kézben mdr nem
azzal a szerkesztével készitjiik, hanem
kozvetleniil a Lightwave-bdl vesszik 4t.
Mindenesetre lehetséges, hogy egy kiildetés-
szerkesztSt fogunk a CD-n mellékelni.

. Phoenix interju

Lathatunk majd a Phoenix-ben introt, dtvezetd
filmrészleteket?

Hogyne, sét, ezeken til animdlt eligazitdst,
eredményhirdetést és még sok mdst is lathattok.

Hogyan repiithetiink majd bolygdrdl bolygdra?
Valés 1d6ben, valamiféle hiperugrdssal, vagy a
mashol mar alkalmazott 1dSgyorsitd funkeid
segitségével? Szdmithatunk it &s a jaték mdr
részeiben meglepetésekre?

A bolygdk kozti utazds a fent emlitett médositds
dldozata lett. A Phoenix egy hajé fedélzetén
jatszddik, onnét indul a kiildetésekre a “Dancing
Devils™.

Végiil a legfontosabb kérdés: Mikor késziltok
el a jatekkal?

Konkrét idépontot még nem tudunk mondani.
Mindenesetre a Phoenixnek 1999-ben meg kell
jelennie. Friss informdciéért latogasd meg
honlapunkat:

http://www.chiemgau.com/apc&tcp

miel&bb

Reméljiik,
Phoenixet...

kiprébdlhatjuk a

igy késziilnek a Phoenix karakterei:
Fent latjdatok a kézzel rajzolt, alatta
pedig a raytrace-elt protrét.



Vannak olyan

programok,

melyek szinte

hozzatartoznak egy Amigahoz. llyen program a

Dietmar Eilert altal készitett GoldED is. Manapsag
méar a 6-os verziészamig jutott, és felvette a Studio

elnevezést is.

GoldED
Studio 6

Mi a GoldED?

Ha nagyon egyszerlien szeretnék fogalmazni,

azt mondandm: szOvegszerkesztd. Bdr
tulajdonképpen mégsem az, hiszen egy
szovegszerkesztd dltaldban  dokumentumok

szerkesztésére vald, kezeli a betdtipusokat, képes
térdelni stb. De a GoldED-et mégsem lehel
mdsképp nevezni, hacsak nem egyszerden
szerkeszidnek vagy editornak. Ugyanis a GoldED
egy szdveg formdatumu fijlt képes szerkeszteni,
ami - mint tudjuk - sokféle lehet. Példdul a C
nyelven irédott programok forrdsainak, HTML és
AmigaGuide dokumentumoknak, ARexx
makréknak mind-mind az egyszerd text formdtum
az alapja. Ez eddig persze nem hangzik valami
egetrengetdnek, hiszen a CygnusED vagy az
operdcids rendszer részét képezd ED parancs is
képes szoveges formdtumii fdjlok kezelésére. En
mdr nagyon régdta haszndlom a GoldED-et, elétte
az egyetlen lehetséges alternativdt a CygnusED-et
haszndltam. De higyjétek el, a kettét nem lehet
dsszehasonlitani. A GoldED olyan program a
szdvegeditorok k&zdtt, mint a DirectoryOpus
Magellan a fdjlkezeldk kozott. ..

Mi kell hozzd?

Eme kis bevezetd utdn nézziik
hardverrel és szoftverrel szemben tamasztott
igény(telenség)eit. A készitdk szerint a
futtatashoz elgendd egy Amiga, amiben legaldbb
68020-as processzor iizemel (vagy egy ennek
megfelelSen bedllitott UAE), 2 MB szabad
meméria, 5 MB szabad kapacitds a
merevlemezen, s AmigaOS 3. Azonban az
ajdnlott konfigurdcié 68030 vagy jobb, legalibb 8
MB memodria, és grafikus kdrtya ajanlott (egyre
t6bb az ilyen program). Itt jegyzem meg, hogy a
GED nem haszndlhaté 640x400 felbontdsndl
kisebb médokban. Kell még CD meghajté is a
telepitéshez és az esetleges késébbi konfigurdcid
mdédositdsokhoz.

a program

Mit kapunk a CD-n?

A GoldED Studio 6 biztosan rajta lesz. :)
Megkapjuk még a GoldED 3-at, és a GoldED 4-et
is. Utébbi kettSt a dokumentdcié alapjdn
odaadhatjuk bdrkinek. Azoknak akik nem
rendelkeznek internet hozzdféréssel, a CD-n
megtaldlhaté a teljes GoldED homepage is.
Processzor optimalizdlt verzidk, plugin-ek, a
program leforditdsdhoz sziikséges forrasfdjlok,
dokumentdcidk angol és német nyelven foglaljdk
még a megabdjtokat a CD-n.

Telepités

Térvényszerden a jol

bevdlt Installer S e

programmal torténik, | 7| alowduplicates

ebben nincs semmi vl Conﬁrrnerrors
vardzslat” ). Eldszs Error bEBp

» A :). Elészor a Brlafmess.ages

felhaszndl6i tuddsunknak _]
megfeleld szintet kell |

kivdlasztani, szerényen '-1_j
vdlasszuk az ,Expert”-ct |
hogy mindent bedllit-
hassunk. Ezutdn ha van
mar régebbi GoldED-

Edsior resldent

¥ Cacheimages -
: ___| Transgarent ;mages

Bl

Reduce CHIP*RAM agc

. L_I_I_

eszkdztar)

Support for other C compilers (egyéb
dltalanos C forditékhoz meniik, eszkdztdr)

Support for Assembler (assembly nyelven
programozdknak)
Scripting (scriptek, pl.
szerkesziéséhez)

Startup-Sequence

Fax (kapdsbol képes faxolni, ha van a
gépiinkon telepitett STFax program)

Support for Microdot (az ismert levelezd-
programmal kiildhetiink email-t)

Support for Thor (egy kis hirolvasas)

Joyce Spell Checking (angol és német
helyesirds ellendrzé, a hibds szavakat mar
gépelés kdzben kiemeléssel jelzi)

PCL printing utility (nyomtaté kezeld
lézernyomtatékhoz)

Installer Wizard (a szabvdnynak szdmité
Installer programhoz készithetiink vele
scripteket)

Text Register (ezzel kis fiilek formdjdaban
vdlogathatunk a megnyitott dokumentumok
kézott)
Minesweeper (egy
kis aknakeresés jél
j6n ha mdr nagyon
elfdradtunk a
cikkirdsban...)

Mit tud a
v GOIdED?

Q jsable cache
Faatseguences
ARexx debugger

A legnagyobb
elénye a tobbi
editorral szemben,
hogy a felhaszndldi

=

iink, elddnthetjiik, hogy

§avé.;"J'.' ._(_:ahcial:']; felilete teljesen

szabadon alakit-

frissitjiik vagy egy uj
kényvtdrba telepitiink.
Neviink és a serialcode megaddsa utdn viélaszt-
hatunk Minimum (minimadlis, 500kB), User
defined (ahogy akarjuk, legfeljebb 25MB), vagy
Typical install (dltaldnos, 2ZMB) lizemmddok
koziil. Ezek utdn az Add-Ons (tulajdonképpen
ezek a plugin-ek) bedllitdsai kovetkeznek, ezek
kéziil mindenki kivdlogathatja azokat, amikre
sziiksége lehet. Van itt kérem minden mi szem-
szdjnak ingere:

WebWorld (HTML szerkesztd)

AmigaGuide Publisher
szerkeszid)

(AmigaGuide

Rogets Thesaurus (angol szinonima szétdr
100000 szdval)

Support for StormC (StromC-hez mentik,
eszkOztdr)

SAS/C

(SAS/C-hez meniik,

Support

haté, mindig az
adott feladatnak & izlésiinknek megfelelGen. Az
egész program a 119 belsd parancsra &piil.
Minden menii, nyomégomb, billentyli egy belsé
(esetleg kiilsG) parancsot hajt végre. Ezeket
szabadon dtirhatjuk, igy az is eléfordulhat, hogy
ugyanaz a verziéji program a bardtunknal
teljesen mds. Na de pont ezért szeretjiik az
Amigdt, mert minden a kedviink szerint
varidlhaté nemde? Egyébként minden gombhoz,
listaclemhez, beviteli mezShoéz tartozik rovid
angol nyelvii segitség, melyet az ablak jobb felsé
sarkdbn 1éva kérdgjellel aktivalhatunk. Ez persze
csak a ,sallang”, ezenkiviil még szdmos aprésdg
konnyiti meg az életiinket. A legtdbb &s
leggyakrabban hasznalt formdtumokhoz gyarilag
mellékelnek bedllitdsokat, amiket szintén a sajdt
kedviinkre alakithatunk. A szdvegformadtum
funkcidjdnak megfelelSen egyes kulcsszavak mas-
mds szinnel jelenhetnek meg, igy pl. nagyon
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végrehajiédhat egy belsd parancs,
vagy akdr resetet is csindlhat a gép.
Ez arra is j6 lehet, hogy dltalunk
gyakran haszndlt részleteket egy
adott $76 begépelésekor
automatikusan a szovegbe illesszen
a GoldED. Az elrejtés funkcidval
(Fold) egyes szdvegrészeket
egyetlen billentyili-kombindciéval
elrejthetiink. Ez jél johet a
programozoknak: egy mdr kész
procedurdt elrejthetnek, ezzel
jobban dttekinteht&vé téve a forrdst.
A t6bb-fdjlos keresd (Multi-File
Search) segitségével sztringeket
kereshetiink az dltalunk megadott
fajlokban. Készithetiink makrdkat

konnyen eligazodunk egy AmigaGuide, egy
HTML dokumentum vagy egy C nyelven irédott
program forrdsdban. Automatikus szdveg
igazitdssal bizonyos szdvegek az enter lenyomadsa
utdn a “helyiikre” keriilnek. Ezzel minden plusz
fdradtsdg nélkil kialakithaté pl. az aldbbi
elrendezés:

Version > NIL: exec.library 39
If NOT WARN
If EXISTS MUI:Docs
If EXISTS HELP:dummy
EndIf
Assign ADD HELP: MUI:Does
EndIf
EndIf

Készithetiink sablonokat (Templates) is, igy egy
bizonyos sz6 begépelésekor térténik valami.
Hogy mi, az csak rajtunk muilik, elindulhat egy

program. lefuthat azonnal egy makré,

teljesen interaktiv mddon, hiszen a
GoldED ezt is tudja. Az éppen
szerkesztett szdveget akdr azonnal
makréként, persze ez azzal a
jar hogy GoldED-iink esetleg

futtathatjuk
kockdzattal
»megdriil” a hibdsan megirt makré miatt. A
program Osszes funkcidja szabadon mikddtethetd
ARexx interfészen keresztiil, igy az Amineten is
szamtalan makrot taldlhatunk. Ha még nem
emlitettem volna, ennyi tudds mellett is a GoldED

funkciéi veszettiil gyorsak, szinte minden

pillanatok alatt megtérténik.

Végezetiil

Osszességében nagyon jé kis program a
GoldED Studio. Nincs hidnyossdga, mindent tud,
amire munkdnk sordn sziikségilink Ilehet.
Mindenkinek ajdnlom, de legféképpen
programozék részére késziilt, hiszen &k azok,
akik igazdn kihaszndlhatjdk a GoldED dltal
nyujtott fantasztikus lehetdségeket. Azonban aki
csak a Startup-Sequence szerkesztésére haszndl
editort, annak nem érdemes megvennie, az
egyébként nem borsos drnak szdmité X forintért.

qolded:etc /registry /presets/hitml syntax

39-jlil-24 szombat, 12:07 [T=

r | Work: Uhls,u"wehPl »_g/Smﬁhchehnfo himl Webwm d-

| ceall

\DOCTVPE

IHat

i} hon

Aki programokat vagy HTML oldalakat készit
pénzért, annak hamar megtériil az dra.
Haszndlatdval rengeteg id6 (mint tudjuk, az idG
pénz) megtakarithaté. A CD mellékleten
megtaldlhaté a demdverzié, ami csak abban
kiilénb6zik a teljestél hogy nem lehet a
szerkesztetl szoveget elmenteni... A kévetkezd
szdmban reményeink szerint eclkezdddik a
GoldED Studio 6-rél egy részletes leirds, ami
ismerteti a meniik és bedllitdsok minden
lehetdségét. Taldlkoz(z)unk egy hénap miilva!

- Smith -

___GoldEd Studio 6

Miusz |
- az ablakok pozicidjdt nem lehet elmenteni j
- sok helyen w!ndoz stilusi csuszkik ]
vannak, jobb lett volna ha marad a sima |
Amiga GUI

Plusz

- minden személyre szabhato

- iszonyu gyors

~ Gépigény

Amiga vagy UAE (minimum 68020),
Amiga083, 2MB RAM, 5 MB szabad hely

Osszegzés

- Q59




Wavemaker

Na: s Szevasztok Tesdkdk!

Remélem, frankén kihaszndltad a Nydr adta
IehetSségeket (minden lyukat bevarrtdl, mindent
elszivtal, amit lehetett...). Rohadtul utdlom a
nyarat, utdlom, hogy a t***mdon folyik a viz,
minden cica eléveszi a lehetd legrévidebb ruhdjat,
és a szokdsosndl sokkal tobb soért kell meginni...

Na mindegy.

Arra ez a Nydr is j6 volt, hogy ismét szénné
varassam a karomat, meg hogy elkéltéztessem a
kedvenc kocsmdmat (ahol dolgozom)
Szombathelyre.

Szeptembertdl frankon vdrlak a Murphy’s Mojo
Club-ban egy sorre. Majd remélem
dsszespanoskodunk jél. (A reklimdijat sziveskedjék
a kasszanal fizetni - a tord., aki szivesen inna egy
korsé csapolt Heinekent a morfinél, vagy birhol...)

A legutébb azt mondtam, hogy a Meta-Nurbs
objectekrdl fogok irni. Sajnos ez most nem jott
be, mert elszakadtam az 5.5-0s LightWave-tdl.
Tudom, hogy szégyen pc-vel dolgozni, de azért
nem volt olyan rossz.

Ugy gondoltam, eldkaparok egy nagyon faja kis
programot. Végiil is egy kiilon program, de a
LightWave nélkiil nem sok mindenre jé. A
program neve WaveMaker. A progirél mar
késziilt egy cikk egy régi GURU-ban, ¢bbdl én is
felhaszndltam pdr dolgot, de nagyrésze a sajdt
tapasztalatom eredménye.

A WaveMakert az Axiom Software cég
nyomatta ki. En a 2.0-4s verzi6t probdltam,
megmondom &szintén, nem tudok réla, hogy
lenne tovdbbi valtozat. A program kifejezetten
kezdd LightWave-esek szdmdra késziilt, bdr
szerintem egy-két dolgon lehet csoddlkozni. A
WaveMaker nem csindl mdst, mint elGallit egy
scene file-t, amit dtnyomat a LightWave-be &s azt
ott lehet lerenderelni. Az egész progi arra
szolgdl, hogy sima logo mozgatdsokat tudj
animdlni, mert anim sceneket generdl. A franké
az az egészben, hogy a LightWave-ben addig és
Ugy alakitod az animot, ahogy Te akarod. Lehet,
hogy a legsildnyabb effektet Osszekevered az
Stleteddel, és madris kész egy faja anim, amit
akdrhova felhaszndlhatsz. Jobban megnézve a TV
addsokat van egypdr olyan sildny anim, hogy az
eszem megdll. Ez f8leg a vdrosi TV-kre
vonatkozik (természetessen részvétem a
kivételnek).

A lényege az az egésznek, hogy parhuzamossan
kell futnia mindkét proginak. Ha nincs elinditva
LightWave, a WaveMaker majd figyelmeztet,
hogy ezt azért intézd el, ha valamit csindlni is
akarsz. Nem értem, a LightWave nem
figyelmeztet forditott esetben, ki érti ezt?
Micsoda egy gannyhalom.

Ha elindult a progi, baloldalt ldtsz egy
meniipanelt. Itt vannak végig az alapgombok,
melyeket ha lenyomsz, tovdbbi panelek jelennek
meg. A legtisztdbb az lesz, ha szépen sorban
lefrom, melyik gomb mit jelent.

SMART ANIM

Ha megbokdd, a progi generdl egy véletlen
animot. Az egyetlen dolog, amit kérdez, hogy
milyen logo legyen az animaciban. Mdr betdltott,
vagy most toltesz be egyet, vagy ne is legyen
logo. Create és ok. Szerintem a smart anim-mal
nem sokra mész, mert elég zagyva dolgokat
generdl, de mindenképp érdemes Kiprébélni.

PREFABS

Na ez egy igennagyonfaja dolog a progiban,
elére készitett scenek vannak. Csak meg kell
mikrézni Sket. 16 darab igennagyonfaja kis anim
van, amivel mdst nem kell csindlnod, mint
berakod a logo-t, és bedllitod, hogy milyen
logo-t kitartja a végén az anim. Ennek azért van
értelme, mert amig a logo 4ll, addig a hdttér még
tovdbb mozog, simdn animdl tovdbb, a hdttér akdr
egy Uj fellirat is beugorhat, de lehet, hogy csak a
szinek viltoznak. Ki kel prébdlnod mindegyiket,
mert mindegyik igennagyonfaja kis script, van
egy ketté ami frankdn dizdjnos, példdul a News
Bump vagy a Stock Exchange. Persze nem biztos,
hogy neked mind tetszeni fog, de én jét
szorakoztam rajtuk.

LOGO

Na. Ez most mi a rdk lehet.

MOTIONS

Ezek azt hiszem, egészen egyértelmd dolgok.
Vagy taldn mégsem. Piff. 25 fajta mozgds van,
oda-vissza alapon (mint a pofon). A logo
mozgdsdt tudod bedllitani, kiilon a bemozgdst,
azt a rész amikor a logo nem mozog és a
kimozgdst. Arra azért figyelj Tesd, hogy a
mozgdsfizisok legyenek Osszhangban. Lehetéleg
egy jobb fels§ sarokban 16v6 logo-t ne jobbra fel
indits ki, mert nagyon sok értelme nem lesz.
Persze vannak absztrakt mdvészek, ezek azok,
akik két karikdra meg egy hdromszdgre azt
mondjdk, hogy ez a Mona Lisa bulldja.

DURATIONS

[tt tudod bedllitani, hogy
milyen hosszdi legyen az
animod, de csak az, amit te
raktdl &ssze. Minden Iépést
kiilon tudsz bedllitani. A madr
emlitett anim végén [évd logo
kitartdsa, az anim elején 1évé
kitartds. Nagyon franyesz
dolog az is, hogy egybdl lehet
litni, mdsodpercben milyen
hosszira nyulik az anim.

BACKGROUND

Na kezd érdekes lenni a dolog. Ha mdr egyszer
van egy popec kis animod, nem drtana a hdtteret
is megdolgozni. Négy lehetéséged van. Tehetsz
sima egyszinid hdtteret a Solid kapcsoldra 16kve, a
szokdsos hdarom RGB toldkdval tudod bedlliani a
kivdnt szint. A Gradient-tel szindtmenetet tudsz
szlilni, nyolc fajta szindtmeneted van.
Mindegyikhez van két szined, amikkel varidlni
tudsz. Image-dzsel egy tudsz
beimédzselni. (Puff neki) Sequence, na ez mdr
érdekes. A hdttérben egy anim futhat, amit a
leghosszabb bikd segitségével vidlaszthatsz ki.
Ha azt akarod, hogy az animod ismétlédjén a
hdttérben, akkor a Loop Sequence gombot

image-t

kapcsold be. A Sequence Loop Lenght-nél
beallitott frame-nél fog ismétlodni, a Iépéskdzt
pedig a Frame Offsett-nél tudod adagolni.

ELEMENTS

Na végre. Elértiik végre azt a pontot, ahol
megsodrom még ezt a joint-ot. A gombra békve
be tudod 4dllitani azt, amirdl egész eddig
beszéltem. Nyolc egymdst fedd, dm nem
Gsszefliggd rétegben bedllithatod, hogy mi
tériénjen a nyomorult hdttérben. Osszessen 72
darab fajta animot tudsz bedllitani. Ezek
mindegyike a logo-d mdgdtt mozog. Majdnem
mindegyiket lehet paraméterezni, de vannak
kivételek, ilyen példdul a firework. Elég sok
benne a gagyi, de ha bekevered egy mdsikkal,
faja dolgok johetnek ki a dardlén. Kiemelnék egy
pdrat, amit mindenképpen érdemes megnézni:

Swirls

Insanity Sticks

Fireworks




Fancy Confetti
Mystery Tube
Tiles
Sine Waves
Twisted Squares
Ha megnézed ezeket, észreveheted, hogy 16k
primitiv kis objectek mozognak, c¢sak éppen
nagyon frankén ki lett taldlva az a mozgds. Végiil
is az egésznek ez a lényege. Nem kell szilikon
melli cicaknak ugrdlniuk a monitoron ahhoz,
hogy faja legyen a dolog, a lényeg az, hogy
legyen egy oké oOtleted és azt csindld meg
frankén. Felesleges a sok paraszt vakildsa, egy jé
Gulettel Tiéd lehet a Vildg és Te lehetsz a Don
(LaManti).
Nem fogom most felsorolni mind a 72 animot,
majd szépen végignézegeted, de a paramétereket
azért leirom, hogy mi micsoda:

Action

Mit csindljon a tdrgyad, mozogjon vagy ne

mozogjon

Number

Az alkoto elemek szdma, kevés vagy sok

Rotate

A tdrgy forgdsdt irdnyithatod, melyik irdnyba és
milyen sebeséggel

Direction

A tdrgy mozgdsdnak irdnya, ha a k6zépsd kor
alakut vidlasztod , akkor nem fog mozogni

Speed

A sebességet tudod dllitani, az egyenes vonald

mozgdsndl és a forgdsndl mds mds a bedllitdsi

lehetdség.
Thickness

Az animban szerepld elemek szélessége.
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Screen position

A targyak elhelyezkedése a képernydn.
Color

Hmmmm...?

Mr.CAMERA

(Don Camera La Manti Da Capone)

Ezek utdn bedllitod, hogy milyen
kamera elhelyezkedése,
eseményekhez, defaulton,
legyen a partytdl.

legyen a
kicsit kozelebb az
vagy kicsit meszebb

RENDER MODE

Bedllithatod, hogy milyen legyen a felbontds
gyors, szakszer( €s vérmentes). Harom alap mdr
be van dllitva, ezeket nem tudod varidlni, de az
Expert Options-ban bedllithatod a sajdt szdd ize
szerint a felbontdst és néhdny effektet is.
(Antialising, motion blur.) Vedd figyelembe, hogy
a gép dltal kredlt bedllitds milyen, ¢&s
mindenképpen javitsd ki, ha nincs nagyon
franyesz géped. Fontold meg, hogy miket
kapcsolsz be, mekkora az Antialising, mert
rohadtul le tudja lassitani a renderinget.

Ha eddig megvagy, akkor elvileg van egy scene-
d, amiben egy logo ide-oda mozog, tekereg,
vonaglik, a hdttérben is folynak az események és
a hadttered is oké. Ha ki akarsz szdmoltatni
valamit, akkor dat kell nyomni az egészet a
LightWave-be. Mentsd el a scriptet az alul [évd
gombbal, az egészet egy LightWave scene fdjlba
fogja elmenteni a WaveMaker/WM_Script&
Scenes konytdrba, amit késébb simdn be tudsz
télteni a LightWave-be is. Vilts screen-t a
LightWave-be, és ha csindltatsz egy prewiev-t,
ldithatod, hogy mi lett az
eredmény. Ha akarsz,
lerendereltethetsz  egy-egy
képet a szinek miatt, vagy ha
biztos vagy magadban, mehet
a trace. Ne felejtsd el, hogy a
scene-t Te még tudod
valtoztatni ugy, ahogy akarod.
Mindenképp érdemes a
hdttérben mozgd tdrgyak
Surface-én dllitani, mert nem
a legjobbak. Lehet a kamerdn
is vdltoztatni, vagy a
fényeken, egy jo spotlimpa
frankon fel tudja dobni az
animot.

O
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Na, végiil is iddig tartott az anim elkészitése, az
ez utdn kovetkezd gombok szerintem teljesen
feleslegesek - taldn egy kivételével. A tébbi gomb
a kép kiszdamitdsdval foglalkozik, amit szerintem
jobban be tudsz dllitani a LightWave-ben. Az
egyetlen dolog, ami ér valamit, az a StoryBoard.
Ezzel az opcidval egy képet tudsz késziteni, amin
9 vagy 16 kis képkocka van az animodbdl.
Bedllitod, hogy melyik scene-t szdmolja ki és
hova mentse el azt. Meg tudod adni, hogy melyik
szakaszt renderelje a maki, 9 vagy 16 képecskéd
legyen, a felbontdst is bedllithatod, és még azt is,
hogy milyen szine legyen a frame-eket elvilaszté
keretnek. Mert ez olyan fontos.

A Script Status még egy elég jo dolog, az eddigi
tevékenységedSl tudsz  informdlédni, hogy
milyen mozgds van bedllitva, milyen element stb.
A Save Script és a Load Script remélem tiszta, a
How WaveMaker Works pedig nem mds, mint
egy kezelési dtmutaté, szépen lefrogatja, amit
eddig én is leirtam. Az options menltit az Edit
Defaults rejti magdban, ami szinte csak elérési
utvonalakat jelent, ezeket meg érdemes alapon
hagyni.

Na Tesokdk ennyi lenne a progi. Mondom
neked, sokat ne vdrj a dologtdl, de kezddk
mindenképpen prébaljak ki. A programban 1évé
animok nem valami oltdri nagyok, de nem is
rosszak és egy kis utémunkdval fel tudod javitani
dket. Ha nekidllsz valamilyen anim
elkészitéséhez, mindenképpen gondold 4t jél a
dolgot, a legjobb az, ha csindlsz egy vizlatot a
kulcsképekrél, és ez alapjan dolgozol. Amint
mdr mondtam, nem kell a sok csecse-becse, a jé
otlet és Te vagy a kirdly.

Szevasziok Haverok, legyetek rosszak. Akinek
kérdése van, segitség kell, vagy valamit kérni
akar, az keressen meg valahogy. Grass bardtom e-
mail cimére tudtok irni (mert az enyém modem
nélkil nem akar midkddni), vagy aki
szombathelyi, az akdr személyesen is.

Na Csdesumicsa!!!

La Onda a Todo Madre, a Todres Madre!

Skin (da Capo la Manti)
of
Cyber Dreams Inc.
Ja, a cim:

grass@mail.matav.hu



Hol volt, hol nem volt -

amikor még a most oly

sokra tartott J. Collas is pelenkabhan totyogott -, volt

egyszer egy szamitégép tervezé csapat.

Nem volt

iobbh dolguk éppen, hat csinaltak egy szamitégépet.

De nem am akarmilyet.
csinaltak.

Ok ugyanis egy Amigat

(Rosszul irom: nem egy, hanem AZ

Amigéat.) Igen éam, de az akkori szamitastechnika
még nem volt ilyen kiforrott, szegény gép allandéan

lefagyott, mindig vjra kellett inditani.

Egy ilyen

esetnél Jay pont bhejott a szobhaha:

= Larry, mit csinéal a masinank?

= hmmm... - Larry hirtelen nem tudita mit mondjon.

- o.-éppen medi'ﬁlo
- lgen, és nem lehetne

ezt lekezelni valahogy?

{Mondjuk ilyenkor kirakma egy szép kék ires

képernyét?)

A GURU medital
/* az olvasé olvas,
...N2 pedig ir */

A Guru tulajdonképpen a szdmitdgép vilasza a
programozéi, vagy felhaszndléi balfogdsokra.
Mondjuk ezeknek
lenniiik, hogy az Amiga elguruljon. Ugyanis a
2¢ép tobb szinten képes lekezelni a hibdkat. Ahogy
a rekldm mondja: Minden szinten, szinte minden
(a hibajelzéseket persze nem csak az oprendszer,
hanem mds programok is aktivdlhatjdk a
programozé szdndékdtsl és a felhaszndlo
intelligencidjatdl fliggden - és fliggetleniil).

elég erdteljeseknek kell

1. Egyszer( hibatlizenetet kiild a felhasznalonak.
Ilyenek pl. a DOS szabvdny hibaiizenetei, amiket
olyankor is kaphatsz, ha nem taldlja a megadott
dllomdnyt, késziiléket, ha irdsvédett dllomdnyt
akarsz t6rélni, ha betelt a lemez stb. Ezek kézt is
van mindségi Sorszdmuk szerint
emelkedve egyre nagyobb hibdkat jeleznek. Az
AmigaDOS parancsaival tudod az utolsé hibat,
egy hibdhoz tartozé szdmot és a szdmhoz tartozd
hibdt lekérdezni. Akdr emelheted is a
hibaérzékenységet, feltételként haszndlhatod a
hibakodot stb... (Nézz utdna a BNAK #I
AmigaDOS leirasdban!)

eltérés.

2. Ha megvillan a képernyd és/vagy a
hangszorobol csippantdst hallasz, akkor lehet,
hogy kicsit komolyabb a baj. (Persze ez sem
biztos, pl. a PPaint is ezzel jelzi a mdsik
képernyén foglalatoskodé felhaszndlénak, hogy
elkésziilt a rdbizott munkdval.) Altaldban
olyankor jon ez a jelzés, ha az adott feltételek
mellett semmiképpen sem tudja a rendszer - vagy

a program - megesindlni, de azért nem olyan
komoly a probléma, hogy ne tudnd lckezelni a
hibdt.

3. Recovery Alert: Ez elég erdteljes hibdknal
szokott eldfordulni. Ez - mint a neve is mutatja -
még helyredllithaté.  Ilyenkor egy fekete
képernyé felsé harmaddban 1évS sdrga keretben
kiirja a hibailizenetet, és a két vdlasztdsi
lehetdséget (bal, vagy jobb egérgomb lenyomadsa).
Erdemes figyelmesen végigolvasni az lizenetet!

4. Az elézdnél is erdsebb hiba esetén egy
kérdezGt kapsz az aldbbi felirattal:

*Software error - task held
Finish all disk activity
Select CANCEL to reset/debug’.

A vilasztasi lehetdségeid pedig a ‘Retry’-ra és a
‘Cancel’-re korldtozédnak. Ha ‘Cancel’-t
vdlasztasz, a Guru megldtogat. A ‘Retry’
megnyomdsakor lehet, hogy tovdbb tudsz
dolgozni, de lehet, hogy ugyanezt a kérdezdt
kapod vissza...

5. DeadEnd Alert:

(zsdkutca - nomen est omen, mondand a latin
Amigids)

Na ez a tulajdonképpeni Guru. Fekete képernyd
felsé harmaddban piros keretben piros lizenetek:
‘Software failure! Press left mouse button to

continue. Guru Meditation....” Eddig nem
fontos, de az ezek alatt 1évé szdmokat

mindenképpen ird fel egy papirra - ha érdekel -,
hogy legkdzelebb ne kivesd el ugyanezt a hibdt és
fel tudd deriteni az okait, valamint hathatds
Iépéseket tegyél az elkeriilése érdekében. Miutdn
feljegyezted az lizenetet, nyomj egy balost, hogy

Ujra elindithassa a rendszert... (egy kis
megjegyzés: ha programozé vagy, csak komoly
esetben haszndlj Alerteket. ViccbSl semmiképpen
sel)

6. A gép lefagy.

Itt elég vdltozatos kisérdjelenségek szoktak
eléfordulni, attél kezdve, hogy csak egyszerten -
a reseten kiviil - semmire sem reagdl, csikozza a
képerny6t, egészen addig, hogy egy egyszind
képernyGvel Orvendeztet meg (egyesek szerint
ilyenkor a képernyd szine is utal a hiba okdra, ki
tudja). Ilyenkor csak a reset segit. Vagy még az
sem. JG esetben reset utdn djrainditja a rendszert,
vagy el6bijik a Guru és gyorsan felirhatod az
lizenetet. Rossz esetben resetelhetsz tjra. Na it
valami nagy-nagy probléma van!

Jelenleg most a Guruval szdndékozom
foglalkozni, igy csak felvdzoltam a tbbit.

A miégikus Guru szdmok

Tehdt a Guruiizenet t6bb részbdl dll. Egyrészt
van a szabvdny iizenet, hogy hiba tértént,
mdsrészt hexaszamokkal utal is a hiba okdra.
Miért nem irja le kozérthetébb médon? Gondold
el, mekkora lenne a ROM, ha ilyen iizenetek
foglalnak benne a helyet: ‘A lusta programozd
nem kérdezte le, hogy van-e fpu a gépben,
mieldtt fpu-s libraryt hivott volna.’, vagy: "A
program nem bolondbiztos: osztds nulldval’, meg
ilyesmi...

A legfontosabb a baloldali nyolcjegyd hexa

szamsor feljegyzése. Ennek jegyei fogjdk
korvonalazni a hiba tipusdt. A madsodik

nyolcjegyld hexaszdm a cimét adja annak a
folyamatnak, ami a hibdt okozza. Ez rendszerint
csak Assembly programozdéknak mond valamit,
azok meg ugyis kiviilrdl fujjak a ‘Guru Reference
Manual’-t...

Két nagy csoportja van a hibdknak: CPU és
rendszer szoftver hibdk.

CPU hib:ik

0000000x - tehdt mind nulla, kivétel az
utolsd, ahol x=

2 busz hiba (hardver)

3 cimzés hiba (ugye a szavaknak pdros bdjton
kéne kezdbdniiik)

4. illegdlis parancs

5 osztds nulldval

6 CHK parancs

7 TRAPV parancs

8 Privilege Violation a privilégium

megsértése (a hegedds eldjoga?)

9. Nyomkovetés

A 1010 emuldciés miivelet utasitds A000-

AFFF kozott

B 1111 emuldciés miivelet

FFFF kozot

Tudom ezek egy dtlagos ember szdmdra nem
mondanak sokat. Nézziink egy példat:

utasitds F000-



Gurv meditacioé

Guru: 00000005 00C13870

Ez azt jelenti, hogy egy program a C13870
cimen nulldval akart osztani. (Hdt, szerintem a
programozé feladata lenne megoldani, hogy
ilyesmi ne forduljon eld. Nem?)

Rendszer szoftver hibdk

Na itt egy kicsit mdsképp osztjuk fel az elsé
nyolc jegyet. Guru: aabbcece

Az ‘aa’ mondja meg, hogy a hiba Recoverable,
vagy Deadend jellegii. Ha ‘zsdkutcdrdl” van szo,
az elsd jegy tuti, hogy 8, egyébként 0.

Ezenkiviil ez mutatja, hogy eszkdz
(szoftvermegjhajté), library, vagy erdforrds-
probléma esete forog fent (az eldzdvel
kombindlva):

01 Exec programkdényvtdr (library)
02 Graphics

03 Layers

04 Intuition

05 Math

06 Clist

07 AmigaDOS

08 Ram Handler

09 Icons

10 Audio eszk6zmeghajté (device)
1l Console

12 GamePort

13 Keyboard

14 Trackdisk

15 Timer

20 CIA eréforrds (resource)
21 Disk

22 Misk

30 BootStrap egyéb

31 Workbench

32 Disk Copy

‘aa’ 04 ... Helyredllithaté hiba az Intuition
kényvtdr hivasakor

84 ... Fatdlis hiba az Intuition k&nyvtdr
hivdsakor

A ‘bb’ szdmhelyek mutatjdk a probléma fo okat:

01 nincs elég memdria

02 nem képes futtatni a programkényvtdrat

03 nem képes megnyitni a programkdnyvtdrat
04 nem képes megnyitni az eszkézmeghajtét
05 nem képes megnyitni az eréforrdst

06 I/0 (be-

07 nincs jel

kimenet) hiba

Ezek szerint, ha egy Guru szdm ugy kezdddik,
hogy: “8201...." akkor fatdlis hiba tortént egy
Graphics programkdnyvtdr-hivdsndl, amit az
okozott, hogy elfogyott a rendelkezésre 4dll6

memdria.

Az utolsé 4 szamjegy (cccc) par informdcidval
egésziti ki a fentieket. Ezeknek mindig az elsd
négy jegytdl fiiggd az értelmezésiik. Mivel sok
tucatnyi van, taldn nem kéne felsorolnom. Akit
érdekel, biztosan megtaldlja az Amineten a
leirdsukat.

Rendszerszoftver hibdk esetén a mdsodik
nyolcjegyll hexaszdm t6bb jelentéssel is birhat:

1. A hibas folyamat cime.

2. Ha meméria foglalds/felszabaditds probléma
van, akkor a memdriablokk kezd6cimét adja meg.

3. Ha az Execet zavarja Ossze, a szam pl.
48454C50 (ha ezt egy hexanézében vizsgdlod,
akkore ldthatod, hogy ez a ‘HELP’ szét adja ki).

Gondolom, mdr felmeriilt bennetek, hogy mit
lehet tenni a Guru ellen, lehet-e helyettesiteni
valahogy (és ha igen, akkor miért nem) és ha
mégis bején valamiképpen a Guru, hogyan
informdlédhatunk a hiba konkrét okdrdl.

la. A Guru ellen a programozé gy tehet
valamit, hogy rendesen megirja a programjat,
teszteli mikddés kézben, és csak hibdtlan
programot ad ki a kezébSl. Na ez ritka, mint a
pepita holls, személyes ismerdseim koziil Alan az
egyetlen. (Példdul taldlkoztam olyan
programozéval, aki azt sem tudja, mi fin terem
az Enforcer (majd frok réla pdr flekket, ha valaki
nem ismerné)).

Ib. A felhaszndlé csak annyit tehet, hogy
karbantartja a rendszerét, nem telepit nyakra-fre
igénytelentil megirt programokat. Tudom, hogy
ezt nehéz megoldani, de nem lehetetlen. Erdemes
minden program telepitését tgy kezdeni, hogy
el@szér elolvasod a dokumentdcidjdt. A korrekt
programozék felsoroljdk a lehetséges
hibaforrdsokat, a mds programokkal vald
Ssszeakaddsi lehetdségeket stb. Ha ilyesmivel
nem taldlkozol a doksiban, az nem azt jelenti,
hogy nincs benne hiba. Azt jelenti, hogy a
programozd lusta volt tisztességes dokumentdciot
késziteni a programjdhoz. Ha pedig ahhoz lusta
volt. akkor esetleg a tesztelést, hibakeresést sem
tekintette sziviigyének.

2. Persze hogy ki lehet vdltani a Guruk egy
részét. Ugyanis a rendszer ugy mikoédik, hogy ha
fatdlis hibdt észlel, akkor egy memdriacimbdl
kinézi, mely rutint kell meghivnia ahhoz, hogy
szépen kirakja a Guru képernyét, kifrja az

lizenetet és egérgombnyomadsra vdrjon. Ennek a
cimnek a tartalmdt bdrki, bdrmikor dlirhatja.
(Azért Te még ne ird 4t!) gy tesz pl. az MCP
‘NoGuru® funkcidja is (ha jol litom, az Exec
Alert() fliggvényét irdnyitja magdra), hogy egy
valamivel bardtsdgosabb informadcids ablakkal és
tobb vilasztdsi lehetdséggel kdprdztasson el
minket. Na azért ez sem szdzszdzalékos. Az
Amineten taldlhatsz olyan programokat is, amik
csak ezt tudjdk. Az a tapasztalatom, hogy ezek
dltaldban az dn. ‘stack problémak’ esetén
mikodnek kifogastalanul.

3. Ha mdr mindenképpen bekdszént egy szép

kdévér Guru, nem kell kétségbe esned. Feljegyzed
a mar emlitett karaktersorozatot, €s betdltesz egy

olyan programot vagy adatbdzist, amely
megjeleniti a megadott szdmhoz tartozd
hibaleirdst. Ilyet szintén talalhatsz pdrat az
Amineten is, mondjuk a dev/debug, vagy az
util/... kényvtdrakban:

Alert

CLI/Shell-bél indithatd, paramétereként a
Guru szdmot kell megadnod.

Guru

- Egy grafikus felhaszndldi feliilettel megdldott
adatbdzis. (...8s egy Gsszement, majd megsziint mag
- a tird.)

Guru99

+ Németnyelvii Guru guide.

..&s még van egypdr.

Ezekbd]l megtudhatod szinte az Osszes I€tezd
kombindciéhoz tartozd (csak egy 32 bites szdm
Ssszes lehetséges varideidjardl lehet minddssze
sz3) hiba rdévid ismertetését. Persze
mindegyikben van pdrszdz nem dokumentdlt is...

Széval, a sokat szidott Guru még mindig
tisztességesebb megoldds, mintha a rendszer
egyszerten kifrna: ‘A rendszer meghalt. Nyomd
meg az ANY billentytt!’

Napi Kettd

David elmagyarazta a dolgok allasat Jaynek és

abban maradtak,
hagyhatjak. Igen am,

Szerencsére Gurunak mnevezték el,
olvasmanyuk a Kama Szutra volt.

hogy ezt

nyugoditan igy
de mi legyen a neve?
mivel kedvenc
Képzeljétek el:

lehetett volna az Ezeregy éjszaka meséi is, vagy a

Biblia. Most dervisnek,

vagy rabbinak hivnank.

(Hogy mondanad azt, hogy az Amigam épp most
‘dervisezett el’?) (En csak most értettem meg, honnét
szdrmazik a ,,Vdrj, amig feldll a rendszerem” kifejezés - a

Gk ) #5-6



A kingconrél jutott az eszembe (mehei- a vice rovatha) (miért, szerinted az egész mag nem

az? - a tord.

Bemegy egy pofa az afrikai hangszerek holtjaha:

= Jé napot kivanok, sajnos elrepedt az afrikai harangom. Nem tudna ajéanlani

valamit?

- Hat, afrikai harangunk, az momenlén nincs, de jojjon ki a raktarba, mutatok

valamit.
Kimennek.

= Latja, itt ez a majom. Ezt hasznéalhatja a harang helyett.

A pofa kipréhalja, és tényleg szépen kong a majom. Kifizeti az arat, és kimegy
a bholthél. A keresgedé vdvariasan kikiséri. Alig érnek tol a kiszébon, amikor a

pofa racsap a homlokéara:

= Most jut eszembe, van nekem otthon egy af

hasznéalni, mert elszakadt a horja...

= Semmi probléma uram, jojjon be! Sajnos nincs szerencséje, az utolsé afrikai
harfamat és a hozzavalé hirkészletet eladtam. Viszont ez a majom, amli az
elébb megvéasarolt télem, helyettesiteni tudja a harfat.

A pofa kiprébalja és tényleg szépen szél. Elragadtatottan kialt fé I.
- Csodalatos ez a majom: ben hor, kinn kong!

KingCon

Haj, milyen jé lenne, ha most ezt a bejegyzdst
- itt a Magelldn II. listdzdjdban - egyszerien
megfoghatndm é&s bedobhatndm a Shell ablakidba,
hogy ne kelljen begépelni mdr megint ezt a
hosszii ttvonalat...

Mire
hoznom,
De jo
dllomanykividlasztgja.
titvonalakat. ..

a Shell-ablakot sikertilt az eldtérbe
mdr megint elfelejtettem az dvonaldt...
lenne, ha a Shellnek is lenne
vagy legalibb beirna az
Ugye te is datkoztad mar a Shellt, hogy
dllandéan kigordiilnek belSle az lizenetek?

Nem? Akkor TE ne hasznald a KingCont!

A haszndlatdhoz 2.x, 3.x KickStart sziikséges

A KingCON dsszehasonlitisa a
CON-nal

A WB 2.x konzolja - a CON: - ardnylag
haszndlhaté, de pdr kényelmi funkecié -, ami
megkonnyithetné az életlinket - hidnyzik beldle.
A KingCON - a tovdbbiakban kcon - teljesen
helyettesiteni tudja a konzolt, és még feliil is
muilja néhdny érdekes tulajdonsaggal:

- Allom:inynév kiegészités

Begépeled az dllomdnynév elsd pdr betdit,

lenyomod a Tab billentytit és - voild! - a név
maradékdt kitélti. Ez kicsit gyorsabb, mint egy
hosszii dllomdnynevet begépelni (természetesen a
72 szintli ttvonaldval egyiitt) és csdkkenti az
elgépelésbdl adédo hibalehetds
Természetesen ¢z a funkcidé nem csak a Shell-
minden

E e
cgel.

promptndl érheté el, hanem beviteli

mezében, amit a konzol kezeld menedzsel.

- Visszanézi puffer

Egy gorditdsavot rak ki a jobboldali
ablakkeretre, hogy megtekinthesd az ablakban

eddig megjelenitett széveget. Nagyon jé dolog,
amikor pl. az ablakbdl kifut a széveg, mert nem
fér el benne és ilyenkor vissza tudod nézni. A
puffer természetesen ki-bekapesolhatd, d&s
tartalma elmenthet$ akdr egy dllomdnyba is.

+ Shell meniik
A gyors elérése az ablak mdretezésének,

térlésének, illetve pl. az elébb emlitett és a
parancspuffer kezelése.
+ Az alapbedllitisok tirolisa egy kirnyezeti

viltozéban,

+ Jump-scroll

Ezzel egy kicsit néveli a kifratds sebessdgét.

- Tkonizidcid

A konzolablakot applikdciés ikonnd
kicsinyitheted a WB képernydjére. Az ablak

tételsordban van is egy gomb, amivel gyorsan

ikonizdlhatod.

ikai harfaém. De sajnos nem tudom

- Aszinkron eliregépelés
Nyugodtan begépelheted a kévetkezd parancsol.
amig az ¢l6zGleg kiadott kifrja a kimenetét.

- Tdmogatja a ‘fogd és vidd’ technikit.

Megfogod a WB egyik ablakdban az egyik ikont
&s beleejled a konzol ablakdba és - ldss csodat -
kiirja az dllomdnynevet. Ez mukédik DOpus
listdzabdl is.

- Megjelenitheti az aktudlis konyvtir nevét az
ablak tételsor:iban.

- Az egérrel mozgathatod a széveges kurzort a
beviteli sorban.

Haszndlhatsz tn. non-proporcion:dlis
fontkészleteket is a konzolablakban.

- Intelligens parancspuffer.

Példdaul kikiiszGb6li az azonos parancssorok
tdroldsat, t6rélhetd, meg ilyesmi.
Van még egy pdr, de arra a lefrdsban béven

kitérek majd.

A kcon nem a konzol megpatkoldsa, hanem egy
teljesen \jrairt konzol. Haszndlhatod akdr vgy is.
hogy teljesen kivdltsa a konzolt, tehdt ha egy
program a konzolt szeretné haszndlni, az majd
czutdn a kcont fogja. De nem muszdj...

A KRAW: c¢gy RAW:

helyettesité, nagyon



hasonléan a KCON:-hoz. A CON: és a RAW:
kozotti kiilonbséget a DOS dokumentdcidja
részletezi. (Szerintem ha a RAW: kdzvetlen
haszndlatdra van sziikséged, tgyis tudod, hogy mi
fin terem. Ha meg nem, akkor minek?)

2. Telepités (magyarul: installdcid)

Simdn elinditod a telepitd szkriptet
kettdskattintdssal az ikonjdn. (Nem az Installert
haszndlja, hanem egy natir DOS szkript. Tetszik,
amit a végén kiir: Csukd be az ablakot, vagy varj
orokké!) Errél mdr annyit irtam, minek ragozni...
Technikai részletek:

- Processzortdl fiiggéen a ‘KingCON-handler’-t,
vagy a ‘KingCON-handler.020'-t bemdsolja a
rendszerparticiéd L kényvtdrdba (vagy az L:
logikai egységbe). Bdrmelyiket rakja oda, a
végleges neve ‘KingCON-handler” lesz.

A ‘KingCON-mountlist’-at bemdsolja a
DEVS:-be.
- Felmountolja a ‘KCON:'-t és a "KRAW:"-ot.
Opciondlisan - ha szilikséges - beirja a
kivetkezd sorokat az ‘S:User-Startup’-ba, hogy
ezekutdn minden rendszerinditdskor
rendelkezésedre dlljon a kcon:

Mount KCON: from DEVS:KingCON-

mountlist

Mount KRAW: from DEVS:KingCON-
mountlist
Miutdn telepitetted a kcont és mountoltad,
probdld ki. Gépeld be az aldbbiakat egy Shell
ablakban:

Newshell window KCON:

vagy:

Echo “Igen, itt van!® >“KCON://///Most
yo?/font topaz.22/wait/close”

{22-es topdz font nem 4rt, ha van)

A konzol helyettesitése kconnal

Miutdn telepitetted a kcont, annak DOS
késziilékneve ‘KCON:* (és ‘KRAW:" a
puffereletlen vdltozaté). Ha azt akarod, hogy
ezutdin minden Shell ablak kcon ablak legyen,
akkor:

1. a Shell ikonjdban (Sys:System) a
Paraméterek rovatban cseréld ki a

‘WINDOWS=CON:...

sorl

"WINDOWS=KCON:...’-ra. De ekkor csak
azok a Shell ablakok haszndljak a kcont,
amelyeket ezzel az ikonnal nyitottal.

2. Sok program sajdt konzol ablakot nyit
magdnak. Ha azt akarod, hogy ezek is az uj
konzolt haszndljdk kimenetiikként, akkor neked
kell megkeresned azt a részt (dltaldiban a
bedllitdsok meniiben, preferencesben, vagy
hasonléban) ahol a kimeneti késziiléket definidlja
és kocserélned a ‘CON:‘-t ‘KCON:‘-ra. (pl
GoldEd, DOpus stb.)

3. Egy kicsit hekkelds megolddssal a kcont
egyszertien *CON:*-ként illeszted (mountolod) a
rendszerhez. Ez egyszer(, bdr a ‘CON:* és a

‘RAV:® késziilékeket a rendszer még a “Startup-
Sequence’ végrehajtdsa eldtt
rendszerhez. A kovetkezdket kell tenned:

- A ‘User-Startup’-ba még a ‘Mount’ parancsot
tartalmazd sor eldtt beirod:

Assign CON: DISMOUNT
Assign RAW: DISMOUNT

Ezzel eltdvolitod ezt a két készliléket a
rendszerbdl.

- A telepitéskor beirt sorokat is kijavitod:

Mount CON: from DEVS:KingCON-mountlist
Mount RAW: from DEVS:KingCON-mountlist

(ugye nem kell leirnom, hogy a mddositds utdn
el kéne menteni az dllomdnyt?) (Nem kell. De
mosat, hogy megegyeztiink, miért tetted meg mégis? -
a tord.)

A rendszer kdovetkezd inditdsa utdn minden
konzol ablak kecon ablak lesz. Ezutdn nincs is
sziikséged a ‘KCON:¢, ‘KRAW:® késziilékekre.
16, mi?

(Mielétt felszisszennél, hogy a mountlistdban a
késziiléknevekre hivatkozik, eldrulom, gy van
megesindlva, hogy igy is, ugy is miikdédjon.)

Megjegyzds

A legjobb az lenne, ha elszér normdlisan
telepitenéd a kcont, ellendrizve, hogy helyesen
mitkédik-e, mert az eredeti konzol eltdvolitdsa
utdn esetleg egydltaldn nem fog konzol a
rendelkezésedre dllni!

3. Az (j lehetdségek haszndlata pl. a Shell
ablakban

A kconnal inditott Shell teljesen csereszabatos
az eredetivel, de néhdny haszndlhaté funkcid is be
lett épitve. Példdul kiilénbodzd billentytizet-
kombindcidk, eléregépelés, meniik stb.

Az ebben a részben lefrtak csak a kcon konzolra
érvényesek, a KRAW: nem haszndlhatja ezeket.

Hivégombok

a kifrhatd karesik

A kurzor pozicijdba kifrja a karaktert. Az
esetleg Sle jobbra 1év§ karakterek egy pozicidval
jobbra mozdulnak.

vagy Control+M

A sor vége, és rogtdn hozzdadja a parancs-
pufferhez, kivéve, ha ez a sor azonos az elézdvel.
Alt+ Return

Mint az elézS, de nem adja 4t a sort a Shellnek
végrehajtdsra.

Control+\
Betold egy EOF karaktert a sor végére.
Control-J

Soremelés

Return

vagy Control+Return

illeszti a

kurzor jobb-bal

A szdveges kurzort mozgatja a sorban az adott
irdnyba.

kurzor fil-le

A parancspuffer el§zé vagy kévetkezd elemét
jeleniti meg.

Shift+ jobb vagy Control+Z

A kurzort a sor végére viszi.

Shift+bal vagy Contrrol+A

A kurzort a sor elejére viszi.

Alt+jobb

A kurzort a kovetkezs szd elejére viszi.

Alt+bal

A kurzort az e¢l6z6 sz6 elejére viszi.

Control+jobb

A kurzort az itvonalon beliil a kdvetkezd részre
viszi.

Control+bal

A kurzort az dtvonal eldzé részére viszi.

bal egérgomb

A kurzort a beviteli soron beliil oda viszi, ahovd
kattintasz. Ha a soron kiviil kattintasz, nincs
esemény.

Backspace, Delete

Vissza-, illetve elSre torlés egy karaktert.
Shift+ Backspace

A kurzortdl balra 1év6 részt torli.

Shift + Delete vagy Control+K

A kurzortdl jobbra 1évé részt térli a sorbdl €s
beteszi egy pufferbe (nem a vdgdasztalra!).

Alt+Backspace vagy Control+W

Térli a sz6t, amely a kurzortS] balra 4ll.
Alt+Delete

Térli a kurzortdl jobbra [évé szot .

Amiga+ Delete

Azt a sz6t térli, amelyen a kurzor 4ll.
Control+ Backspace

Allomédnynév részt t6r51 balra a kurzortdl.
Control+Delete

Allomdnynév részt 16rol jobbra.

Control+B vagy Control+X

Térli a kurzor sordt.

Control+L

Torli a konzolablakot.

Alt+fel

Visszagorgeti egy oldalt a visszanézé puffert.
Alt+le

Eléregbrgeti egy oldalnyit a visszanéz$ puffert.
Shift+ Alt+fel

A visszanézd puffert az elejétél kezdve mutatja.
Shift+ Alt+1le

A visszanézd puffert a végére gbrgeti.
Amiga+V

A vigdasztal tartalmdt berakja.
Amiga+Y

A Shift+Delete, vagy Control+K-val kivdgott
karaktereket rakja be a kurzor pozicidjdba.



Control+P
Ismétli az el6zd szét.
Control+T

Az el6z6 parancs argumentumait rakja be, amit
a parancspufferbdl vesz.

Control+S

Megillitja a kimenet kiirdsdt.
Control+Q

Ujrakezdi a kimenet Kifrdsdt.
Tab

Allomédnynév kiegészités
Shift+ Tab

Eszkoznév kiegészités
Alt+Tab

Parancsnév kiegészités

Eloregépelés

Alapbedllitisi konzolndl, amikor valamelyik
program ir a konzolra és te lenyomsz egy
billentydt, akkor a kiirds megdll a Return
lenyomadsdig. Az aszinkron eldregépelés azt
jelenti, hogy ilyenkor nem jeleniti meg az dltalad
beirt karaktereket, hanem elteszi egy pufferbe, és
amikor a kimenetet befejezi, akkor onnan irja ki a
prompt megjelenitése utdn.

4. Allomdny-, parancs- és egységnév
kiegészités

Na ez egy jé dolog. Azt hiszem, mindannyian
sziviunk madr, mert hibdsan gépeltiink be egy
dtvonalat vagy egy dllomdnynevet. A kcon ad egy
lehetdséget, hogy ezt megelSzzik és ez az in.
névkiegészitd funkcidja. Mert hogy is csindltuk
ezelott? Példdul konvertdlni szeretnénk egy mp3
dllomdnyt aiff formdtumba:

sys:utilities/player/mpega -s -q2 -d2 -A -T -b64
munka:zenék/rikvikmen/kerekasztal.mp3 to
munka:zenék/aiff/kerekasztal.aiff

Hidt ez elég hosszu egy sor (eredetileg hosszabb
lenne, de lusta voltam begépelni). A manudlis
munkdt lerdvidithetjiik, ha pl. behivjuk a
Magelldnt (abbél is a II. vdltozatot) és egy
listdzébdl a vidgdasztalra, majd onnan a Shellbe
mdsoljuk egyenként az dllomdnyneveket &s
utvonalaikat (kijel6léd, Amiga+C, nyomds a
Shellbe, Amiga+V). De nem fér el mindig a
memdridban plusz egy dllomdnykezeld. Idedlis
megoldds a keon:

Beirod az adott dllomdnynév-titvonal egy-egy
komponensének elsd karaktereit, Tab-ot nyomsz,
és mdris kiegésziti. PL. befrod: ‘sys:uti+Tab’ &s
mdris Kiegészitette ‘sys/utilities’-re, &s igy
tovdabb. Elsé pdr karaktert beirva, aztan Tab-ot
nyomogatva hibdtlanul beirhatod még a
leghosszabb, legkacifdntosabb ttvonalakat is...

Ha valaki még FFS-t haszndlna, a kiegészitést
nagyon meg tudja gyorsitani a DirCache
haszndlata.

- Allomgnynevek kiegészitése

Tehdt begépeled a kinyvtdr- vagy dllomadnynév
elsé karaktereit, Tab-ot (j6 az Amiga+F is)
nyomsz és a kcon automatikusan kiegésziti, ha
csak ez az egy név kezdddik ezekkel a
karakterekkel. Ha t6bb azonos kezdetd név is
van, akkor ezek megkeriilésére haszndlhatod
példdul az AmigaDOS joker karaktereit is.

Ha t6bb azonos kezdetit is taldl, kitesz egy
kezdetleges dllomdnykivdlasztét, amelyben
felsorolja a vdlasztékot és amelyen keresztiil
megadhatod a kivdnt nevet (az ablak az Amigdndl
megszokott jellemzdkkel és funkcidkkal
rendelkezik...).

Ha lires parancssorban nyomsz Tab-ot, akkor a
szabvany ASL dllomédnykérdezdt jeleniti meg.

- Parancsnév kiegészités

Hasonlé az el6z6héz, de nem az aktudlis
kényvtdrban keresgél, hanem az alapértelmezésid
utvonalakon a név kiegészitéséhez. Aktivdldsa
Alt+Tab, vagy Amiga+M hivégombokkal
lehetséges.

- Egységnév kiegészités

Aktivdldsa a Shift+ Tab,
hivégombokkal lehetséges.
‘Workbench:*), kijeldlés (pl. ‘L
DOS egység (pl. “PAR:",
figyelembe veszi a keresésnél.

vagy Amiga+D
Minden kdtet (pl.
, 'FONTS:") és
‘CON:") nevét

Megjegyzés

Ha példdaul egy idézdjellel kezdddd sorban
haszndlod a névkiegészitést, akkor azt idézdjellel
automatikusan be is zdrja. Ez akkor jé, ha pl.
szOokozt tartalmaz az dllomdnynév és/vagy
itvonala és mondjuk argumentumként akarod
haszndlni:

“Cikkek Az Amiga Vilignak/Kc
ezutdn Tab-ot nyomsz, akkor kiegésziti:
“Cikkek Az Amiga Vildgnak/Kcon leiris.txt”

Ikon beejtése a konzolablakba

Egy gyors lehetdség dllomdnynevek beirdsdra,
hogy megfogod az ikonjukat és beledobod a
konzol ablakdba. Ekkor a kurzor pozicidjatdl
kezdddéen beirja az dllomdny vagy konyvtdr
teljes ttvonaldt és nevét (ha kell, akdr idézGjelbe
is teszi). Ha mindekézben lenyomva tartod a
Control billentyit is, akkor csak az ttvonal nevét
illeszti be, az dllomdnynév nélkiil. Ha viszont az
Alt gombot nyomod, akkor c¢sak az
dllomdnynevet.

5. Visszanézd puffer

Az egyik legszembeszOkdbb kiilonbség a natir
&s a kcon ablakok kozdtt, hogy van egy szép
gorditésdv az ablak jobboldali keretén (a
hozzdvald nyilacskdkkal egyiitt), amely
segitségével a visszanézd puffer tartalmat
girgetheted az ablakban. A puffer billentyts
mozgatdsdrél mdr volt szé. Tehdt - ha nem
térlodted kozben a puffert - akdr az ablak

nyitdsdnak kezdetétdl a jelen pillanatig
visszanézheted az ablakban eddig megjelent
szvegeket. Egy hosszabb helpszdveg, vagy
kdnyvtdrlista kénnyen Kkigdrdiilt eddig az
ablakbél. Ez mdr nem probléma. Megfogod a
knobot és oda mozgatod a tartalmat, amire
kivdncsi vagy.

A visszanézé puffer alapesetben dinamikusan
foglal le magdnak memdridt, ahogy sziikséges,
maximum 64k-ig.

6. Meniik

Console menii
Reset

Torli az ablakot és mindent alapbedllitdsra
rak.

Jump Scroll

Ha bekapcsolod, némileg megnéveli a kiirds
sebességét.

Iconify

A konzolablakot lekicsinyiti egy un.
applikdcids ikonnd a WB képernydjére.
Normalize

Az ablak méretét €s pozicidjdt a megnyitdskori
dllapotba dllitja vissza.

Maximize

Az ablak méretét a lehetd legnagyobbra nyitja.
Next screen

A képernydlistaban kdévetkezd nyilvidnos
képernydre mozgatja az ablakot.
Goto screen...

Kivdlaszthatod, hogy melyik nyilvdnos
képernyodre akarod rakni az ablakot.

Halt

A kimenet megillitdsa.

Resume

A kimenet tjrainditdsa.

About...
A szokdsos névjegy.
Close

Az ablakot bezdrja, akdrcsak a bezdrégomb,
vagy a Control+\.

Complete menii
Filename, Command, Device
Az dllomdny-, parancs- és késziiléknevek
kiegészitése.
Enable cache
A konyvtdrtdrolds engedélyezését kapesolja.
Valamivel meggyorsithatja - FFS esetén - a
névkiegészitést.
Reset cache
Torli a parancspuffert
Purge cache
A DCFS pufferének felszabaditdsa, ha esetleg
kevés a ramod.

Show .info

Ha bekapcsolod, az ikondllomdnyokat is
beveszi a névkiegészitésbe.



Review menii
Enabled

Ha bekapcsolod, az ablakban megjelend
dsszes szoveget eltdrolja a visszanézd
pufferbe.

Clear buffer
Térli a visszanézd puffer tartalmat.
Save plain text as...

A visszanézo puffer tartalmdt kimentheted egy
allomdnyba (csak a szoveget).

Save with styles as...

A puffer tartalmdt az un.
karakterekkel egylitt menti el.

kontrol

History menii
Enabled

Ha bekapcsolod, minden beirt sort - Return
utdn - eltdrol az un. parancspufferben.

Clear buffer

Térli a parancspuffert.

7. Ikonizdcio

Nagyon j6 6tlet, hogy a konzol ablakot - ha

nincs rd sziikség - ideiglenesen ikonizdlhatom. Az
ikonizdlds lehetséges meniib8l, vagy az ablak
tételsordn 1évé gombbal. Visszanagyitdsa az
ikonon kétszeri kattintdssal térténhet.

8. A konzol és ablaka alapbedlli-
tdsainak megviltoztatisa

A kcon ablak megnyitdsakor kiilénb6zé opcick
megaddsdval vdltoztathatsz meg pér alapbedllitdsi
funkciét, mint: a névkiegészitéskor milyen
vilasztdsi lehet@ségeket ajdnljon fel, a visszanézd
puffer méretbedllitdsa és mindenféle okossdgok,
amik szinte teljességgel nélkiilézhetetlenek voltak
egészen iddig. A sablon a kdvetkezG:

KCON:balél/felsGél/széles/magas/fejléc/opcidk/...

Nyissunk mondjuk egy Shell ablakot:

NewShell WINDOW KCON:balél/felsGél/
széles/magas /fejléc/opcidk/....

Minden kulcsszé opciondlis, tehdt elhagyhatd.
Ha elhagysz egy kulesszét, akkor az alapbedllitdst
fogja haszndlni. Példdul j6 neked az alapméret és
pozicié, de a tételsor kiirdsdt meg akarod
viltoztatni:

“KCON:////Enyém Ablak”

Ugye minden egyes paramétert €s opcidt °/’
jellel kell egymdstdl elvdlasztani. Az elsé 4 adja
meg az ablakpozicidt és -méretet, az 6tédik a
tételsor kiirdsdt, utdna johetnek a kulcsszavak -
ha sziikséges paramétereikkel egyiitt - kotetlen
sorrendben. Ha a flizér székdzt tartalmaz, tedd
zirdjelbe!

- poziciondlds
A konzolablak bal felsé élének koordindtdit

adhatod meg. Ha elhagyod, alapesetnek a
képernyé bal felsé sarkdt veszi.

+ méret

Az ablak szélességét és magassdgdt adhatod
meg. Ha elhagyod, az ablakot a képernyé jobb
sz€léig, fliggdlegesen pedig a kozepéig nyitja
(ha a pozicidt és a méretet is elhagyod, lesz
egy félképernydnyi ablakod, amely a képernyd
fels6 részét foglalja el).

- a tételsor

Alapesetben - tehdt ha nem adod meg - a
KingCON felirat fog diszelegni a konzolablak
tételsordaban. Nem muszdj fix fiizért megadnod
opcidként. Haszndlhatsz n. helyettesitd
mintdkat, hogy az ablak a tételsordban is
informativ legyen. Esetleg haszndlhatod a
SHOWDIR opciét, amely az aktudlis kényvtdr
ltvonaldt jeleniti meg.

A mintdk mindegyike a ‘%" jellel kezdddik és -
elvileg - mindegy, hogy kis- vagy nagybetiivel
irod!

% A

- Kifrja az aktudlis kényvtdr ttvonaldt. Az
‘assign’-okét nem. Ha pl. begépeled az
ablakba, hogy ‘CD LIBS:* akkor nem a
‘Workbench:Libs’ itvonalat olvashatod,
hanem azt, hogy ‘LIBS:*.

%D

Az aktudlis kényvtdr nevét irja ki.

%N

- Ha CLI vagy Shell ablakrél van szd, akkor
a folyamat szdmdt irja ki, egyébként egy
kétdjelet rak ki.

%P

- A folyamat nevét irja ki. Ha Shellrél van
sz6, akkor az abbdl futtatott program vagy
programok nevét irja ki.

%S

Az aktudlis kényvtdr teljes itvonaldt
jeleniti meg. Ugyanaz, mint a SHOWDIR
opcid.

%V

Csak a kétetnevet irja ki, amelyben az
aktudlis kényvtdr van.

Példaul

NewShell WINDOW “KCON:////Shell #%N
in ‘%S’/CLOSE”

esetén a

Shell #4 in ‘Work:akdrmi/akdrmi’

felirat lesz a konzolablak tételsoraban. (a fenti
mintdkat haszndlhatod pl. az ICONTITLE
opcidndl is)

Most pedig ldssuk a tbbi opcidt, szépen abc
sorrendben (a szabvdny konzolhoz tartozd
opcidkat megtekintheted az AmigaDOS leirdsban

is a NewCLI, ill. a NewShell parancsok
ismertetésénél - BNAK#1).

+ ALT balél/fels¢él/széles/magas

Amikor a méretezé gombra kattintasz, akkor
erre a poziciéra és méretre valtja 4t az
ablakot.

+ASYNC

Engedélyezi az aszinkron elSregépelést.
Ldsd a 3. fejezetben. (SYNC)

-AUTO
Ezzel dllithatod be, hogy a konzolablak csak

addig legyen nyitva, amig kimenet is van.
(NOAUTO)

- AUTOICONIFY

Ha nincs kimenet, vagy bezdrod az ablakot,
ikonizdlédik (azel6tt AUTOICON).

- BACKDROP

A konzolablak az 8sszes - a képernydn 1évé

- ablak mogoétt fog megnyilni.
(NOBACKDROP)
-CLOSE

. Lesz a konzolablak bf. sarkdban egy szép
bezdré gomb. (NOCLOSE)

DIRCACHE 4llomdnycache/parancs-
cache/egységek
A Directory Cache engedélyezése, hogy
valamivel gyorsabban torténhessen a
névkiegészités. Az dllomdny- €s parancscache
paraméterek kilobdjtban, az egységeket meg
fel kell sorolni. Az egységeknél egyszeribb,
ha azt adod meg, amit nem akarsz, ez a DOS-
ndl megszokott ‘~ (tilde) karakterrel
torténhet:

DIRCACHE16/16/ ~RAM RAD SD0 VF0
DIRCACHE///
DIRCACHE10/0/HD0 HD1

Az elsé két sor egyenértéki, ugyanis az
4llomdny- és parancscache-ek 16k méretiek s a
ram alapui egységeket kizdrja a névkiegészitésbGl.
A harmadik sor 10k dllomdny- és kikapcsolt
parancscache mellett a HDO: és HD1: egységek

CRrR

névkiegészitését engedélyezi.
A DIRCACHE bedllitdsait az elsG Flush torli.

- FASTUPDATE
Valamivel gyorsabban végzi a visszanézd
puffer gorditésdvjdnak frissitését.
(NICEUPDATE)
- FNCMODE jelzd
Egy lehetdség arra, - hogy a

névkiegészitéskor az esetlegesen Kkitett
vélasztéablakot médositsd. Az FNCMODE



opciéhoz tartozik egy jelzd is, amelybdl akdr
kettSt is kombindlhatsz.

w

- Ez az alapeset. Egy ablakban felsorolja az
ad6do allomdnyneveket.

C

+ Ez elég érdekes: Adva van t6bb, hasonld
nevii dllomdny ugyanabban a kényvtdrban:
‘KingCON.doc’, ‘KingCON . guide’,
‘KingCON-handler’ ‘KingCON-handler.020'.
Beirod, hogy ‘ki’. Ezutdn az elsé Tab
nyomdskor kiegésziti a fiizért ‘KingCON’-ra,
mert ez kdzds az dllomdnynevekben. Aztdn
vagy beirod a t6bbit, vagy nyomsz még egy
Tab-ot.

B

- Ez el6zé esetnél maradva, ha megnyomod
a Tab-ot, akkor kiirja a ‘KingCON.doc¢’-ot,
mdsodszorra a ‘KingCON.guide’-ot és igy
tovdbb. Tehdt szép sorban felajdnlja az Gsszes
megfelelé dllomdnynevet. Visszafelé 1éptetni a
Shift+Tab-bal lehet (nem kombindlhatod a W-
vel).

L
- A konzolban kilistdzza az alternativdkat.

Lopakodé mdéd. Nem villantja meg a
képernyét, ha hibdzol.
Az FNCMODE opciéit kombindlhatod is
egymadssal:

wC
- A Tab elsé lenyomdsakor kiegésziti a nevet
a kozos karakterekig, a mdsodszorindl pedig
kirakja a vdlasztéablakot.

BC
Az els6 Tab-ndl kiegészit a kozds
karakterekig, a t6bbinél szép sorban egyesével
felajdnlja a lehetdségeket.

* FONT név.méret
Azt a karakterkészletet és méretét adhatod
meg, amelyet az ablakban viszont szeretnél
ldtni. .../FONT topaz.44/...

- ICONPOS vizsz/fiigg
Ikonizdlt dllapotban az ikonkép pozicigjdt
adhatod meg a képernydn.

- ICONTITLE sziiveg

Megadhatsz egy szdveget, ami ikonizdlaskor
az ikon wvagy meniipont neve lesz.
Ugyanazokat a helyettesité mintdkat itt is
haszndlhatod, mint amiket a tételsorban.
.../ICONTITLE Shell %N (%D)/...

- IMAGE ikon

Az ikon képét lecserélheted, bdarmely - az
‘Env:Sys’ konyvtirban 1évé - mdsik ikonra.
.../IMAGE  ikon/... Ekkor az
‘Env:Sys/ikon.info’ dllomdny adja meg az
ikon képét.

- INACTIVE

A konzolablak a megnyitdsakor nem lesz
aktiv. (ACTIVE)

- JUMP

Engedélyezi az tin. jump-scrolit. (NOJUMP)

KEEPCLOSED

Ha egy ablak ikonizdlva van, kimenet
érkeztekor nem engedi megnyilni. Azért a
visszanézdpufferbe eltdrolja, ha azt
engedélyezted. AUTOICONIFY-jal
kombindlva hatdsos igazén.

.../KEEPCLOSED/AUTOICONIFY/...
(NOKEEPCLOSED)

- MAXBUF méret

Ezzel az opcidéval a visszanézd puffer
méretét is megvdltoztathatod. Alapesetben ez
64k, de nyugodtan megviltoztathatod a méret
megaddsdval. Negativ értékkel statikus lesz a
puffer (normdl esetben a méret tartalomtdl
fiiggd - addig nyijtézkodik, amig a takaré ér).

* MENUFY

Az ikonizdldskor nem appikon lesz, hanem a
WB Programok meniijében egy meniipont.
(NOMENUFY)

- MINI

Az ablak minimdlis helyet foglal a

megnyitdsa utdan. (MAXI)

- NOBORDER

Az ablaknak nem lesz ldthaté kerete.
(BORDER)

-NODRAG

Az ablakot a tételsordndl megfogva nem
tudod mozgatni. (DRAG)

*NOFNC

Kikapcsolja a névkiegészités funkcidt.
(FNC)

-NOGADS

A visszanéz§ puffer megmarad, de az
ablakkereten nem jeleniti meg a gorditdsavot.
(GADS)

- NOICONIFY

Ikonizdlds helyett minimalizdlni fogja az
ablakot. E16z6 neve: NOICON (ICONIFY)

* NOMENUS

A konzol ablaknak nem lesznek meniii.
(MENUS)

*NOREVIEW

A visszanézd puffer kikapesoldsa (botorsdg).
(REVIEW)

- NOSHORTCUTS

A meniiopcidknak nem lesz hivégombjuk.
(SHORTCUTS)

*NOSIZE

Az ablak tételsordban nem Ilesznek
méretezégombok és a Minimize, Maximize
menlipontok sem lesznek vdlaszthatdak.
(SIZE)

-NOSTYLES

Ha a kimenetben taldlhaté tn. kontrol
karakter, tehdt a szdveg szinét, stilusdt,
egyebeket mddosité karakter, akkor azokat
ezzel az opcidval kiszirheted. (STYLES)

* PLAIN

Megegyezik a
.../NOREVIEW/NOFNC/NOMENUS/...
opcidsorozattal. (NOPLAIN)

- POPSCREEN

A képernySt eldtérbe rakja az ablak
nyitdsakor. (NOPOPSCREEN)

- PREFSviltoz

Ldsd a valtozés részben, aldbb.

- SCREEN képernyd

Egy nyilvanos képernyd nevét adhatod meg,
amelyre nyitja az ablakot. Mondjuk a ‘Term’
képernyGjére: .../SCREEN Term/..., vagy
.../SCREENTerm/...

Ha a képernyG neve helyett “*’-ot (asterix)
adsz meg, akkor a felsé képernySre nyitja.

- SHOWDIR

A Shell ablakdnak tételsordban kiirja az
aktudlis kényvtdr nevét. (NOSHOWDIR)

- SIMPLE

Az ablakban kijel6lhetsz és a vdgdasztalra
masolhatsz szoveget. Alap.

- SMART

A SIMPLE cllentéte, és még ilyenkor az
ablakbdl kigérdiilé széveg is elveszik, ha
atméretezed az ablakot.

- WAIT

Az ablakot mindaddig nem csukja be, mig a



Control +\ begépelésével, a bezdré gombbal,
vagy a Quit meniiponttal be nem zdrod.
(NOWAIT)

- WINDOW cim

A konzol kimenetét dtirdnyithatod egy mar
megnyitott ablakra is, amennyiben megadod
neki a memdriacimét egy hexaszdmmal (azt
mdr rdd bizom, ezt honnan tudod meg).

- Ennyi nem elég?

Beidllitdsok kornyezeti valtozékbol

Miért pont ez a konfigurdldsi lehetdség maradt

volna ki, amikor annyi mindent tartalmaz az uj
konzol. Hogy is irtam az elején? Ha a konzolt
nem helyettesited a kcon-nal, akkor minden - a
konzolt haszndlé - programndl 4t kell irnod a
konzol hivdsdt. Na ebben van az egyik
legnagyobb erdssége: ha mdr ugyis irkdlnod kell,
egyszerden - akdr minden programhoz kiilén-
kilén - egy vdltozéban eltdrolt opcidkat
rendelhetsz a konzolablakhoz.

El6sz0r is haszndlhatsz egy (ill. kettd) vdltozdt,
amelyet automatikusan haszndl a KCON:, illetve
a KRAW:, ha talal ilyet a teljeskori kornyezeti
viltozék szokdsos titvonaldn. Ez a ‘KCON.prefs’
¢s a 'KRAW.prefs’. Nézziink egy konkrét példdt:

SetEnv KCON.prefs /////CLOSE

Ezutdn, ha egy 1j Shellt inditasz ‘NewShell
WINDOW KCON:* paranccsal, akkor - miutdn
megvizsgdlta a “KCON.prefs’ viltozé tartalmat -
igy veszi, mintha azt irtad volna be, hogy

Viszkis fan homepage
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kereskedelmi addk népneveld magazinjaibdl -
levédette a nevét, eladta magdt mdrkanévként
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napszemiiveg (polé madr van - ahogy azt
képiinkon ldthatjdtok).

www.extra.hu/viszkis

‘NewShell WINDOW KCON://///{CLOSE’. Ha
ezek utdn torélni akarod a vdltozé tartalmdt (és
magdt a vdltozét is), akkor begépeled:

UnSetEnv KCON.prefs’.

A kornyezeti viltozékkal megadott opcidk
alacsonyabb prioritdsiak, mint a kdzvetleniil
megadottak. Az opeidk felsoroldsdndl a zdréjelbe
tett kulcsszéval birdlhatod feliil a kérnyezeti
viltozéban meghatdrozott bedllitdsokat. Az el6z6
példinkndl megadtuk, hogy legyen bezdré gombja
a konzolablaknak. Ha ezutdn gy inditod a Shellt,
hogy:

NewShell WINDOW KCON://///NOCLOSE

akkor természetesen nem lesz bezdrégombja.

Masik példa:
SetEnv  KCON.prefs 0/0/640/512/Elvis
CON/MAXBUF-10/ALT590/462/50/50

Itt mdr allitottam a pufferen is kicsinykét és egy
alternativ (a méretvdlté gombbal kapcsolhatd)
poziciét is megadtam az ‘ALT’ opcid utdn.

Van egy 1tn. bdvitett kornyezeti vidltozé
haszndlati lehetség is, de ez nincs automatizdlva.
Bdrmilyen mds koOrnyezeti vdltozdt is
haszndlhatsz, csak meg kell adnod a nevét az
ablak paramétereinek a meghatdrozdsdndl, vagy a
PREFS opcioval is megteheted.

Ha nagyritkdn sziikséged van mondjuk egy
negyedmegds visszanézdpufferd, teljes képernyds
Shellre, akkor azt a kdvetkezdképpen dllithatod
be magadnak:

SetEnv  BigCON 0/0/640/512/hatalmas
CON/MAXBUF-500

Ekkor a kdvetkez6képpen indithatod a Shellt:

NewShell WINDOW KCON:BigCON

vagy
NewShell

PREFSBigCON
esetleg még pér opcidt is hozzdadhatsz:

NewShell WINDOW KCON:BigCON/////
CLOSE/JUMP

Ilyen egyszeri. (Ha mégsem, akkor
tanulmédnyozd: AmigaDOS - SetEnv, UnSetEnv,
stb)

WINDOW KCON:///1]

-N2-

Minusz
Még mindig nincs az idén
AMIGAonly, sem Amiga Rulez.

Ki tudja fejben tartani ezt a sok |
billentytizetkombindcidt, meg opciot.

Plusz

Eléggé haszndlhatéak a funkcidi. ..

sem |

Egyszeru és mégis nagyszert...

Osszegzés

Széddval elmegy; olyan 80-85 pontot |
adnék neki. |
(85-90 kozott: amelyiket én irtam. |
90 folott az kaphat, akitél felmdsolhatok
egy Mac-romot.)

| S
; WISTNIS!

¢ WISINIS! |

.man

rees Cntton SNSRI XXL

5z6titss WIemeMaman a Viszkis
tamogatdsara, €s tudassa a hagyvilaggal is,
hogyan Erez.
_nyetvu felxra!tal (sl (" Suppdrtez VLSZle =)

- "ENOTION II°
1@ex- Cotton,
Polyester,
‘Az Emotion LL.
vadonatu j felhangokkal
szurakuzuhelyre
'Klvansagra most pnlteszterhotfakrlibnl lS'

Free Mandelal
Viszkis! Keszuljon fol a Cegrnsszahra mar

-A.modell CSAK MOST francia

Sh R R R opcio: 96X
28% acry[

“modetl régi hurnkai penget,
Ketsz‘nnyomas

vacsorahoz a;anlott

: S
is: esetleses UJbol\ racs ‘mog 5 SRS
nek esetére, a “Free Mitnickl® és a
mtnta;ara most o itt.a Free

SoftLogik




D Ajanlé

Az Aminet sorozat las=
san lekorozi a Dallast és
Izavurat - most persze

nem a részenként meg-
ivolt tomény szesz vagy

a tiz percre esé “cuna
éci bantja rabcolgat, jo
éci szereti kancsal fé-
hésnét” szitvaciékra,
hanem a sorozatszamra
gondoltam...

Aminet 31

T
w

méretben

A 3l-es CD-n a kdvetkezd
mennyiségben taldlhatdak szoftverek:

biz 106 MB 76 Uzleti jellegid
comm 28 MB 128 Kommunikdcids
demo 178 MB 103 Demo

dev 41 MB 108 Fejlesztdi szoftver
disk 1 MB 19 Merevlemez segédprogramok
docs 48 MB 104 Dokumentumok

game 90 MB 210 Jditék

gfx 25 MB 88 Gralfikus szolver

szoftver

jOl strukturdlt lista a cd-n taldlhaté

hard 5
hardver

misc 46 MB 65 Vegyes

mods 190 MB 205 Zenemodul
mus 23 MB 38 Zeneszoftver
pix 131 MB 222 Kép

text 9 MB 60 Széveg

util 90 MB 189 Felhaszndléi

MB 20 Minden, ami

A méretet jelzd szdmokat
természetesen témoritett dllapotban
tessék érteni, mivel - amint az taldn
koéztudott - az Aminet CD-ken
minden anyag téméritve taldlhatd.
Ha még nem laudl ilyen CD-t,
elmesélem, hogy mindegyikhez jdr
egy “index” nevli amigaguide
dllomdny. Erre kattintva bejon egy

Osszes anyagrél. Mindegyikhez
taldlsz révid magyardzatot, sét, az
allomdny kattintva a
kovetkezo dolgok torténhetnek:

nevére

- ha kép nevére kattintottdl, megmutatja.

- ha animdcira, lejdtssza

- ha zenemodulra, meghallgathatod,

- ha egyéb programra / jdtékra, akkor régtén
elinditja, illetve ha elStte mindenképp telepiteni
kell a szoftvert, kicsomagolja a ramba.

Azt, hogy a képeket milyen szoftverrel mutassa
meg. a zenékel mivel jdtssza le stb. kiilén
bedllithatod.

Az Amiga Classix készi-téi nyilvanvaléan nemcsak
az Amigasoknak szantak ezt a valogatas-lemezt,
hanem tekintettel voltak azokra is, akik pec-n

hasznalnak Amiga emut.

Amiga Classix

A CD ikonja az AMOSt idézi,
de senki se déljon be neki, a
CD-n meglepden sok eredeti,
teljes vdltozati amigds jdték
taldlhatd. A DMS
kdnyvtirban olyan jdtékok
kaptak helyet, amiket
mindenképp kell
jatszani/telepiteni. Itt van a
CharlieJCool, a Marblelous
(j6 kis logikai), a Turnit
(szintén) és a Testament teljes

lemezrdél

verzidja.

A Fullgamesbdl érdemes
kiecmelni a Boston Bomb
Club, Dragon Tiles2,

Federation jatékokat (Gsszesen
huszonhat van). A Grabs
kényvtdrban igazi nosztalgids

AMICA, ) #5.6

Yo ldaw

Kiilén csemegeként a CD-n talalhaté a
Directory Opus 5.5 korldtozas nélkiili vdltozata -
mdr ezért az egy szoftverért megéri megvenni a
CD-t, nem beszélve a t5bbi anyagrol.

Az Aminet sorozat a legjobb shareware/pd
gyljtemény. nem is kaphat alacsonyabb

értékelést, mint

hangulat vdr rdnk, a régi “nagy” jatékokbdl
taldlhatunk ott egy nagy valogatdst.

A CD igencsak autorun-osnak tinik (nem
tudtam kiprébdlni, idén még nem nyiltam pec-
hez). A PCMENU kényvtdrtél nem szabad
megijedni a neve ellenére sem, ugyanis ott van a
majd’ négyszdz megds cd java. lgaz, adf
formdtumban, de egyrészt ez kell az amigds uae-
hez (16k j6 volt végignézni a Phenomena demot a
workbench ablakban), és az Aminet tele van
olyan segédprogramokkal, amik dms-sé
konvertdljdk vagy akdr sima lemezre pakoljak ki
Sket.

A teljes, adf formdtumban tdrolt jatékok kdzou
ott van példdul az Elite is (igaz, doksi nélkiil),
Stven mdsik jaték kozott.

Tovdbbi kétszdz jaték demoja is itt taldlhaté.

Az Amiga Forever-t nem szdmitva ez az
egyetlen CD, amin legdlis Amiga ROM van.

Osszegzés

A CD-t minden nosztalgidzé amigdsnak é&s féleg
azoknak ajanlom, akik erdés amigdval (ppc uae)
rendelkeznek vagy pe-n szeretnének egy igazdn
multitaszkos kornyezetben jdtszani egy jot. Kar,
hogy nem raktdk teljesen teli a CD-1...

80 %



Biztosan olvastatok méar a rengeteg World of
Amiga, meg AmiWest Show report-ot a news-site-
okon. Azon szerencsések, akik ottt voltak és

kozzétették élményeiket a

weben, mind

beszamoltak arrél, hogy az Amiga bemutatott egy
Uj (sajnos nem Amigéan készitett) prezentaciot,

amely magéaban foglalta az Amiga viharos
torténetét (csédok sth.) és a mai fejleményeket is
(fejlesztések). Mindenki megirta, hogy a film vége
felé felvillantak az Amiga fé parinereinek logoi is,
sorban egymés uvtan: Sun, Corel és a Transmeta!

Ugyanakkor hivatalosan még mindig nem
jelentették be, ki szallitja az dj Amiga MCC
CPU-jdt. Nos, ennck ellenére a legtdbben a film
littdin mdr biztosak benne. hogy ez a c¢ég a
Transmeta, még akkor is, ha Jim Collas arra a
kérdésre, hogy vajh egyiitt dolgoznak-e. azt
nyilatkozta: Ezt nem tudom sem megedfolni,
sem megerdsiteni.” Végiilis mdr a Technology
Brief-ben megirta, hogy nincs joguk ahhoz, hogy
mds cégek termékeirdl azok hivatalos bejelentése
elgtt informdcickat hozzanak nyilvinossigra. Es
hogy van még egy-két szenzdcid a tarsolyukban...

Nos, mivel a Transmeta kilétét eléggé sird
homdly fedi, megprébaltam k' omozni réla
valami kézzelfoghatét, eredményét
osztandm most meg a magyar Amigdsokkal.

enne.

A Transmeta nevezetd cég még 1995-ben
alakult a Szilikon vdélgyben, San Jose-ban
(ismerds a hely? :). Egyik alapitéja &s o
befektetGje Paul Allen(!), aki annak idején a
microsoft egyik alapitSja volt (ami végiilis lizleti
villakozdsnak nem lett rossz), €s mostanra mdr
millidrdos nagybefektets. Paul Allen-nek
toriénetesen van egy dlma (one vision :),
mégpedig a ,behdlézott vildg” (ismerds az dlom?
:), amelynek valéra vdltdsa érdekében mdr
befektetett pdr szdz millié dolldrt néhdny
tivkozlési (mitholdas) vallalatba. Ha ez még nem
lenne elég érdekes, akkor az is ismert, hogy a
Transmeta elndke David Ditzel, aki torténetesen a
Sun Microsystems Sparc-fejlesztési fondke volt,
és 6 fejlesztette ki a RISC architektirdt (!).
Ezenkiviil ismert még, hogy a cég alkalmazta sok

millié ember istenitett programozdjat, Linus
Torvalds-ot (!), azon feltétellel, hogy a muki a
Linux fejlesztését is szabadon folytathatja.

Nos, a cég alapildsa éta nemhogy kézzelfoghatd
termékkel nem jelentkezett, de gyakorlatilag
semmiféle kézzelfoghaté infét nem hozott
nyilvdnossdgra arra vonatkozdan, hogy mivel is
foglalkoznak. Azok az jsdgirék, akik
megprdbaltak errdl bdrmit is kideriteni, azt
nyilatkoztdk, hogy a cég alkalmazottai arra
legaldbbis kivdléan ki vannak képezve, hogy tgy
tartsdk a szdjukat, mintha legaldbbis a NASA-ndl
érdeklédnél mondjuk Top Secret UFO-
kérdésekben. Amigy ismert, hogy pdr volt Texas
Instruments-es fejlesztémérndk is dolgozik ndluk.
Mindenféle pletyka ldbra kapott mdr arrdl, hogy
mivel is foglalkozik a cég, pl.: tj, szupergyors
x86-kompatibilis CPU, Linux-CPU, Java-CPU,
szuperszonikus grafikus chip stb. Annyi
bizonyos, hogy az a ndhdny szakember, aki
betekintést nyert munkdjukba, egydntetiien azt
dllitja, hogy ez az agyonmisztifikdlt, szupertitkos
Silicon Valley-i c¢ég valami szenzdcidsat,
forradalmian djat alkot (ismerds? :), amely meg
fogja vdltoztatni a szdmitdstechnika vildgdt, é&s
képes lesz megtdrni a wintel monopdliumot is.
Sokan szkeptikusan dllnak hozzd a dologhoz,
mivel volt mdr rd példa Silicon Valley-ben, hogy
cgy-egy, Wilsdgosan is titkoldzé cég végiil nem
jutott semmire.

A cég hivatalos tevékenységi kore a kdvetkezd
(eredetileg): “Primary business: Alternative VLSI
engines for multimedia PCs”, valamint levédett

egy-két éve, amelynek

egy szabvdnyt is

megnevezése gy szdl: “MEMORY
CONTROLLER FOR A MICROPROCESSOR
FOR DETECTING A FAILURE OF
SPECULATION ON THE PHYSICAL NATURE
OF A COMPONENT BEING ADDRESSED”. A
¢ég elndkének néhany sziikszavi nyilatkozatdbdl
a kovetkezGket lehetett kihdmozni: annak idején
azért fejlesztették ki a RISC architektirdt, mert a
CISC technoldgia segitségével tilsdgosan nagy
méretd és tilsdgosan bonyolult felépitési (->
drdga) CPU-kat lehetett c¢sak csindlni, tehdt
Iétrehoztak egy jéval egyszeribb szerkezetd &s
sokkal gyorsabb architekturdt, amelyet aztdn

szinte minden c¢ég felhaszndlt bizonyos
processzorainak fejlesztéséhez. Mr. Ditzel
véleménye szerint viszont mdra a RISC

elvesziette ezen elényét, ezek a prockék mdr
ugyanolyan bonyolultak, mint CISC tdrsaik, gy’
&k most egy ujabb technolégiai dttérésre
késziilnek a szdmitdstechnika térténetében
(ismerds? :).

Az tj CPU, amit fejlesztenck, még egyszeriibb
belsd felépitésd lesz, kisméretd sajdt
utasitdskészlettel, és egy hardveres compiler
segitségével képes lesz futtatni bdrmilyen
utasitdskészletre {rédott kédot (!), és magjdban
tartalmazni fog egy nagyobb méretii (valdszintileg
2 MB-os) cache-t kiilén az emuldlt kéd tdroldsdra,
a tobbszdri gyors elShivhatésdg elérésére. Az uj
CPU magmérete kb. egynegyede lesz a
pentiumll-csnek, dsszehasonlithatatlanul gyorsabb
lesz anndl, fogyasztdsa és hdfejlesziése
minimalis, ami lehetSve teszi pl. notebook-okban
térténd felhaszndldsdt is. A cég eldirdnyzott {6
felhaszndldsi terililete viszont a network
computerek, set-top boxok teriilete (ismerds? ).
Linus Torvalds-nak az dj CPU koriili
bdbdskodsdbdl pedig levonhaté az a
kdvetkeztetés, hogy ez az a Linux-Kernel
futtatdsdra optimalizdlt CPU, amelyrSl Jim Collas
irt a Technology Brief-ben.

Nos, nagyjdbdl ennyit sikeriilt kiderilenem az
NG Amiga vdrhat§ CPU-jdrél (legaldbbis ezek
azok a dolgok, amelyek valdszintileg nem kacsdk,
hanem hivatalos nyilatkozatokon alapulnak), a
Transmeta pedig mélyen hallgat. Legaldbbis
egyeldre...

Hola, Amigos:

KaKo




A kérdéivek eredménye

Hat, szamitottunk arra, hogy kapunk vissza par

kérddivet,

de erre a dompingre
szerkesztéség barmelyik

nem. A
részén kitoltott és

feldolgozasra varé kérdéivek tomkelegébe bhotlunk.
A rengeteg emilben kildottrél nem is szélva. Jolesé
érzés latni ennyi aktivitast a hazai amigéasokiél...

A kérdéivek feldolgozasa

Szeretve tisztelt fdszerkesziénk bahamai korit
helyett a kérhdzi dgyon t5lti a szabadsdgdt, mert
dvatlanul kinyitott egy szekrényajtét és rdborultak
az dltalatok bekiilddtt kérddivek. - Az olvasé
bosszija?

Kiértékelés

Hdrom részre osztottam a vdlaszokat:
1. Az Amiga Vildgrdl
2. A konfigurdcidkrdl

3. Mire vidgynak a hazai Amigdsok?
1. A magazinnal kapcesolatos vilaszok

Elsé benyomdsom, hogy vagy a hazai Amigdsok
nagyon egyformdn gondolkoznak, vagy
madsoltatok egymdsrél. Fitk, nem szép dolog dm
a puskdzds!

(Ugye mindenki emlékszik: 1-nem, 3-semleges,
5-igen.)

A legfobb észrevétel, hogy nagy dltaldnossagban
mindenkinek tetszik a magazin, meg vagytok
elégedve mind a kiilsejével, mind a tartalmdval &s
még az dara (4) sem megfizethetetlen. Annyi
biztos, hogy a kis betiimérettel nincs problémadtok
(1.1), (s6t mindenkinek ez a jé (5)) nem kértek
tébb képet (2), a jobb papir (2) és a jobb
képmindség(2) sem fontos, a CD mellékletek
(1.2-sok, 1.3-kevés) szdma is elég nektek.
Viszont jobb lenne kicsivel tébb szines oldal
(3.5), havonta is megjelenhetnénk (3.5) (de nem
kevesebb oldalon), vagy kéthavonta (3.5) tébb
oldallal, csak drdgdbb ne legyen. Az drakrél valé
puhatoldzdsainkra elég vegyesen reagaltatok, de a
nagy t6bbség radikidlisan elzdrkdézik mindenféle
aremeléstdl (2).

- A témakorok eloszldsdrol (nagyjdbol ezt is virtuk):

| Hirek

Jatékok 2.6
| Programozas 4.1
| MAC jaték 2.4
?Régi felhasznaloi 3.4
§Riportok 3.4
| Linux
!Zene 2.8

Annak cikkirdink oriilhetnek, hogy szerintetek a
cikkek nem feltételeznek til sok eldzetes
ismeretet (1.8) ¢s nem is wil szdjbardgésak (1.5).
Ez azt jelenti, hogy cikkirdink eltaldltdk az
izlésetek és szinvonalatok ardnydt...

A hosszi lefrdsokat egy kicsivel jobban
szeretnétek tobb részben olvasni (3.5),
egyben (2.4). (Azért megnézném a 170 oldalas
BB2 leirdst egyben...)

mint

A t€makdrdkrdl a lap aljdn olvashatsz.

Nos igen, elég vegyes, de ne vonjunk le
kovetkeztetéseket a  fenti
Ugyanis egyelore a cikkirék nem

messzemenod
statisztikdabdl.
megrendelésre irnak...

A tdbldzatban j6l ldthaté, hogy jéval tébbet
szeretnétek olvasni a felhasznaloi programokrél,
programozdsrél, és az un. workshop-okrél, mig
lényegesen kevesebbet az Amiga 500-rél,
kiilvilagrol, csitekrd]l és taldn a linuxrdl is.
(Akinek viszont A500-asa vagy 600-asa van, az
NAGYON szeretne olyan cikkeket...)

Az 1. dbrdn megprobdltam grafikusan
szemléltetni a témakordket. Pdrat Gsszevontam,
mert nem hiszem, hogy sokat lehetne ldtni egy 24
részre osztott kérbal.

Az la. dbrdn pedig azt ldithatjatok - csak az
dsszehasonlitds kedvéért -, hogy a fenti
témakdrdk eddig milyen ardnyban szerepeltek.

Az egy kicsit furcsa, hogy jépdran azt irtdtok,
hogy nem kell nagyobb terjedelem, de az Gsszes

témakdrre 3. 4, 5 pontokat adtatok. Legyenek
még kisebbek a betiik?

2. A konfigurdcidkrél

Ldssuk eldszér Mr. Atlag Amigds

konfigurdcidjdt:
- A1200, torony, vagy desktop hdzban. (92%)

- 040/25 turbdkdrtydn (a MIPS-ek alapjdn ez
volt a legkzelebb)

© kb. 18M RAMmal

14 hiivelykes szines monitor, RGB a favorit

(26%)
- kb. 1G AT-IDE vinyd, lehetSleg Quantum

12x Atapi csatlakozé feliileti CD-ROM
meghajté, kedvelt mdrka: Sony, Panasonic

+ 33.6-0s modem (18%)
tervezi, hogy béviti a gépét PPC kdrtydval.
(32.1%)

Mr. Atlag - aki természetesen himnemi -
szivesen haszndl ShapeShifter (80%), C64,
Speccy €s mds emuldtorokat (37%), de PC-taskot
(5%) a vildgért sem. Nem fizet el (80%) az
Amiga Vildgra, de megveszi (99%) és dtlagosan
madsfél embernek adja koélesdn a magazint.
Legszivesebben internetezik (33%), rajzolgat
(28%), demokat nézeget (27%), jdtszik (26%),
dolgozik (21%), programoz (21%), zenét
szerkeszt (12%) vagy egyéb (10%) dolgokat
csindl a gépével. MielStt megjegyeznéd, hogy ez
t6bb mint szdz szdzalék, elmondom, hogy sokan
t6bb tevékenységet is megjeldltek.

A 2. dbrdn ldthatjuk a géppark megosztdsdt
szdzalékos ardnyban.

A 2a. dbrdn kiilén ldthatd, hogy az 1200-okban
milyen procik gytirik a kédot.

Szinte elhanyagolhaté (5-10%) azok ardnya,
akik nyomtatéval, kézi szkennerrel.
digitalizdloval, kiilsé FDD-val és egyébb
periféridkkal rendelkeznek. (Helyesebben - ezt
&szrevettiik - az ismerdseink, akiknek komolyabb
Amigdjuk van, nem kiildték be a kérddivet,
hiszen 6k madr olyan nagy arcok, hogy be sem
férnek az ajtén...) Kb. 11% azok ardnya, akiknek
SCSI csatolGjuk van a gépben.

Mire haszndljuk kedvenc Amigdnkat (3. dbra)?
(az egyéb szinte kivétel nélkiil zenehallgatdsban
meriil ki)

3. Mire vdgytok, mondd mire...

Szinte kivétel nélkiil mindenki PPC kdrtydra.
BVisionra, tébb memdridra, nagyobb vinyéra,
meg ilyesmire vagyik. Akinek meg van mdr, az
még gyorsabbra, még tébbre, még nagyobbra.
(Olyan f6ldhézragadtak vagytok!)

Ié hir, hogy egy ember kivételével mindenki
akarja az évkdnyvet (4.9999) (szerintem csak
cltévesztette - a térd.). Még jobb hir. hogy -
mire ezeket a sorokat olvasod - meg is jelent.

Cheat Corner 2 .3
Hardver 3.4
Amiga500 1.5
MAC felhasznaldi 3.2
Kiilvilag 31
GYuTaks: 3.4
Videcs alk. 309

Irodai alkalmazas 3.4

Felhasznaloi 4.1
PD/SW proggyk B
Internet 33
Régi jatékok 3.
Demok

Rovatok kezddknek 3.1
Workshopok
Egyéb
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Egy ezresért (4.8) mindenki szeretne évkdnyvet
(mi is), kettGért (4.1) a tobbség, és vannak pdran,
akik a kemény 3000 (2.8) magyar forintot sem
sokallndk érte, de ennyiért azért mdr sokan
szividk a fogukat. Hdt, majd megldtjuk, hogy
fogy...

Szeretnétek  olvasni  pl.  digitdlis
fényképezdgépekrdl, hang-, grafikus-, &s
hilékdrtydkrdl, genlockrol, kép- és
hangdigitalizdlérél, CD irékrél é&s extrém

hardverekrél. A kovetkezd szoftverekrdl is jo
lenne, ha i{rndnk: Scala MM, Emuldtorok,
LightWave, PageStream, Image FX, GoldEd,
UltraConv, Tornado 3D... (Figyeltetek,
cikkirdk?)

Konkhizid

Azt hiszem, az dbrdk magukért beszélnek. A
nagy tébbség 1200-ast haszndl, turbokdrtydval
(14%-nak mar PPC-re is fussa...), min. 16M
RAM-mal, kdzepes termeti vinydval, CD-ROM
meghajtéval €s a monitor sem luxus mdr.
Viszonylag kevesen légnak az ‘informdcids
szupersztraddn’® (32%), elszértan taldlhatd
nyomtatd, hang- és képdigi, hang- és grafkartya,
CD iré is. Egyre kevesebb azok szdma, akik
kizirélag jdtékra haszndljdk a gépiiket (7%), az
alkotd munkdval foglalkozék szdma pedig
névekszik (78%). A gépiik fejlesztéseképpen

legtébben a PPC kdrtydt (65%) jel6lték meg, de
sokan szeretnének grafkdrtydt (28%), hangkdrty4t
(22%) (figyelsz, Feri?), és a kiilénféle
periféridkat, mint nyomtaté, modem, stb. is 5-10
szdzalékotok irta be, mint amit vdsdrolni szeretne.

A 4. dbra mutatja az elSfizeték (20%), a
szdmonként vasdrlck (80%) és azok ardnydt, akik
kolesdnkérve suttyomban (orv)olvasgatjdk (140%)
az Amiga Vildgot. Az okok eltéréek, de legtdbben
(72%) anyagi okokkal magyardzzdk, hogy miért
nem fizetik el6 a magazint.

3.30ra

Tobb mint 99% szeretné megnyerni a felajanlott
CD-t (csak egyvalaki irta, hogy nem kell neki),
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Zeneszark,

de mint a Hegylaké mondotta volt: Csak egy
maradhat! Ezért a pohdraldtétet Kiss Imre gyori
olvasénk nyerte.

Megjegyzés

Jelen cikk nem a hazai Amigds helyzetet
tiikrézi, hanem a beérkezett kérddiveken szerepld
vidlaszokat. Ezért semmilyen garancidt nem
villalunk.

Ha feltiint, hogy néhdny helyen a szdzalékokat
dsszeadva tébb jon ki, mint 100, akkor vedd
figyelembe, hogy van olyan (nem is egy), akinek
3 kiilénbézd gépe van, 4 HDD-ja, 2 CD-ROM-ja
és 4 monitora...

Készitette: az olvasék
(sszegereblyézte, megfogalmazta: Napi2
Beledumailt, -piszkalt: a tord.
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Jim Collas nyil#
levele az Amigas
kozosséghez

(A levél tartalmaz néhdny nagyon amerikai
szofordulatot &€s a sallangokiol sem mentes,
mindenesetre fogalmat alkothatsz beldle, mire
készilnek az AmigaMNG tervezdi - a szerk.)

1999, jilius 16.
Kedves Amigdsok!

A kdvetkezd szdmitégép-forradalom a
horizonton van. Ez az a forradalom, amely
felszabaditja (,elereszti a pdrazrél”) a
szdmitogépek teljes erejét a témegek szdmdra &s
véglegesen teljesiti az informadciés korszak
igéreteit. Szdmitégépes eszkozdk 1) osztdlydt

hozza létre, melyek teljesitményt ¢és
egyszerlséget kombindlnak, hogy a

szamitégépeket és az Internetet a mindennapi élet
természetes részévé tegyék. Ezek kell6képpen
izgalmasak lesznek a rajongdk szdmdra s
egyszertien elegendéek még az dtlagember
szamdra is. Szervesen egytitt fognak mikddni egy
magasan integrdlt mdkddési kdrnyezetben,
korilslelve az otthont, az izleti szférdt és az
Interneten keresztil a vildgot. Ez a
szamitdstechnika jévGje és ez az ok, amiért nem
fejleszthetiink csupdn egy alternativ szamitégép-
platformot. Gyorsabb CPU-k és gyorsabb grafika
egyedil nem vezetnek egy forradalmian uj
szdmitégép-platformhoz. Ezek fontosak, de nem
forradalmiak. A forradalmi gondolkodas
megkdveteli téliink, hogy kiinduljunk a mult
elonyeibdl és elképzeljiink egy jovot, amely még
nem I[étezik. Megkdveteli téliink, hogy olyan
technoldgidt és funkcidkat fejlessziink, amelyek
lehetévé teszik ezt a jovoképet. Ez a forradalmi
innovicid (djitds) szelleme. Ugyanaz a szellem,
amely az eredeti Amiga fejlesztGi team-et vezette.

Sziikségiink van az Amigds kozosség
tdmogatdsdra, hogy vezessiik ezt a forradalmat.
Az Amigds kozdsség egyike a valaha Iétezett
leghdsiesebb, legszenvedélyesebb és
leginnovativabb kézdsségeknek a szdmitdgép-
iparban. Sziikségiink van ezekre a tulajdonsd-
gokra a sikerhez, mivel merész irdnyt vettiink.
Ahogy a hésies felfedezdk a muiiltban, mi sem
fedezhetlink fel egy (j kontinenst anélkil, hogy
hosszi idGre elveszitenénk a régit a ldtémezdsbal.
Ez sok ember szdmdra kényelmetlen és aggasztd
(nyugtalanitd), de ez nélkiilozhetetlen elofeltétele
a felfedezésnek és az (jitdsnak. Néhdnyan
kéziiletek kényszeritve érzik majd magukat, hogy
kiugorjanak a hajébdl és ismerds partokhoz
dsszanak, mieldtt kivitorldizunk a kikotébél., A
legtébben koziiletek maradni fognak az utazds
izgalmdért &s a felfedezés jutalmdért. Ti, akik a
hajéval maradnak, kossétek be az Oveket &s
késziiljetek fel a jévore.

Mielgtt elolvasod a technoldgiai kivonatot, itt
van néhdny fogalom, amely segit tdvlatba
helyezned. Az egyik az Amiga Operating
Environment (OE) magasszintd szemlélete.
Ahelyett, hogy egy egyediili hardverrel
rendelkezd szdmitégépben és egyediili operdcids
rendszerben gondolkodsz, szeretném, ha
elkezdenél gondolkodni Gsszetett szdmitdgépes
eszkozokrdl, amelyek egyetlen nagy ,virtudlis
szamitégéppé” vannak integrdlva és egy
~operdcids kérnyezetrdl”, amely mikodteti ezt a
Lvirtudlis szdmitogépet™. Az OE Gdsszetett
szdmitégépes eszkézoket integrdl szervesen egy
egyediili, integrdlt &s egységes operdcios
kérnyezetté, mint az OS egy nagy .virtudlis
szamitogép” szamdara. Az OE tartalmazza az OS-t
egyediildllé szdmitogépes eszk6zOk szdmadra, de
mikodteti a teljes ,virtudlis szdmitégépet”
hdlézatban eggyé siiritve Gsszetetl szdmitégépes
eszkozbket. Minden csatlakoztatott szamitégépes
eszk6z mind egy épitékocka, mind egy ablak erre
a szamitégépes kérnyezetre.

A mdsik megértendd fogalom az AmigaObject.
Az AmigaObject egy erdteljes szoftverstruktira a
szamitogépes funkcick és képességek eléréséhez.
Az AmigaObject-ek a {6 struktirdk az Amiga OE
kivitelezésére. A technoldgia kénnyi integracidjat

teszik lehetdvé, osztott szamitdsokat,
nagysebességld hdldzati tranzakcidkat ¢&s

kommunikdcidt az alkalmazdsok kézott az OE-
ben. Erdteljes épitékockdk, amelyek lehetdvé
teszik az embereknek, hogy gyorsan épitsenek
hatdsos alkalmazdsokat. Az AmigaObject-ek
hordozhatéak ¢&s dthelyezhetdek a platformok
kozott, lehetévé téve az AmigaObject-eknek,
hogy szaporodjanak véges-végig a hdlézaton és az
Interneten. Minthogy az AmigaObject-ek
dthelyezhetGek ¢&s elérhetdek az Interneten
keresztiil, kénnyedén Kiterjesztheted az Amiga
OE-t az Interneten dt. Ez kritikussd vdlik, amint a
szélessdvi Internet-elérés egyre inkdbb elterjed a
jovaben. Az AmigaObject-ek Java ¢&s lini
technoldgia haszndlatdval lettek kivitelezve, de
kifejezetten az Amiga OE kivitelezésére lettek
optimalizdlva. Az AmigaObject-ek lehetdve teszik
szdmunkra, hogy felépitsiik forradalmi
szdamitégép-platformunkat.

A csatolt technoldgiai kivonatbdl tébb részletet
kapsz az \j generdciés Amigdrél. Mieldtt
elolvasod, nyomatékosan kihangsilyozom, hogy
joveképlink €s  technoldgidnk néhdny
legstratégiaibb részét nem hoztuk nyilvdnossagra.
Annak a jévSképe, hogy technolégiink hogyan
szabaditja fel a szdmitdstechnika erejét a jovében,
kényszeritd ereji. Sajnos a teljes jovokép kozlése
bben az idGben kockdztatnd versenyelSnyiinket
s lizleti sikeriinket, kiiléndsen, ha ezt az
informdciét megjelentettiik web site-unkon.
Remélem, megérted, milyen fontos, hogy
bizonyos stratégiai informdcikat visszatartsunk
versenytdrsaink eldl. Csak azt tudom mondani,
hogy arra a kevés emberre, aki ldtta teljes
joviképlinket, rendkivil mély benyomdst
gyakorolt. Vezetni fogja a szdamitastechnika
jOvGjét. Alig vdrom, hogy t6bb stratégiai részletet
osszak meg a jovoképrdl a kovetkezd hénapokban
a WoA-n és az AmiWest-en kezdve.
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Amiga termék/technoldgiai kivonat

Bevezetd

Az Amiga jovoképe és kiildetése, hogy a
szdmitégépeket és az Internetet a mindennapi €let
természetes részévé tegye azdltal, hogy ipari
szabvdny mikodési kdrnyezetet teremt az
elterjedt és jovobeni fogyaszlél szamitdgép-
eszkdzok szdmdra, amely innovativ Internet-
szolgdltatdsok széles korét lehetdvé.
Szdndékosan haszndljuk a ,mikddési kérnyezet”
kifejezést, mivel ez a szoftver-infrastruktira
Kiterjeszti a tradiciondlis operdcids rendszert.
hogy egy gazdakdrnyezetet biztositson hordozhaté
alkalmazdsok egy 1) osztdlya szdmdra,
alkalmazdsok szdmdra, amelyek egy mindent
dthaté hdlézatos szamitdgépes kornyezetben
léteznek, ¢&s hogy é&szrevétlen hozzaférést
biztositson az Internet-tartalomhoz
szolgdltatdsokhoz. Osszefoglalva, egy dj osziotl
otthoni szdmitégépkornyezetet definidlunk, amely
olyan felhaszndléi (tapasztalatot,
élményt) tesz lehetévé, amely sokkal elérhetébb,
mint napjaink személyi szdmitégépes ismerete. Ez
a kornyezet Ossze fogja kdtni a személyi
szamitogépeket, informdcids berendezéseket, set-
top box-okat, kévetkezG generdcids multimédia
convergence (Osszetartd) szdmitégépeket, d&s
gazda lesz mds szdmitogépes eszkozok szdmdra,
hogy definidlja a szémildstechnika fejlodésének
(forradalmanak!) kévetkezd szakaszdt.

teszi

és -

ismeretet

Az Amigindl fejlesztés alatt dllé termékek
tartalmazzdk:

- Amiga Operating Environment (Amiga OE) -
egy osztott szoftver-architektira, amely Kiterjeszii
a hagyomdnyos operdcids rendszereket, hogy
gazdag felhaszndldi biztositson.
tdmogatdst a mindent dthatd hdlézathoz, és egy
keretet a hordozhaté alkalmazasok szdmadra,
amelyek észrevétleniil férnek hozzd az Internet-
tartalomhoz és -szolgaltatisokhoz. Az Amiga OE
egy alkészlete, az Amiga Information Appliance
Environment (informdcids eszkéz koérnyezet)
dthelyezhetd szdmitégépes eszkdzdk és
informdcios eszkozok széles korére.

ismeretet

- Amiga Multimedia Convergence Computer
(Amiga MCC) - egy hardver/szoftverplatform
kifejezetten kiemelkedd multimédia-
teljesitményhez tervezve, a konnyi kezelhetdség
ij szintje, észrevétlen hozzdférés az Internethez
és az otthoni hdlézaton keresztiil az Amiga-
kompatibilis eszkdzék ndvekvd csalddjdnak
elérése otthon kords-koriil. Az Amiga MCC két
formdban lesz terjesztve: egy integrdlt multimédia
convergence computer-ként &s egy standard ATX
alaplapként. Mindketté tartalmazza az Amiga OE-
1, egy alapul szolgdlé OS-t, és tdmogatdst a
digitdlis video/DVD, 3D grafika, surround hang
és az eljovendd szélessdvii és otthoni hdldzati
szabvdnyok szdmdra. Az Amiga MCC-t arra
szdntuk, hogy egyrészt remek platformként
szolgdljon a multimédia-alkalmazdsok, dgyminl
3D jaték €s digitdlis vided integrdcié szamdra. ¢s
gazddja legyen a kdvetkezd generdcids oszioll
otthoni szadmitégépes kdrnyezetnek.



Technoldgiai filozétia és dttekintés

Az Amiga hosszitdvi (lizleti sikere technoldgiai
innovdcié  és  technoldgiai integrdcid
kombindecidjdat jelenti. Alapul szolgdlé
technoldgiai komponenseket integrdlunk, tigymint
kivetkezd generaciés CPU-kat, mikro-kernel

operdciés rendszereket, grafikai &s GUI
kényvtdrakat (libraries) &és kereteket, grafikus/

video/kommunikdciés chipkészleteket, kdbeles és
drétnélkiili otthoni hdlézati alrendszereket, és
objektum alapd fejlesztdi kornyezeteket, hogy
forrdsainkat olyan technoldgidkra Gsszpontosit-
hassuk, amelyek egyediildllé értéket adnak az
Amiga Operating Environmenthez. Ezek az
¢riékadd technoldgidk tartalmazzdk: felhaszndldi
kélesénhatds mintdk, amelyek messze
egyszeribbek és sokkal intelligensebbek, mint
napjaink személyi szdmitégépes mintdi; egy
virtudlis eszkéz” modell, amely lehetdvé teszi a
szoftveralkalmazdsoknak, hogy koénnyedén
itk6ltézzenek Osszetett hardver-konfigurdcidkra, a
mindent dthaté &s észrevétlen hdlézatolas és
Internet-kapesolat tdmogatdsa; &s az alapul
szolgdld  AmigaObject architektira, amely
keresztiilviszi és felfedi a fentieket.

Ez a rovid technoldgiai kivonat egy nagyon
magas szinti dttekintést kivdn nyujtani a fejlesztdi

irinyokrél és technoldgiai vidlasztdsokrdl,
amelyek az Amigdndl tdrténtek, d&s tébb

részletekbe  mend  leirdssal és  termék-
dokumentacidval lesz timogatva, ahogy az uj
Amiga termékek be lesznek mutatva a piacon.

Ebben a dokumentumban dttekintjiik:

- AmigaObjects és az Amiga Operating
Environment

- Amiga MCC operdcids rendszer

- Grafikus, multimédia és GUI keretek
- Mindent athaté halézat

- Szoftver blokk-diagram

- Amiga MCC hardver-architektiira

- Fejleszto1 eszkozok és alkalmazdsok

AmigaObjects
és az
Amiga Operating Environment

Az AmigaObject-ek az alapok, amelyekre az
egész Amiga Operating Environment épil. Az
AmigaObject-ek gondoskodnak az erételjes
alkotdelem épitékockdkrdl, amelyek lehetévé
teszik a fejleszték szdmdra, hogy gyorsan
alkossanak hatdsos é&s erdteljes Amiga
alkalmazdsokat. Az AmigaObject-ek ezenkiviil
lehetdvé teszik kiilonbozd technoldgidk széles
vilasztékdnak egy kalap ald vald integrdldsdt. A
hilézatolds Iényeges az AmigaObject-cknek, ami
azt jelenti, hogy az AmigaObject-ek szabadon
mozoghatnak mindenfelé a hdlézaton vagy
haszndlhatnak hdlézati erdforrdsokat. Az
AmigaObject architektira ezen flexibilitas folytdn
ynet-aware” alkalmazdsok 1) osztdlydt teszi
lehetdvé, ahol nines éles hatdrvonal egy eszkdz &s
a hdlozat kozott.

A Javdt (Sun Microsystems) vdlasztottuk
clsédleges programozdsi nyelvnek az
AmigaObject-eken  alapulé  hordozhaté
alkalmazdsok szdamdra (természetesen a C és a
C++ is tdmogatott a nativ MCC alkalmazdsok
szdmdra). Java technoldgidkkal, tigymint kJava,
Java2 & Java Enterprise Edition, az AmigaObject
lechnoldgia bedgyazhaté olyan kicsi eszkozokbe,
mint a kézben tarthaté szdmitdgépek és skdldzhatd
egészen a nagy szerverekig. Ez a valéban
forradalmi megkozelitése a szdmitdstechnikdnak;
egy szemlélet, amely, hissziik, meg fogja
viltoztatni a szdmitdstechnika arcdt.

Az AmigaObject technoldgia minden objektum
alapjdul szolgdl az Amiga Operating
Environmentben. Az AmigaObject ereje és
rugalmassdga természetesen kiterjed minden mds
objektumra a kornyezetben, ezdltal minden
objektumnak a rendszerben észrevétlen
hdlézatisdgot ad és a hdldozaton keresztiili
szaporodds képességét.

Ahogy mdr emlitettiik, az AmigaObject-ek mds
technoldgidkat is integrdlnak a keretiinkbe.
Kiilonosen széles kdrben hasznositunk kiilsé (3rd
party) technolégidkat, ahol alkalmasak. Példdul
ideértve a Javidt, a Jinit, az OpenGL-t és szdmos
audio és video codec-et. Ez lehetdvé teszi az
Amiga szamdra, hogy mérndki erdfeszitéseit az
AmigaObjects-re és az Operating Environment-re
Osszpontosithassa ¢s kevésbé a mdr Iétezo
technologiak létrehozdsdra.

Amiga MCC Operating System

Szildrd meggydzddéseink egyike, hogy a
modern operdciés rendszerek csak egyik

alkotoelemei a szdmitdstechnika j korszakanak.
Az drickes feladat tobbé mdr nem csak a
tradiciondlis OS, hanem egy dtfogé, a
végfelhaszndlé szdmdra intelligens teljesitményt
&s észrevétlen szolgdltatdsokal nyujté kérnyezet.
Biar az Amiga Operating Environment
informdcids berendezés része, hordozhatd, és az
Amiga és az Amiga OEM partnerei dltal id6rél
idére portolva lesz szamos operdcids rendszerre,
el kellett hatdroznunk magunkat egy OS alap
mellett az Amiga MCC-hez.

Szdmos nagyon érdekes OS-vidlaszték van a
piacon, és ugy fair, hogy elmondjuk, a muilt
évben kiértékeltiik mindegyiket. A tradiciondlis
RTOS-eladdktsl, mint a Wind Rider és a QNX, a
Be Systems BeOS-€ig, a Sun Chorusra épiilé
JavaOS-éig, a Linuxig. Ahogy korabban
bejelentettiik, t6bb hénapig dolgoztunk a QNX
Software Systems-szel, hogy megprébdljuk
illeszteni a QNX RTOS-t a kdvetkezd generdcids
multimédia convergence szamitégép
sziikségleteihez. Ugyanezen idé alatt a Linux
tirsadalom kulestagjaival is egyiitt dolgoztunk,
hogy kiértékeljiik a Linux mellett és ellen 5z616
érveket. Ahogy egy sikeres lizleti vallalkozds
épitésére Osszpontositottunk, nyilvdnvaléva valt
szdmunkra, hogy mind t6bb és tébb technolégiai
partneriink és szoftverkiaddnk biztatott minket,
hogy a Linuxra Osszpontositsunk, mint alapul
szolgdlé OS kernelre. Noha nagy hatdssal volt
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rdnk néhdny technolégiai alkotéelem a QNX-ben
(és a BeOS-ben és a Chorus-ban is, ami azt
illeti), dgy véltik, hogy nehézkes lesz egy
szabadalmaztatott operdcids rendszernek széles
ipari tdimogatdst keltenie, hogy sikeres legyen a
kovetkezd éveken dt.

A Linux tekint€lyes lendiiletbe jott a mult évben
a piacon mint a Windows életképes, nyilt
alternativdja. A tavalyi év folyamdn a Linux
haszndlata t6bb, mint meghdromszorozddott,
nagy kiaddk és kezddk alkalmaztdk a Linuxot OS
alapjukként. A szoftverkiaddk széles korének
névekvs elkotelezettsége a Linux-alkalmazdsok
mellett és a Linux eszkézmeghajték névekvo
fejlesztése s elérhetdsége a hardver- és periféria-
szdllitok dltal kényszerité vdlasztdssd teszi azt.
Amikor portoltuk magasszintd mikodési
kérnyezetlinket és az AmigaObject architektirdt a
Linuxra, jelentds teljesitmény-nyereséget
(novekedést) fedeztiink fel a Linux kernelben
olyan teriileteken, mint az osztott objektumok
segitségiil hivdsa. Es, nem kis nyereség, a Linux
taldn a legstabilabb elérhetd operdcids rendszer a
piacon.

Mindezen okok miatt ugy dontdttiink, hogy a
kovetkezd generdciés Amiga MCC platformot
egy Linux OS alap f6lé épitjiik. Elismerjiik, hogy
vannak a Linuxbdl szdrmazdé kdvetkezmények,
ahogy minden mds OS vdlasztdsndl is lettek
volna, amelyet kiértékeltiink. Példdul vannak
gondok a TCP/IP teljesitményben, amelyek meg
lesznek oldva, és vonatkozdsok a lemez- és
memdriaigényben. Ahogy mindenki tudja, aki
megnézte a Linuxot, a teljes rendszer
meglehetdsen nagy. Azonban, ahogy épitjiik az
OS alapunkat, elére hozzdigazitottuk a Linuxot az
igényeinkhez, €s most mdr biztosak vagyunk
benne, hogy a lemez- s memdriaigények teljesen
elfogadhatéak. (A Linux kezd megjelenni
informdcids berendezések széles valasztékdn, ¢s
mdr van egy Linux-verzid, amely a Palm Pilot-on
fut!)

Vannak még mds kiilonféle teljesitménybeli
kérdések a Linux-szal, amelyeket timadunk, mint
az eredeti Amigdndl, szorosan kétjik az OS
kernelt egy specializdlt, nagyteljesitményu
hardver-architektirdhoz, amely szdmos gondot
megold, amellyel mi és az Amigds tdrsadalom
taldlkozott a meglévé Linux-implementdciékndl.
A Linux mogott dll6 lendiiletes felépités és a
mindeniitt a vildgon meglévé forrdsok
alkalmazdsa a kiilonb6zd kérdések kijavitdsa
érdekében, bizalommal t6lt el minket, hogy a
végén ez bizonyul a helyes dontésnek.

Grafikus, multimédia és GUI
keretek

A grafikai technoldgiai stratégia magiba foglalja
a fejlesztési kulestdrsuldsokat olyan cégekkel,
amelyek jelenleg state-of-the-art komponens-
termékeket dllitanak el6. Az Amiga befolydsolja
ezen szervezetek fejlesztési erdfeszitéseit, hogy
dtadja a termékképességeket az Amiga-
vdasdarloknak. Példdul az Amiga az ATI-val
dolgozik, hogy kovetkezd generdciés 3D
rendering technologidt foglaljon az MCC-be (ldsd
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a hardver-architektira részt).

Az OpenGL-t széles kord elfogadottsdga és
hajtéereje megbizhatd vilasztdssd teszik 3D API-
ként, hogy kihaszndlja a hardver renderelési
képességeket. Emellett a legutdbbi Java2
kibocsdtdsoknak kiterjesztett képességeik vannak
a 3D scene manipuldcidra, tovdbbfejlesztett
leképezésre és mindenféle média-koordindcidra.
Az AmigaObject-ek gy lettek fejlesztve, hogy a
Java-objektumokon keresztiil eszkdzfliggetlen
irdnyitdst adjanak a felhaszndlénak a kiilonbozd
médiumok felett, amely az OpenGL-en keresztiili
grafikai hardvergyorsitds eléréséhez fordul,
valahdnyszor lehetséges vagy alkalmas. Fontos
megérteni ezt, ha az AmigaObject vagy a Java
olyan hardver-gyorsitott API-khoz t&rténd
hozzdférésérdl beszéliink, mint amilyen az
OpenGL, gondoskodjunk arrdl, hogy biztositsuk,
hogy a magasszintii szoftver ne ,nyilhasson le”,
amikor eléri az alapul szolgdl6 hardvert. Mint az
eredeti Amigdndl, a szoftver €s a hardver szoros
integrdcidja szolgdltat dtfogd rendszer-
teljesitményt.

A multimédia technoldgiai stratégia lényegében
hasonlé, mint a grafikdndl. A digitdlis multimédia
hardver-szolgdltatérendszer lehet egy 3D grafikai
engine, egy MPEG 2-t és AC-3 digitdlis surround
hangot tartalmazé DVD dekdder, vagy szélessavu
Internet. Egy teljes megolddshoz az alapul
szolgdlé hardvernek elég erdteljesnek kell lennie
audio/video stream-ek felvételére &s
visszajdlszdsdra egyardnt. Hogy ezt megvaldsitsa,
az Amiga tdrsuldsokat fejleszt ezen technolégidk
vezetd hardvergydrtdival.

Az AmigaObject-ek vgy lettek fejlesztve, hogy
eszkozfiiggetlen irdnyitdst adjanak a fejlesztéknek
a Javdn keresztill. A Java-alapi AmigaObject-ek
eljdrdsokat hivnak segitségiil a specidlis
hardvertdimogatds é&s -gyorsitds megfeleld
szintjeinek elérésére. Azokban az esetekben,
amikor nines az OpenGL-hez hasonlé széles
kérben elfogadott API, az Amiga és partnerei
irnak szdmos ilyen eljdrdst nativ kédban, ha
sziikséges. Mint a 3D esetében, a szoftver &s a
hardver szoros integrdciGja szolgdltat kimagasld
tdmogatdst a streaming médidnak.

Az Amiga Operating Environment Information
Appliance részét eszkozok széles korére
helyezziik dt, és ezen eszkozdk kdlesdnhatd
természete varhatGan erdsen eltérd. Butasdg lenne
megprébdlni tervezni egy egyediili interface-t egy
tenyérméretd  eszkézhdz egy  kicsi,
érintésérzékeny, sziirkedrnyalatos képernyGvel és
egy viszonylag lassi drétnélkiili hdlézati
kapcsolattal; egy set-top box-ot tdvirdnyitéval &s
tv-képernydvel és egy tradiciondlis, multimédia
aszlali szdmitdgépet teljes billentyizettel, egérrel,
nagyfelbontdsd monitorral §&s szélessdvd
hdlézatoldssal, kétséges, hogy bdrmely egyediili
design taldlkozhat az ezeket az eszkdzdket
haszndldk igényeivel. Ehelyett mi egy design
kirnyezetet implementdlunk, amely az eszkdzok
kozotti kdlesdnhatds Osszetételének vilagos

érzékelésél biztositja, mialatt figyelembe veszi az,

eszkdz fizikai korldtait, amelyen az egyedi
interface megjelenik. Minimalizdlni akarjuk az
eréfeszitéseket, amelyeket a fejleszt8knek kell

tennitik, hogy termékek széles korén futd virtudlis
alkalmazdsokat hozzanak 1étre.

Tekintettel az Amiga MCC-n 1évé ablakos
kérnyezetre, Linux és Java technolégidk
kombindcidjdt haszndljuk. A legalsé szinten
(bitek kezelése a képernydn) a legutébbi Linux X
Windows ablakos rendszert hasznaljuk. A legtébb
felhaszndld és fejleszté soha nem fogja ldtni
kozvetleniil az X Windows-t (eltérden a régebbi
UNIX rendszerektdl, ahol az X Windows
haszndlata némiképp kényelmetlen volt).
Mindamellett, az X Windows hasznilata lehetGvé
teszi 1j alkalmazdsok &s standard Linux
alkalmazdsok futtatdsdt egy az egyben az MCC-n.
Egyre tébb, az X Windows felett (il window
manager lesz elérhet§ az MCC-n, és a Java-
fejlesztdknek hozzalérésiik lesz a hordozhatd Java
Swing GUI osztialyokhoz, amelyek egy modern
programozdsi modell ald rejtik az alapvetd
ablakos komplexitdst. Végiil, lesz egy készlet
végfelhaszndldi munkahely, magdba foglalva egy
az Amigdndl fejlesztett dj Amiga Workbench-et.
Mair szdmos érdekes asztali kdrnyezet érhetd el
Linuxhoz, és szandékunk, hogy hozzaadjuk az
Amiga Workbench-et a nyilt forrdsd
mozgalomhoz, & tdmogassuk a kreativ Amiga &s
Linux tarsadalmat, hogy viltoztasson, erdsitsen,
cseréljen, és dltaldban legyen kreativ, ha rdkeriil a
sor a kdvetkezd generdcids asztali kérnyezetekre
(hisszlik, hogy a ma Windows &s Macintosh
személyi szdmitégépeinek egyik hdtrdnya asztali
kérnyezetiik “zdrt” természete).

Mindent dthaté hdlozat

A kdzeli j6vé t6bb nagysebességll szélessavi
Internet-szolgdltatdst hoz az otthonokba kadbel-
modemeken, xDLS-en és mads 1 technolégidkon
keresztiil. Az ipar otthoni hdldzati technolégidkra
standardizdlédik, megadva a vdsdrloknak a
képességet, hogy standard otthoni kdbeles ¢&s
drétnélkiili digitdlis nagysebességi megolddsok
haszndlatdval kapcsoljanak Ossze termékeket
mindeniitt otthon.

Az Amiga-képes termékek tdmogatni fogjdk
ezeket a szabvanyokat és Osszekapcesolédnak
egymdssal, mikdzben haszndljdk az egész otthont
asztott objektum-technolégidnkon keresztiil.
Olyan most felbukkané standardokat integrdlunk
az Amiga Operating Environmentbe, mint a
HomePNA a Broadcom/Epigram-tél, standard
telefonvonalakat haszndlva Eszak-Amerika
otthonaiban. Szdmos kezdeményezés folyik
Eurépdban &s Azsidban, amelyeket tovdbbra is
figyelemmel kisériink. Vizsgéljuk a front-running
digitdlis drétnélkiili hdldzati technoldgidkat az
otthoni kdérnyezet szamdra. A vildg legtébb
régidja olyan 2.4 Ghz-es formdtumu digitdlis
drétnélkiili hdlézatokra fog standardizdlédni, mint
a Proxim-¢, amelyet tdmogatni fogunk, amint az
ipar alkalmazza. Az dj Amiga objektum-
technoldgidval és ezen szabvdnyok integrdldsdval
az otthon vidlik ,a szdmitégéppé”, tartalmazva
egyben a nagysebességi kapcsolatot az
Internethez.

Az AmigaObject-ekkel minden objektum-
szolgdltatds alapjaként €s tdmogatva az oszlott

feldolgozdst az Amiga Operating Environment-
ben, a hdlézat természetes mddon mindent
dthatévd wvdlik. Nincs kiilonbség a helyben,
szdmitégépegységként taldlhaté eszkozok (pl.
merevlemezek) vagy egy egyenértékid, valahol a
hdlézaton taldlhaté eszkdz kozot. A Jini
technolégia a Sun Microsystems-t&]
problémdk tobbségét egy olyan architeknirdval
irdnyitja, amely eszk6zdk, mint példdul
lemezmeghajték, nyomtaték, szkennerek,
kamerdk stb. azonnali hdlézathoz wvalé
kapcsoléddsdt teszi lehetévé. Befoglaltuk a Jini
technolégidt azon eszkéztipusok szdmadra.
amelyeken jél miikédik, és teljes AmigaObject
megolddsokat nydjtunk a Jini dltal hatdsosan nem
tdmogatott szolgdltatdsokhoz. A hdlézati
szolgdltatdsok mindent dthaté voltdrél tSbb
részlettel szolgdlunk egy késébbi idépontban.

ezen

A transzportdlds jelenlegi vdlasztéka
jelentéktelen a szoftver és az alkalmazds-
architektira szempontjdbél. Mindig tdmogatni
kivanjuk a populdris hdlézati standardok
legtébbjét, mint pl. az Ethernet, modem,
HomePNA, HomeRF, IEEE 1394 & mds digitdlis
nagysebességli hdlézatok. Az egyetlen Iényeges
téma a sdvszélesség kérdése: az alacsonyabb
sdvszélességl kapcsolat hajlamos korldtozni a
nyujthaté szolgdltatdsok mindségét. Ahogy a
hardver szekcidban ldthatod, aktivan dolgozunk a
nagy sdvszélességl hdldzatolds biztositdsdn az
alaprendszeriinkben, ezdltal net-aware (netre
kész) alkalmazasok ¢&s termékek 1) generdcigjdt
téve lehetdve.

Amiga MCC hardver architektiira

Az Amiga MCC a state-of-the-art multimédia
tdmogatdsdra lett tervezve, mikdzben maga
mogott hagyja a PC 6rokség terhét. Az MCC-ben
lesz DVD, nagyteljesitményd 3D, Ethernet-alapti
otthoni hdlézat, digitdlis és hagyomdnyos analég
vided ¢és audié, és USB portok a digitalis
periféridknak. Lesz benne hely legaldbb két
merevlemez szdmadra, 2 PCI slot, 7 USB port &s
egy nyilt meghajtéhely olyan opcidk szdmdra,
mint a Zip- vagy a Jazz-meghajték.

Jelentds hajtderd van az iparban az USB-re
(Universal Serial Bus). Az USB egy digitdlis
kétirdnyd interface, amely max. 10Mbit/s-ot
tamogat. Ez lchetdvé teszi a jatékvezérlok
szdmdra a nagysebességd interaktivitds
tdmogatdsdt, tartalmazva olyan tulajdonsdgokat,
mint a force feedback, tehdt ha Te vezeted az
autét, a kormdny vissza fog hatni rdd. Lehetdvé
teszi olyan eszkozok .forré” detektdldsat, mint a
billentyiizetek, nyomtatdk, szkennerek, kamerdk,
jdtékvezérlok, tdrolSeszkozok sth. Sét, a USB
standard max. 127 periféridt tdmogat egyetlen
porton. Ezen okndl fogva nem szindékozunk
tdmogatni a soros, parhuzamos, PS/2 vagy analdg
jdtékportok hagyatékdt. Mindig tudsz hozzdadni
USB hub-okat t8bb eszk6éz szamdra, ¢és vannak
konverterek a régi buszok szamdra (pl. USB o
paralell) régi periférididnak, ha valamiért nem
akarsz megszabadulni téliik.

Mair vannak erffeszitések annak érdekében,
hogy az USB kovetkezd verzidja max. 100
Mbit/s-ig tudjon dolgozni.
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Az ipari tervet az MCC szdmdra a Pentagram
készitette, egy vezet§ vildgméretid ipari
tervezdcég. Szdmos koncepcidvazlat (a
hozzdvetGleg 12 fontoldra vettbGl) jelent meg
elozdleg, €s a végsd ipari design ldthatd lesz a
World of Amiga és AmiWest show-kon (és a
boritén - a tord.). d

Az Amiga szdmitégép-forradalom alapjaként és
kézpontjaként az Amiga MCC két formdtumban
lesz szdllitva: egy integrdlt szamitégép-
rendszerként vonzd ipari designnal é&s kiilén
monitoropcidval; és egy standard méretd ATX
formdtumd alaplapként a rendszerdrusitok,
szoftverfejleszték és rajongdk szdmdra, akik az
MCC funkcionalitdst mds, nagyobb
bévithetdséggel rendelkezd konfigurdciékban
akarjdk elérni.

Egy nagyon izgalmas CPU-t vdlasztottunk az
MCC-nek, amely a kovetkezd generdcids
processing alrendszer szive. A CPU alrendszer
tibbet fog mnydjtani tradiciondlis koézponti
processzor szolgdltatdsokndl. Amikor a Linuxot
és a Javdt vidlasztottuk két alapvetd szoftver
dpitékockdnknak, egy olyan CPU alrendszert
keresttink, amely magasan Osszehangolhaté egy
Linux/Java szoftveralappal, amellett futtatja a
klasszikus Amiga alkalmazdsokat.

Szigord bizalmi korldtok kézott vagyunk, és
jelenleg nem fedhetek fel informdciét a CPU-rél.
Mindamellett hissziik, hogy ezen technoldgia
vilasztdsa pdratlan nyereséget, valamint elényt,
fdlényt, hasznot hoz nekiink az Amiga szamadra.

Ahogy kordbban emlitettiik, az MCC
tartalmazni fog egy igen nagy teljesitményti 3D
grafikus alrendszert, tdmogatdst a streaming

média integrdlds szdmdra és tdmogatdst az |

elidvendd otthoni hédlézati szabvdnyoknak,
amelyek mindent dthatévd vdlnak a kdvetkezd két
v folyamdn. A kovetkezd egy részletes lista az
MCC hardver architektira fejlesztés alatt dllé
jellemzGirdl:

Processing alrendszer:

- Nagyteljesitményd kovetkezd generdciés CPU

- Hardveres tdmogatds a Linux kernel, a Java
VM és a Classic Amiga emuldcié szdmdra

- 168-pin SDRAM DIMM-ek - a DDR SDRAM
jovébeni tdmogatdsa

- 32 MB rendszer RAM, bdvithets 288 MB-ig
(ATX célja a bovithetdség | GB-ig)

Grafikus alrendszer

- Tovdbbfejlesztett SuperScalar 2D & 3D
hardver gyorsité (még be nem jelentett kovetkezd
generdcics ATI chipkészlet - a specifikdcidk
titkosak):

- 24-bit true color depth-pixel tamogatds
640%480-161 1920*1200 felbontds

- Texture lighting & compositing, alpha
blending, vertex- & table-based fog, video
textures, reflections, shadows, spotlighting, bump
mapping, LOD biasing, texture morphing, hidden

surface Z-buffering, dithering, anti-aliasing,
gouraud- & specular-shaded ploygons,
perspective correct mip-mapping texturing,
chroma-key, bilinear & trilinear texture filtering;
tovdbbi tulajdonsdgok bejelentése, ha az ATI
kézzéteszi a kovetkezd generdcids chip
informdcidt

- 32 MB 128-bit SDRAM frame buffer

Audio/Video:

- DVD-meghajté standard (DVD-RAM, ahol
elérhetd)

- DVD-lejdtszdst tartalmazza

- MPEG-2 hardver decode gyorsitds: mozgds-
kompenzicié & iDCT

- Hardver subpicture decoder scalar & alpha
compositor interpoldldssal

- Valés ideji vided tomoérités, MPEG-2-t
tartalmazza

- Allképfelvétel gyorsitds

- Analég TV: NTSC/PAL/Secam bemenet,
digitalizdls és TV kimenetek

- 8-Video & composite video ki/bemenet

- Full channel TV tuner

- 44 kHz, 16-bit CD stereo audio ki/bemenet

- AC-3 Dolby Digital 5.1 channel decode

- S/PDIF Dolby Digital kimenet

- FM radio tuner megfontolds alatt

Kommuniksdciés opcidk (fejlesztés alatt):

- V.90 56 Kbit/s modem

- 100/10 Mbit/s Ethernet

- HomePNA 2.0 10 Mbit/s otthoni hdlézat
- Drétnélkiili 2.4 GHz digitalis hdlézat

- Szélessdvu Internet opcidk:
- 1.5 MByte/s kabelmodem
- DSL modem
- ISDN modem
- Digitdlis szatellit dekéderek

Hadttértar

- Két E-IDE UltraDMA
meghajté tdmogatdsa)

interface (négy

- Két nagykapacitdsi merevlemez tdmogatdsa
(ATX felhaszndldi konfigurdcidk tobbet is)

Belsé bévitdhelyek

-2 PCI slot (ATX cé€lja 6 PCI slot)

- 3.5" nyitott meghajtdhely Zip/Jazz/120MB
floppy vagy mds opcidnak

Ki/bemenetek

- Infravérds a tdvirdnyitdsd eszkézokhez

- Mikrofon bemenet
- Display touch screen controller

- 7 Universal Serial Bus “USB” 10 Mbit/s
digitdlis port (2 az eldlapon a kénnyi elérhetdség
kedvéért)

- Tanulmdnyozzuk az 1394 opcict

Megjegyzés: teljes szoftvertdmogatds ezen €s
mas tulajdonsdgok szdmara mindig.

Fejleszti eszkoziok és alkalmazdsok

Szdmos vezetl fejlesztdi eszkoz- €s alkalmazoi
szoftver-szdllitéval dolgozunk, hogy biztositsuk a
remek eszkdzok és alkalmazdsok meglétét az
Amiga OE és az Amiga MCC szdmdra. Az egyik
kulesinditék, amiért a Linuxot vdlasztottuk as
MCC alapul szolgdlé operdcids rendszerének, az
6ridsi ndvekedés Linux-alapi eszkdzokben ¢&s
alkalmazdsokban, sok koziilik elérhetd lesz az
Amiga MCC-n. Hasonldéképpen amikor a Javdl
védlasztottuk az Amiga OE szdmdra, részben az
hajtott minket, hogy van néhdny nagyon erGteljes
Linux-alapd Java fejleszt6i kérnyezet, amelyet
vagy mdér szdllitanak, vagy a kovetkezd
hénapokban fognak szdllitani.

Az Amiga MCC azonnal a legsikeresebb Linux-
alapd rendszerek egyike lesz a piacon, €s az
Amiga és partnerei térekvése, hogy gondoskodjon
arrél, hogy ezek az eszk6zok elérhetéek legyenek
az MCC-n.

Magdtél értetddéen nincs meg az a
szabadsdgunk, hogy kdzzétegyiik mds tdrsasdgok
bejelentési terveit. Ahogy kozelebb keriiliink az
Amiga OE és az Amiga MCC szdllitdsi
ddtumdhoz, azok a tdrsasdgok, amelyek
alkalmazdsokat és eszkdzoket fejlesztenek az j
Amigdk szdmdra, be fogjdk jelenteni sajdt
szoftverkiaddsi terveiket az Amigahoz.

Osszefoglalds
Hissziik, hogy az Amiga Operating

Environment kvetkezd generdcids szdmitégépes
eszkozok széles korét fogja erdsiteni. Az Amiga
MCC mint alap, multimédia convergence
szdmit6gépek szabvdnydit fogja lerakni a létrejove
otthoni szdmitégépes kdrnyezetben.

Ez a levél semmiképpen nem dokumentdl
mindent, ami az Amigdndl térténik. Szdmos
izgalmas dolog dll ndlunk fejlesztés alatt, amelyet
meg akarunk osztani a kozosséggel &s meg is
fogunk, amint a partnereink lehetsvé teszik. A
dontések, amelyeket hoztunk, a jovdre
Ssszpontositanak, mikdzben a szemiinket a maén
és a tegnapon tartjuk. RemdélhetSleg ez a levél
bepillantdst engedett Neked a mi irdnyunkba.

Jim Collas
Elnok, Amiga

Forditotta: Kovéacs Andras



Ajaj, vjabb Aminet CD-
cikk... ebhél sem lesz

fél oldalnal tobb, hiszen

mi mast lehetne irni ré-
la, mint a sorozat elézé
darabjairél?

o (RO Y
AN
Az Aminet set 8 a 7-es set megjelendse dta
netre keriilé dllomdnyokat tartalmazza, sot, az
utolsé négy Aminet CD highlight-jait is, vagyis a
teljes, korldlozds nélkiili programokat, amik

immar hagyomdnyosan szerepelnek minden egyes
Aminet CD-n.

A mostani 4CD-n a kévetkezd programok teljes
viltozatai taldlhatéak:

CygnusEd 3.5

Az egyik legkedveltebb szdvegeditor, amilyenért
mas oprendszerek hasznaldi a lelkiiket eladndk. ..

Directory Opus 5.5

. csakiigy, mint az Opusért.

Gloom3

A legvéresebb 3D-s Doom-klén.

ArtEffect 1.5

Ime a lehetdség, hogy az eldzd szdmokban
megjelent sorozatot élGben kiprébdld.
Az Aminet Set 4 a nydron
jelent pontosabban
juliusban, magyardn az addig
Aminetre felkertlt amigas
programokat  tartalmazza.
Tébb, mint 600MB olyan
anyagot is taldlsz rajtuk,
melyek - helyhidny miatt - a

meg,

négy, egyenként megjelend
Aminet CD-ré8l (28-31)
lemaradtak.

A négy CD tartalmi closzldsa
a kdvetkezd:

Set 8a

(Tools)

disk 9 MB 76 Merevlemez
segddprogram
docs 208
Dokumentum
game 491 MB 16 Jaték

MB 315

= Csé6kolom, egy csomag radiét kérek! - készont mr.

Atlag Amigas a sarki pécés bolt pultja mogott
aldogalé eladénak, aki a legvjabbh windows
csomagrél hajkuraszta uvnott arccal a legyeket egy
hologramos, eredetiséget igazolé fecnivel.

Az éreg mar nem is reagalt AA kérésére, hiszen az

eddig is csupa olyat keresett nala, amirél mindenki
tudja, hogy nem létezik (ritkan fagyé oprendszer,
paratlan szamban is mikedé EDO ram, egyszerre két

- sét tobb - dolgot végzé

szamitégép és még

sorolhatnéank). Vagy mégis?

Pakettradiéozas
Amigaval

- Mi is az a csomagradiozas!?
A csomagradidzdas szamitogépek ill. termindlok
£ 2

kdzdtti  adatdtviteli kapesolatok  [étrehozidsa

modemek ¢s  radidamatdr rddiddllomdsok
segitségével. (A csomagradid angolul: packet;
ennek a szénak a magyarosabb formdja a paketl.)

- Hogyan mikodik a pakatt?

Ha két olyan radiéamatdr akar egymadssal
pakettozni, aki hallja egymads jeleit, akkor
kdzvetlentil meghivhatjdk tehat
kézvetlen kapesolatot 18tesithetnek. Ha tdvolabbi
dllomdsok akarnak kapcsolatot [étesiteni &s a

cgymdst,

w TEMEGA, -

A

hard 12 MB 56 Minden, ami hardver

text 28 MB 135 Szoveg szpftver

util 138 MB 631 Felhaszndldi programok

Set 8b

(Gfx)

biz 207 MB 242 Uzleti jellegii

gfx 95 MB 259 Grafikus szoftver

pix 759 MB 879 Kép

Set 8¢

(Fun)

comm 79 MB 397 Kommunikdcids szoftver

demo 421 MB 265 Demo

dev 131 MB 366 FejlesziGi szoftver

game 307 MB 685 Jdték

misc 136 MB 191 Vegyes

Set 8d

(Mods)

mods 1020 MB 832 Zenemodul

mus 61 MB 163 Zenei szpftver

Set8 Gsszesen: 4111 MB. 5508 dllomdnyban.

Az Amin’ul Set 8 ndlunk is kaphatd, dra
10.700,-Ft Afdval.

A magas értékelést a nagyon jé teljes verzidju
programok miatt kapta a CD.

95 %

kozvetlen kapcesolat nem  lehetséges, akkor egy
harmadik dllomds, egy dtjdiszé segitségét hivjdk,
amin keresztiil 6sszejohet a kapesolat.

- Mi a pakett daGdtszo &s hogyan mikodik ?

A pakett dtjatszot Node-nak hivjdk, mely
lehetdvé  teszi  tavolabbi  dllomdsok
Gsszekapesoldsdt. A Node-on egyszerre 18bben
dolgozhatnak egy frekvencidn andlkiil, hogy
egymdst zavarndk. Mivel az dtvitel digitdlis s az
informdciét kénnyd tdrolni, értelmezni, ezért
t6bb dljdtszot is Gssze lehet koini egymadssal. gy
megvalSsithaté az, hogy olyan dllomdssal
hozzunk Iétre kapcesolatot, ami egy tavoli Node
dltal elérhetd. Az dtjdtszok Osszekapesoldsdval
létrejott a paketthdlézat. A Node-ok dltaliban
magasabb helyeken lizemelnek, igy kdnnyen
élerhetdek rddiéval. Magyarorszdgon, barhonnan
legaldabb egy Node elérhetd.

- Az Internet és a pakett

Az Internet megjelenése lehetdvé tette, hogy a
Node-okat a vildghdlén keresztiil is Gsszekdssiik.
Tgy két tivoli dllomds kézdtt az adatforgalom
sebessége felgyorsult. Az Internetet kizdrdlag
radidamatér céllal haszndlhatjuk! A vildghdlét &s
az amatSrhdlot Gsszekdtd gép a gateway.
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Milyen datviteli sebességekel haszndlnak

paketton ?

Rovidhullimon 300 Baud (bit/s) ¢és AFSK
moduldeid. (28 MHz-en 1200 Baud is
hasznalhatd). 2m-es (144MHz) sdvban 1200 Baud
(AFSK), mig 70cm-en (430 MHz) 9600 Baud
(FSK). Magasabb frekvencidkon nagyobb
sebesség is engedélyezett, mivel nagyobb a
sivszélesség. 23cm-en 19200 baud (FSK)
engedélyezett. Legelterjedtebb és legegyszeriibb a
2m-en ill 70cm-en valé pakettozds.

- Mi az a Mailbox €s m az a BBS ?

Mindketté megtaldlhaté a paketthdlén. A
Mailbox levelek tdroldsdra alkalmas rendszer, mig
a BBS egy csomagrddids nyilvdnos adattdrolo
kézpont, mely alkalmas lehet egyszerre tébb
csatornan informdcidk addsdra, vételére. A BBS-
ben lehet hirdetni: Elads, Keres, Csere sth.
bulletinok 1éteznek. De a leveken kiviil kisebb
fdjlok is megtaldlhatdak.

Nézziik, mi kell a
csomagridiozishoz

* szamilogeép

* software

* modem

* radié + antenna

* min. egy URH-A vizsga
Ldssuk ezeket részletesebben:

- szdmitogép

Esetiinkben AMIGA. Van olyan program,
aminek egy A500 is megfelel. De A1200 némi
fast rammal bdven elég. Viszont egy jé monitor

nem hétrdny ! (Erdekességképpen: Egy C-64-gyel
is remekiil lehet pakettozni !!!)

- software
Nekem 3-at sikertilt életre
#* AMICOM 2.3

Ez a legegyszeriibb,

keltenem. :-)

de mégis nagyszerd

program. Kezddknek hosszu ideig megfelel.
* Profipacket (.25
Egy MUI-s program. Hmmm.. érdekes. De

azért haszndlhatd.

ted t HG6PGA
GBL5§°32“ﬁEs§cn g) ¢ zhaate

interlink setup...
o connectgd ¥o HB2AE
—2.20-HIMWS.

* AHP 4.05

Ez egy igazi Amigds felépitési program.
ARexx feliilettel is bir. Elsdre bonyulultnak
tiinik (még mdsodjdra is), de ha kiismeri az
ember, rdjén, hogy ez a program szinte
mindent tud, ami a paketthoz kell.

- modem

Nem a bolti telefonmodemrdl
hanem egy hdzilag is elkészithetS, ardnylag olcsd
tipusrol. Persze lehet készet is venni.

van sz0,

- rddidé

Természetesen nem mezel misorvevé radidra
kell gondolni. Mindenféle amatdr rddié kaphatd
kinek-kinek igénye és fGleg pénztdrcdja szerint.
Hizilag is Osszebarkdcsolhatd. Itt jegyezném
meg, hogy a pakettozds a rddiGamatdrségnek csak
igen kis részét képviseli!!! Sok izgalmas téma van
ezen kiviil is.

- antenna

Mindenkinek igénye szerint. Akinek a
kézelében van egy node, annak kénnyd dolga
van, akinek pedig nincs. annak egy kicsit jobb
felszerelést kell vennie. De ez nem egy jelentSs
koltség.

- min. egy URH-A vizsga
Ez egy rddidamatdr vizsga. HIF dlltal elismert
vizsgabizonyitvinyt ad.

Ez a vizsga feltétleniil kell a paketlozdshoz. De
nem annyira nehéz, hiszen még ldnyoknak is
sikertilni szokott...

Mészdros Zoltdn
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A screenshotok ideje divik. Ezek szinte mindegyikén
feltinik egy ablakban némi Mac emvulacié is,
természetesen a Win emu mellett (ez utébbi lechet,
hogy csak vicc!!). Feltehetéleg csak mostansag
zarkézott fel a tobbi platform is az emuléaciék terén
az Amigahoz (?), mert sokéaig az volt a felfogéas,
hogy minek emuléalni egy masik gépet, hiszen az

ugyis mérhetetlenil lasso lesz. Ez egyébként valahol
igaz is, de nem a Mac emvulaciéra Amigan! Manapséag
ezen a ,halott” platformon két ilyen program is
elterjedt, a ShapeShifter (a tovabbiakbhan csak
sapkasifter) és a FUSION. E két program kézil az
uvtébhbi keveshé nepszeri (vajon miért?), amin
reményeim szerint ezek a sorok majd egy kicsit

véaltoztainak (még nem tudni,

Ez nem egy Osszehasonlité leirds. Azt, hog
melyik program a jobb, nem wvagyok hivatott
cldénteni, mindenki tegye meg ezt maga a
programok ismeretében. Azt gondolom, a
sapkasifterrél mdr annyi leirds sziiletett a
kiilénbdzé magokban, hogy azokat kiegészitve
eme iromdnnyal ezt igazdn nem lesz nehéz

megtenni.
Ha mdr keziinkben a nagyité, akkor
fokuszdljunk régtén rd a proggy 3.1-es

verzidjdra, ugyanis ez a cikk alapja. Azt hamar le
kell sz6geznem, hogy a program Snmagdban még
nem alkalmas arra, hogy egy Mac képernyd
villogjon a monitorunkon, e¢hhez még sziikségilink
lesz egy MacROM-ra és egy MacOS-re, de errdl
majd késébb... Erdekes médon a proggy egy
lemezen érkezik hozzdank (sajndlattal kézldom,
hogy a 3 CD-s verzidl csak Win ald fgérik majd
:DD), és ez nem tartalmazza a fent emlitett
részeket. Miutdn elolvastuk a license infékat, ezt
biztosan mindenki megteszi,
nekifoghatunk a telepitésnek. A program
futtatdsdhoz sziiksdges hw kdvetelmények a cikk
végén taldlhatéak, sw oldalrél a madr emlitett
MacROM-ra és egy MacOS-re lesz sziikségiink.
Ezekrdl a kbvetkezdket kell tudni:

Apple ROM-okbsl a 256K/512K/1M-ds
verzidkat lehet haszndlni, azokat amelyek a 68K-s
Mac modellekben voltak. A régi fekete-fehér &s
az djabb PowerPC-s ROM-ok nem mikddnek.
Amennyiben 7.5-6s vagy anndl djabb OS-t
szeretnénk haszndlni (és miért ne szeretnénk?),
ajanlott az 512K-s vagy az [M-ds ROM. Ebben
az esetben mikodik a 256K-s ROM is, csak nem
lesz korrekt a képernyd felbontds-dllitds, ill. nem
hiztos, hogy minden felbontds megjelenik majd az
ide vonatkozd kérdezdben. A legtébb Amigdhoz
kivdlé az 512K-s ROM, az |M-dsat csak 060-as
CPU & MacOS 8.0-ndl ajdnlja a dokumentdcid.
Amennyiben nem rendelkeziink ilyen ROM-mal,
a UTILS alkényvtdarban van egy Mac-es program
(ROMULil.hgx) arra, hogy egy valddi Mac-rél
lementhessiik a ROM tartalmdt. Ennek

nemes egyszertiséggel

becsiiletesen

haszndlatdnak leirdsat

dtugrom, mivel sokkal kénnyebb magdt a ROM

milyen iréanyba).

filét megszerezni, mint c¢ljutni egy nekiink
megfeleld Mac-hez.

A MacOS-rél csak annyit, hogy a 7.1.x vagy
7.5.0.-dt ajdnljdk, ezen t6kéletesen megy a
képernyémdd-viltds és a VIRTUALIS MEMO-
RIAKEZELES is. Egyébként teljesen 8.1-ig van
0OS tdmogatds, csak az e¢lébb emlitettek a
leginkdbb biztonsdgosak (nem beszélve arrdl,
hogy a 8.x-ek iszonyat lassiak). Még egy kis
adalék a MacOS installdldsdhoz: ne az Easy
Install-t haszndljuk, mert az néha teljesen
agyatlanul telepiti fel a rendszerelemeket, ezért
inkdbb vdlasszuk a Custom Install-t, azon beliil is
a System For Any Macinthosh-t (ez tartalmazza
ugyanis a 68K-s rendszerelemeket).

Ennyi kitéré utdn most mdr tényleg
nekifoghatunk az installdldsnak, népszeri

tavoktaté stilusban! Két lehetdségiink van: vagy
az install scriptet haszndljuk, vagy kézzel
telepitiink. Az elséhdéz kattintsunk a
HardDisk_Installer nevezetd majd
vdlaszoljunk a felbukkané kérdésekre. Olyan ez,
mint egy teszt, ha kelld szami helyes vdlaszt
adunk akkor midkddni fog a program, ellenkezd
esetben megrovdsban részesiiliink. Termdszetesen
ez nem igaz :DD: a kdvetkezd kérdések meriilnek

fel:

ikonra,

- ha mdr van egy e¢ldzd verzié a HD-nken,
akkor update-eljen, vagy csak sima install legyen

- hova telepitse a programot (ezen beliil egy
FUSION alkdnyvtdr jon Iétre, és ide keriilnek a
program elemei)

- Installdlja-e az IconX, RsrvCold, RsrvWarm
programokat a ¢: konyvtdrba. Igen, a
programokrdl majd késébb...

- A fent emlitett ROMUtil.hgx-ra sziikségiink
van-¢ (ha igen, akkor ez a PROGDIR:UTILS
alkdnyvtdrban kot ki).

- Telepitse-e magdt a programot. Fogds, ravasz
kérdés! (10 pontot is megér.)

- Mely video drivereket telepitse a program a
PROGDIR:Video_Drivers alkényvtdrba.

- Ugyanez a kérdés a PROGDIR:Ext_ 1O
alkdnyvtdrba tartozdkra vonatkoztatva.

- Kell-e a (Amiga Guide
formdtumban),

dokumentdcid

- ill. a PROGDIR:ICP alkényvtdr tartalma.
Ezekre mind rengeteg igent kell nyomni. Jajj,
kénnyitem a tesztet :)!

- Ezek utdn jon a startup-sequence és a user-
startup hackelése, amit csak engedélyezniink kell.

Révid  dttekintés kdvetkezik  eddigi
tevékenységlinkrdl (kapunk-e nyaldkat vagy sem).
és a program startra kész. Kézzel torténd
telepitéskor készitsiink egy FUSION kényvtdrat
(ez azért lehet mds nevd is). A lemez
INSTALL/C alk6nyvtdrdbSl madsoljuk 4t a filéket
a C:-be, az INSTALL/DEVS-ben lévdkel
értelemszeriien a DEVS:-be. A tdbbi alkényvtdr
tartalmdt Gnmagukkal egyiitt a FUSION
directoryba kell mdsolni, némelyiket kitéméritve.
Sziikségiink lesz még itt egy Hardfiles alkényvtir
Iétrehozdsdra 1s. A maradék file szintén a
FUSION directoryba keriiljén, a dat.lha
természetesen kitdmoritve! Ezek utdn mdr csak a
User-startup modositdsa van hdtra, ahova egy a
FUSION alkonyvtarra mutaté FUSION: assign-t,
és a Hardfiles alkdnyvtdrra mutaté MSHF:
assign-t kell [étrehozni. Természetesen mar
megint nem mondtam igazat, mert sziikség van
még a startup-sequence mddositdsdra is. Ez abbdl
all, hogy az elsG soraban elinditjuk az RsrvWarm
vagy az RsrvCold programokat. Ezek azt a nemes
feladatot hivatottak elldatni, hogy lefoglaljak az
emuldtor induldsdhoz sziikséges RAM teriiletet a
CHIP RAM-bél.

Az RsrvCold az exec.library ColdCapture és
CoolCapture vektorait haszndlja erre a célra,
ezért elképzelhetd, hogy néhdny virusirtd
program sirdnkozni fog emiatt. Tegyék. Keud
kapcesoldja van, az ,F”, ami a capture kdédot a
fast memdridba transzportdlja (ez alapban, mint
emlitettem, a CHIP RAM-ban foglal helyet), mert
néhdny gyorsitdkdrtya haszndlja ezt a teriiletet.
Amennyiben a gép nem akar bootelni ezzel a
paraméterrel, tdvolitsuk el azl. A mdsik kapcsold
az ,07, ami az OxyPatcher haszndlatdt teszi
lehetdvé a FUSION-nal egyidejileg. Mindkeét
paraméter irhaté akdr nagy, akdr kis betiivel. a
parancs nem érzékeny rd. Ime két példa:

RsrvCold >NIL: -of

RsrvCold >NIL: -f

Az RsrvWarm egy rezidens struktirdt haszndl a
sziikséges memdria lefoglalasdhoz, €s mdr sokkal
1bb opcidja van. Az F” a rezidens strukuirdl a
FAST RAM-ba ropiti (hasonldan az el§zd
utasitdsndly, az LR” egy alternativ metédust
haszndl a rekick-re (¢z nagyon szép magyar
mondat lett. Nem baj, aki haszndlja &rti, aki meg
nem, az dgy jdrt mint én). Amennyiben gépiink
nem bootol az RsrvWarm startup-sequence-hez
valé addsa utdn, haszndljuk ezt az opcidt
(egyebként ez letiltja az F” opcidt. [évén mindig
a CHIP RAM-ot haszndlja). Az ,S” szétvdgja az
¢lsd memory node-ot két részre. Erre az eredet
EMPLANT MAC emuldciéndl és a 24 bites
memdéria médndl van sziikség A3000-en (ez nem
sok embert érint, bdr remélem egyre tébbet. [Bay
lelkes A3Z000 user™ :))). Es it is megvan az
OxyPatcher tdmogatds az ,07 paraméter
személyében. fme a példdk:
> NIL: -fo
>NIL: -ro
> NIL: -r

melyik parancsot milyen opcioval

RsrvWarm
RsrvWarm
RsrvWarm

Azt, hogy



haszndljuk, elég nehéz lenne megmondani, 1évén
elég szertedgazd a felhozatal az Amiga
konfigurdcidk terén, ezért a legjobb megolddsnak
a prébdlkozdst tartom. Azért, hogy egy kicsit
segitsek az A3000-es tesdkon eldrulom, hogy
nilam egy gyorsitékartyds rendszerben a
RsrvWarm > NIL: jott be. Persze lehet, hogy van
ennél jobb megoldds is, de azt kikisérletezni idé,
¢ az 1d0 pénz, a pénz meg hatalom....... blabla.

Nos, eddigi faradozdsunkat sziikségszerd, hogy
valami siker is korondzza (természetesen egy
robot khmm .. egy reboot utdn). Ha a programot
elinditjuk (CLI-b&l vagy WB algl) és mindent jél
csindltunk, akkor jutalmunk (nyaldka helyett) ez
az ablak lesz.

(tehdt ennyi a max. Mac RAM), cserébe viszont
tdkéletesen mikodik a virtudlis memédria kezelés,
megoldva ezzel a RAM gondokat. Ha
megnyomjuk az (m) betdt, vagy a Memory
Options gombot, djabb ablakocska vakitja el
szemiinket, szinpompdsnak nem mondhaté nemes
egyszerliségével.

Itt a Memory Mapping alatt a kdvetkezd
bedllitdsokat taldljuk.:

No MMU

Ha nincs a géplinkben MMU, akkor
természetesen ezt kell vdlasztani, ha van, akkor is

lehet, csak akkor jelentsen lassabb lesz az
emuldcio.

SoftKick-kel keriiltek forgalomba. Ennek a
lényege az volt, hogy csak egy butitott ROM volt
a gépben, ami épp csak a hw elemeket mountilta,
ezutdn a HD-rél t61t6dott a KickStart (mieldtt
valaki megkérdezné, ez miért volt j6, annak
elmondom, hogy semmiért, csak mikor kiadtdk a
gépet, még nem volt kész a 2.0-d&s ROM). Nos,
aki ilyen géppel rendelkezik, arra is gondoltak a
prgram készitdi.

Ha a Memory Test-re kattintunk (vagy (t)
gomb), akkor egy a dokumentécié szerint non-
destruktiv memdriateszt fog lefutni a kivdlasztott
meméria részben. Ugy legyen !

VIDEO - Video Driver(ek)

Mint a neve is utal rd, itt lehet az emuldcié
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1. dbra

Néhdny sz6 még a program inditdsdrél. CLI-bél
futtatva lehetdség van egy -s paraméter
megaddsdra, amely dtugorja a fentebb ldtott
konfigurdcids ablakot. Ezt mdr csak tokelétes
bedllitds utdn haszndljuk, de mivel olyan nincs,
ezért inkdbb egydltaldn ne vegylik igénybe :))). A
-c paraméter egy defaulttdl eltéré konfigurdcids
filét haszndl az induldskor (ezt az opcidé utdn kell
megadni), a -h pedig egy helpet ad vissza a
konzolra.

Akkor nagy levegd, ¢s csapjunk bele a
konfigurdldsba! Az ablakhoz menilik nem
tartoznak, mindent az ablakon beliil lehet
bedllitani. Maga a bedllité ablak négy részre
oszthato:

- fejléc az about informacickkal

- a bal alsé sarok a géplinkre vonatkozé
informdcidkkal

- a jobb felsé sarok egy cycle gadgettel (na
ennek mi a magyar megfelelSje 7 - kerékparos
szentesi Amiga bolt - a térd.), ahol a fébb bedllitdsi
csoportokat tudjuk kivdlasztani

- &s ehhez kapcsolddik a kozépsd nagy tertilet,
amely ezen csoportok tovdbbi informdcidit
tartalmazza

MEMORY - Meméria és Mapping

Alapban ez a meniipont jelenik meg, amely
régtén mutatja nekiink a kivdlszthato
memdriablokkokat, azok prioritdsdt, tipusat
(FAST vagy CHIP ), sebességét (!) MByte/sec-
ben, elhelyezkedését a RAM-ban és a szabad
kapacitdst. Mindig a legjobb paraméterekkel
rendelkezd blokk van legfdliil, nyilvdn ezt is
érdemes haszndlni. Alatta egy csiszkdval
dllithatjuk be azt, hogy az adott blokkbél mennyi
memoridt adunk az emuldtornak. Itt nem drt
figyelembe venni azt, hogy ha az 6sszes memoriat
lefoglaljuk, akkor nem marad hely a ROM-nak és
a video drivernek. Ilyenkor az emuldcié el sem
indul, hanem visszatér ehhez az ablakhoz,
jelezvén ezzel azt, hogy itt valami nem stimmel.
Annyit jegyeznék még meg, hogy sajnos nem
lehet 32 MByte-ndl nagyobb blokkot lefoglalni

L Hemory Dptions

Normal

10-50 % -os
gyorsuldst eredményez az MMU haszndlatdval az
el6zohdz képest.

Ez mdr egy kicsit jobb, kb.

Pseudo 24

Ebben az tlizemmdédban az MMU a Zll-es
cimteriiletre mappeli a Mac memdridjat.
Természetesen kell lennie itt egy olyan
kdrtyinkdnak, amin van

megjelenitését elrontani, lassitani vagy gyorsitani
:). Amennyiben 512K-s vagy 1M-s ROM-ot
haszndlunk minimum 7.5.0-4s MacOS-szel, akkor
lehetdség van reszetdlds nélkiil is screenmode-ot
viltani Mac alatt. Megint elkalandoztunk, térjiink
vissza a vind6zok vildgdba ! Két ablakot fogunk
ldtni, a bal oldalt a fellelhet$ driverek, jobb oldalt
a haszndlatban 1évék. Ime:

is RAM (pl. 2091
SCSI).

Virtual Memory

No ez itt az érde-
kesebb rész! Ha van

Available Driyv

egy kis helyiink a HD-n,

" Eilter Options |

és 7.5.0. vagy annil o ' }
ijabb MacOS-t hasz- =
ndlunk, akkor lehetdség
van a Mac virtudlis memdridjdnak izzitasdra.
Amennyiben a Virtual Region Low Region-ra van
dllitva, 95 MByte virtudlis memdridt tudunk
haszndlni (ha a memdria $2000000 cimen van
(némely 040/060-as kdrtydn), vagy $7000000-n
(A3000/A4000 alaplap), akkor ez az érték csak
max. 63 MByte. Ha ez nem elég, kapcesoljunk
High Regionra és régvest rendelkezésiinkre dllhat
max. 767 MByte virtudlis memdria.
Természetesen ilyenkor megnd a valédi RAM
fogyasztds is +2 MByte-ra.

Ha a Memory Mapping-nél nem a No MMU-t
vdlasztjuk, akkor lehetdség wvan KickStart
Remapra is:

None

Nem prébdlja remappolni a ROM-ot a RAM-ba.
Igy memdrist takaritunk meg, de lassabb lesz az
emu, ill. ha mdr megtettiik ezt elgzéleg egy mdsik
programmal, akkor is ezt az opciét haszndljuk.

Normal

Alapbdl bemappolja a ROM-ot a FAST RAM-ba
és akkor hihetetlen gyors lesz a rendszer (ez mdr
megint csak vice volt)...

SuperKick A3000

Az A3000-esek elsd széridi egy ugynevezett
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Az (f) betdre vagy a Filter Otions gombra
tdmaszkodva egy ujabb ablakot kapunk, ahol
meghatdrozhatjuk, hogy milyen metodika szerint
jelenjenek meg a driverek a bal oldali (elérhetd
driverek) ablakban. Szeretnénk ldtni az Osszeset,
(a) vagy csak a Direct (d) és/vagy Refreshed (r)
drivereket. Ez mdr egy kicsit kényelmi
szolgdltatdsnak tinik. Exit (e). Visszatérve a
driverekhez, ha egy driverre kattintunk a bal
oldali ablakban, akkor az dtkeriil a jobb oldaliba,
és ezdltal haszndlatba is vettiik. A jobb oldalrél
egy kattintds és a (shift) egyideji nyomva-
tartdsdval lehet eltlintetni a drivereket. Ha itt
kattintunk egy driverre kétszer, akkor egy djabb
bedllité ablak nyilik, immadr az adott driverre
vonatkoztatva, ha ugyanezt tessziik a bal oldalon,
akkor csak informdcié hegyek Ontenek el
benniinket.

Ezek viszont mdr csak a kovetkezd szdmban
fognak eljoni hozzdtok, mert becsapott az
Esmeralda effektus és pont a legizgalmasabb
résznél hagyom abba, hogy legyen olvaséja a
kovetkezd szamnak is :DD.

DIB0079




Sok évvel ezelétt Valstyx egy
békés bholygoé volt az univerzum-
ban. Akiko urholgy, aki foglal-
kozasat tekintve hercegné (te-
héat munkanélkili) volt, 6t magi-
kus kristallyal vigyazta a plané-
ta rendjét. Egy nap természe-
tesen mindez megvaltozott, ami-
kor ismeretlen szornyek és bi-

zarr masinériak hada tort erre a

nemegészen Foldi Paradicsomra,
melynek vezetéje nem mas, mint
Lord Khenmir. Ahogy az ilyen
szitvaciékban az mar lenni
szokik, a Kiralyi Palota testérsé-
gének csekély ereje nem elégsé-
ges a tamadas megallitasara, és
(it maris a rovid, de veléds cse-
lekmény csocspontjahoz érink)
mig a kiralysagban a kéaosz lesz
urra, addig a palotaban Khenmir
Nagyor sarcol ki hasonlé ered-
ményeket, magaéva téve a ma-
gikus kéveket valamint a her-
cegnét is, mely vtébbinak torté-
netink idején még csak szemé-
lyés szahadsaga latia karat,
egyéb erényeinek tiprasara egy
esetlegesen sikerrel jaré hés
lesz érdemesilt. Ha minden jél
meygy, ezek mi, Kiara McGuire
lesziink, az ir-japan testvériség
élé-viragzé példaja, mellesleg
raéré szuperpiléta. Feladatunk
tehat nem méas, mint a Valstyx-
“on valaha is kifejlesztett legpro-
fesszionalisabb haditechnika
segitségével visszaorozzuk a
kavicsokat, bonus kalandként
pedig megmentsik Miss ézike-
szemi °'99-et. Kockéazatokiél
nem éppen mentes kalandunk-
ban fontes szerep jut a GunBee
F99-es fedénevi harci éltozék-
nek, ami az egyetlei lehel'séges
ellenszerként van szémontariva
Khenmir Nagyor hadigépezete
ellen. It az idé tehat, kalandra
fel!

Gunbee
FOO

(APC&TCP)

Mi a jé feneség az a GunBee? Ha
valaki hajlamos pdr kdsza pillantdst
engedni az oldalra, az azonnal ldthatja,
hogy nincs réla kép. Ha mégis, az nem a
T. olvasé hibdja. Ami a lényeg, hogy
akar latszik akdr nem, elsGre meg lehet
dllapitani, hogy a program, ami az
aktudlis kedélyborzoldst hivatott okozni,
egy nagyon konzol-beiitésid, igencsak
16v61dozds jaték borzasztéan japan
jellegii grafikdval és hanghatdsokkal.

Na, ez az a program, amirdl nem

tudom, hogyan kezdjem elemezni,
ugyanis. Van sok (najé, azért anndl

kevesebb) negativuma, meg van neki pdr
(ennél meg kiesit tobb) pozitivuma, ami
miatt nehéz eldénteni, hogy az embernck
szeretnie kellene-e, vagy bosszankodnia.
Hogy ne vegyem el mindenkinek a
kedvét, mdr most szeretném felhivni a
figyelmet arra, hogy mindenkinek az
tetszik/nem tetszik, amit sajdt szemmel
ldt. dgyhogy ennél a programnal is
tudom javasolni azt, ami minden
manapsdg megjelend Amigds szoftverre
igaz: meg kell nézni, ha tetszik, meg
kell venni.

Akkor ldssuk, mit is tud a program
részleteiben.

Elég érdekes gépigénye van a
drdgdnak, ugyanis a minimdlis
konfigurdcid, amivel hajlandd szdbadllni,
az egy AGA Amiga merevlemezzel és 4
mega Fast Ram-mal. (Az érdekesség
abban rejlik, hogy a kiilcsiny messze
elmarad az alap 1200-esen is professzio-
nilisan futé Banshee szinvonaldtél...) A
dokumentdcié szerint elindul egy csupasz
1200-esen is, nekem nem sikeriilt ezt
dsszehoznom, lemezrdl nem indult a
kicsike. legaldbb az

Mindegy.
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joy mint irdnyité eszkoz,

installdldsa korrekt, minimdlis
ismeretekkel mdr nem okoz gondot
senkinek.

Az irdnyitds torténhet joystick
haszndlatdval, célszerd 2 gombos

készséggel tamadnunk, ellenkezd esetben
a mdsodik tizgomb elérhetdsége a
billentytizet kérnyezetében érvényesil-
hets. Ha valakinek nem szimpatikus a
megprébdl-
kozhat a billentyik nytistélésével, itl a
funkcidk felosztdsa a kovetkezd-
féleképpen hat: a kurzornyilakkal tudja
harci késziilékiink mds-mds koordi-
ndtdkat felvéve az ellenség teljes
tizerejét begyljleni, a bal Amiga-
billentyd révid rdhatdsa egy l6vedék
megeresztését eredményezi, ugyanezen
gomb hosszabb ideji zargatisa jéval
hatékonyabb sugdr alkalmazdsdt teszi
lehetévé. Ennél nem érvényesiil az 1
16vés/kopf elve, azaz a normadlis 15véssel
ellentétben, ha egy ilyen végigsbpri a
képernydt, az garantdlt elhaldlozdst
biztosit minden elékerild lény szdmdra.
Egyéb elérhetd funkcidkként szamon
tarthaték még a "P° és "Esc” gombok.
elébbi a jaték ledllitdsdra, utébbi a

jatékbdl torténd pdnikszerti menckiilés

closegitésére szolgal.
Fegyverzetek

Alapértelmezett a leglassabb egyes-
lévés, ez gydgyithaté energiandveld
harangokkal, ezekrdl kicsit késGbb.

A Firebeam. melyet az angolul jol
beszElok 1s csak tizsugdrnak forditanak,
nem mds, mint egy igen impressziv
tdmadas, fGleg nagy nylizsgés esetén
lehet  gazdasdgosan  haszndlni,
segitségével utat nyithatunk magunk
clétt. Természetesen ez is erdsodik,
ahogy a harci egységiink is fejlettebb
lesz.

Lehet bombdzni is! S&t, milyen
meglepd, ehhez még bombadt is biztosit
szamunkra a program! Hogy ne legyen
minden fenékig vaniliafagylalt, ennek
haszndlata azért némi gyakorldst igényel.

A legesicsszuperebb  gonoszirté a
gépdgyd, melynek sajos limitdlt
16szerkészlete van, viszont néhdny felhd
rejt magdban tartalékot.

Harangok:

Igen domindns tényezGi a programnak,
segitségiikkel érheté el hdsilink
fennmaraddsa Valstyx vildgoskék, de
kell6 szamu felhével tarkitott egén.
Apropos, felhdk; a vigyorgd egyedekben
gyakran lehet elrejtve taldlni az épp
targyalds alatt 116 harangokat illetve
egyéb felszedhetd bénusz tdrgyakat. Ami
a harangokat illeti: ha egyet taldaltunk
valamelyik felhdzetben, az legtébbszor
arany szinld, ez O&tszdz pontot ér.
pontgyijtés
harang

Amennyiben unjuk a
egyhangdsdgdt, gy a
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lovoldozésével kiilonboza szindre vdlthatjuk,
melynek eredményét &s érielmét a kovetkezd
adatesokor segitségével lehet dtldtni:

Kék harang: sebességndvelds

Z6ld harang: noveli a tizerdt, x darab felvétele
utin komolyabbat ad. (Ez az alap lévésre
értendd.)

Fehér harang: pajzs kb. 20 mdsodpercig.

Piros harang: extra tlizsugdr.

Fekete harang: sériilést okoz, kamikaze
pildtdknak kotelezd.
A repiilé kdrhaz:
Ha a Gunbee harci késziilék megsinyli

probalkozasainkat és taldlatot kap, egy repild
kérhdz jelenik meg az égen. Ebbe berepiilve a
gépet javitas éri, majd kap némi pajzsot is, hogy
a T. jdtékosnak legyen ideje egy kevéshé
forgalmas részt taldlni a pdlyan. Ha a nagy
kavarodds miatt valaki elmulasztja a repardldst
kieszk6zOIni, még nincs ok a pdnikra, csak egy
harangot kell nagy magassdgbdl a repiilé kosdrba
juttatnia.

A repiilG kosdr:

Nem mds a szerepe, mint a harangok
begyijtése, mdr abban az esetben, ha nem

kivdnjuk koézvetleniil sajdt hasznunkra forditani
Gket. Ha 10 akdrmilyen szind harangot kiildlink
bele szép ives pdlydval, a tizedik utdn mindig
egy-egy extra életet kapunk heroikus kiizdelmiink
segedelmére. Mellesleg az eszkdz akkor
haszndlhatd, ha dgy intéziink el egy tdmaddsi
hulldmot, hogy pdr vigyorgd felhé még a
képernyon tartézkodik. .

Kitty-Katransport felszerelések:

Nagy Tizsugdr:

Kinézetre ez egy kék doboz egy piros langgal a
kdzepén, és bdrmily meglepd, ez a Tdzsugarat
cseréli le egy joval hatékonyabbra. Alkalmazdsa
igen egyszerd, rd kell repiilni és
aktivizdlédik.

csak

Magikus Kristdlyok:

Ezek a legfontosabb elemei a cselekménynek,
ha a csajozdstol képesek vagyunk eltekinteni.
Akiko Urhélgy kristdlyai ezek, piros, kék, sdrga,
zGld és fehér szinben tinnek el a jaték sordn.
Felvételiik kozvetett médon tSrténik, ugyanis a
Repiild Kosdrba kell juttatni mindet, ehhez
azonban nem drt stratégidzni, a fentebb mdr
ismertetett okok miatt (értsd: a Repliilé Kosdr
megjelenését célszerd szorgalmazni).

A GBO1/P készlet:

Ez nem mds, mint egy kiegészités a GunBee
F99 szdmdra, részei a mdr emlitett gépdgyu
valamint stabilizdtorok a nagy magassdgban
fellépé turbulencia kikiiszobolése érdekében. Egy
barna dobozt kell hajkurdszni, majd egy jél
sikeriilt taldlattal felrobbantva felvenni a
megjelend sdrga csomagoeskdt. A cucc a
kévetkezd vildgban aktivizalédik.

Gépagyd municié:
Sajnos a fejlesztok kirdlyai, a Kirdly fejlesztdi
hijdn voltak a kell6 mennyiségi sziirkedllo-
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mdnynak, igy a gépfegyver mentes olyan
sallangoktdl, mint pld. az extra 1Gszer, ésatdbbi.
A hidnyzé mennyiséget szintén a KTC-bdl tudjuk
bevdsdrolni (KTC=Kitty-Katransport Cloud).

Bolygéfelszini timaddsok:

Az ellenfél dltaldban igen nyugodtan elvan
Téliink, 4m néha ez a nyugalom igen veszélyes
aggressziéba csap 4t. A talajmenti fagyokat
néhdny rutinbél leszért bombdval tudjuk
garantdlni. A lebombazott ellenfelek is
hajlamosak bénusz holmikkal elldtni a kalandor
jatékosokat.

Stdtusz ablak:

Nyomon kdévethetd életeink szdmdnak
csdkkenése, a Kosdrba kiildott harangok szdma, a
Tiizsugarak megléte/szdma, a gépdgyu-tdrak
szdma, valamint a visszaszerzett Kristdlyok
szdma, nomeg az elért pontszam.

Amennyiben ilyen-olyan okbdl a jdték végére
ériink, egy részletes High Score tdbldt tol elénk a
program, melyben részletezik a leszolgdlt hésdk
cselekedeteit, a lehet§ legmesszebbmendkig. A
lista a jdték (nem fizikai értelemben vett!)
elhagydsakor mentddik el az utékor megtekintésre
érdemestilG egyedei szdmdra.

Lehetne még szdmtalan tippet meg Gtletet adni a
jdtékhoz, ha nem lenne f6lGsleges. Akdrhogy
vessziik, ez mégiscsak egy 16v6ldézos jatek, nem
holmi CD-s kaland. A megszdllott manga vagy
shoot’em up rajongék mindenképpen nézzék meg.
Nem egy T-Zer0O, de amig az mindenhova eljut,
lehet trenitrozni ezzel is.

Reynolds

75%



K: Hidba irtom le a Happy New Year 96/97
virust, djrainditds utdn mégis megint bent van a
memoridban. Mit tegyek?

V: A HNY virus nagy ,ujdonsdga” az volt,
hogy hozzdkapcsolta magdt a Rigid Disk Block-
ban taldlhaté file-systemekhez (A ‘96 az FFS-hez,
a ‘97 az AFS-hez). Azaz hidba irtottad le minden
mds helyr6l, minden egyes bootoldskor ijra
bekeriiltek a memdridba.

A VirusWorkshop nevi programmal leirthaté
mindkét virus, ha valamilyen probléma folytin
mégis mindig megjelennének a memdridban,
akkor a kovetkezSt tedd: irtsd le djra a
VirusWorkshop segitségével a tdbbi helyrél, majd
bootolj egy biztosan tiszta Workbench lemezrdl,
amin az AFS/FFS file-system és a HDToolBox is
megvan. Inditsd el a HDToolBox-ot, update-eld a
megfeleld file-system-et az advanced options/add-
update meniipontjdban, majd reset.

K: Mivel mér DD-s lemezt nem lehet kapni a
boltokban, nekem meg még mindig DD-s
meghajtém van, nem okoz gondot, ha HD-s
lemezt akarok haszndlni? Mi a helyzet a DD-sre
formazott HD-s lemezekkel PC-n?

V: Tébbnyire nem okoz gondot a HD-s lemez
Amigdn a DD-s meghajtékban, néha fordul eld,
hogy egyes gépek permanensen nem hajlandéak
HD-s lemezt leformdzni, de az ilyesmi ritka.
(Altaldban azért, mert ezekben a gépekben
valdjdban HD-s drive van, csak DD-sként kezeli.)

Ha PC-n akarsz HD-s lemezt DD-sként
haszndlni (vagy Amigdn HD-s
meghajtéban), akkor ragaszd le a mdsik
(HD-t jelzd) nyildst a lemezen.
Amennyiben ezt nem teszed meg,
gy gondjaid lehetnek, mert a
lemezegységek fizikailag megvizs-
gdljdk ezt a nyildst és ha HD-st jelez,
mds elémdgnesezést haszndlnak a fejhez.
(Legaldbb is ezt mondjdk az okosok...)

K Van hivatalos magyar IRC csatorna?

V: Igen, az #amigahu. Ha valami kérdésed van,
itt kérdezhetsz nyugodtan, napkdzben is, és
éjszaka is taldlsz itt embereket.

K- Van Amigira Java? Es JavaScript?

V: Java van, t6bb virtudlis gép is Iétezik,
viszont grafikusan csak egy muikédik, ez pedig a
Kaffe (Linuxbdl portolva), és sziikség van hozza
egy Window Manager portra is. A
Haage&Partner igért egy Java Virtudlis Gépet (a
neve Merapi), de egyelére még nem késziilt el.

Az tjabb bongészék mdr egész jdl tdimogatjdk a
Javascriptet (legaldbb is az 1.1-es verziét).

K Milyen € forditdt érdemes haszndinom?

V: Nehéz kérdés, sok szempontbdl vizsgdlhatjuk
meg ezt a kérdést. Ami szdba johet: SAS/C,
StormC, EGCS (GNU C), HiSoft (Maxon)
C+ +, és néhdny PD fordits.

Uzleti szemszogbGl: ha nem akarod megvenni
(ejnye!), mégis legdlisan akarsz forditani,
célszerti az EGCS-t (GNU C) vidlasztanod, mert
teljes mértékben ingyenes. (Nem tévedés! Ha nem
haszndlsz fel GNU Public Licence-szel védett
kddrészeket, akkor nem kell a forrdskddot
mellékelned!) Vilaszthatsz valamilyen PD
forditdt is, de az eredmény-esetleg elmarad az
elvdrdsoktol.

Kdd szempontjdbél: A StormC és a GNU C jé

kédot fordit, jol optimalizdlnak. Az EGCS sajnos
lassu, mint a csiga, de néha jobb kédot sikeriil
forditania, mint barmelyik mdsik forditénak.

PPC tdmogatds szempontjabsl: PowerPC kédot
a StormC, EGCS és a VBCC tud forditani.

K: Hallottam mdr a7 AmigaB-r6l, de mégis mi
ez, €5 miért 13?7

V: Az AmigaE egy magasszinti, fordité-alapu
(nem értelmezd) keverék nyelv, melyet viszonylag
egyszerli elsajdtitani, és sok elényds
tulajdonsdggal rendelkezik. A forditéja nagyon
gyors, inline (vegyesen az E kdddal) assembly-t is
alkamazhatsz benne, jél timogatott, pillanatnyilag
a 3.3-as verziéndl tart. Freeware, egy holland
programozé fejlesztette ki, letdlthetd az
Aminetrdl (dev/e alkényvtdr), viszont mdr nem
fejleszti (sajnos). PowerPC verzié egyeldre nincs.

K Mi az az ixemul.library €s miért kell olyan
sok programnak? Hol szerezhetem be?

V: Az ixemul.library-t azért fejlesztettek ki,
hogy a Unix/Linux platformrél koénnyen,
minimadlis 4dtalakitdssal le lehessen forditani C
programokat. Azért van olyan sok programnak
sziiksége rd, mert ezeket tobbségében Unix-rél
(Linux-rél) “portoltdk”, és az egyszeriibb
megolddst vdlasztotta az dtalakitéja. Hdtrdnya:

ezzel az eljdrdssal jelentSsen csdkken a
programok hatékonysdga. Az ixemul.
library letéltheté az
Aminetrdl, van kiilén PPC-s

verzid is.

nem
rendelkezem dllandd e-mail cimmel. Mit tegyek?

K. Szeretnék a listdra feliratkozni, de

V: Lehet, hogy hallottdl mdr az igynevezell
ingyenes e-mail account-okrél. Ezeket a vildg
tébb szerverén is elérheted, tGbbek koézott
Magyarorszdgon is vannak ilyen szerverek.
Elényiik, hogy mindGssze egy bongészd és
Internet elérés sziikséges hozzdjuk, minden a
bongészd feliiletén térténik. Hdtrdnyuk: néha
napokig sziinetel a szolgdltatas. (No meg vannak
olyan helyek, amelyek automatikusan
visszadobjdk az ilyen cimrdl érkezé leveleket,
mert sokan biijnak el a névtelenség mogott.)

Két ¢cim:
HTTP://freemail.c3.hu,
HTTP://www.hotmail.com

K: Vettem egy 4 nyomtatdr, amihez nincs a
Workbench-en meghajtd. Hol talalhatok egyer?

V: Ha szerencséd van, akkor az Aminet-en van
egy driver. Ha nincs szerencséd, akkor prébald
meg valami hasonlé meghajtéval. (Esetleg eldzd
verziéval...) A TurboPrint nevidi programban
specidlis meghajték is vannak bizonyos
nyomtatokhoz, melyek segitségével jé
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mindségben lehet képet nyomtatni. A szdveg
nyomtatdsa dltaldban nem szokott akkora
problémadt okozni.

K. Valdban nem kezeli a 4 GB-ndl nagyobb
méretld mereviemezeket az AmigaOS?

V: Valéban. Az Gsszes belsé mutaté 32 bites,
azaz max. 4 Gb-nyi teriiletet tudnak megcimezni.
Nem miukoédik az a médszer sem, amit egy idSben
vardzsszernek tartottak, azaz a 4 GB
felparticiondldsa, ugyanis a 4 GB folotti rész
FastFileSystem esetén feliilirja a lemez elejét.
(Természetesen ez mar csak akkor dertl ki,
amikor kezd betelni az utolsé particig...)

Toébb megoldds is lehetséges, felinstallalhatod
az FFS 1j verziéjdt, viszont csak 3.1-es
Kickstarttal miikédik, vagy haszndlhatsz PFS2
Direct SCSI verziét, amely megkerili a
rendszert. )

K: Relinstalliljam az. AFS-t (PES2-)? Ugy
hallottam, hogy sok gond van vele...

V: En mar nagyon sok mindent hallottam az
AFS-rél, azonban személyesen nem volt vele
komoly gondom. Lattam mdr a sajdt szememmel
is, hogy egyik pillanatrél a mdsikra az AFS
particié beddglétt, de ekkor sem volt teljesen
haszndlhatatlan, “csupan” nem lehetett rd irni.
Egy Ujraformdzds ismét haszndlhatévd tette.

Sajnos igaz az is, hogy nincsenek megfeleld
eszk6zok AFS particié helyredllitdsdra, csak a
DiskSalv 4 és a Diskvalid nevii eszkdzokkel
lehet ezt-azt helyreallitani.

Viszont 1ényeges elénydkkel

rendelkezik az FFS particidkkal
szemben, féleg a
szempontjabal.
Allitélag az j PFS2 (v3) mair
tartalmaz visszdllité &s  javitd
eszkézoket is. (Ugy legyen!)

sehesséyg

K. Honnan tudok beszerezni az AmigaOS-rol
valamilyen informdcior, ami alapjan elkezdhetem
a programozasat?

V: Az AmigaOS-nck nagyon jé dokumentdciGja
van, és szerencsére nagy részben AmigaGuide
formdtumban is hozzdférhetd. Két alapvetd miire
lesz sziikséged: a ROM Kernel Manualra és az
AutoDocsra. Az elsd egy Iépésrol-lépésre
kivesézése a rendszernek, a mdsodik pedig csak
az egyes funkcidk leirdsa, melyeket a kiilonbézo,
rendszerhez tartozé library-k tartalmaznak.

Hogy honnan lehet beszerezni a
dokumentumokat? Ez mdr fogdsabb kérdds,
ugyanis egyik sem ingyenes eredendSen. Minden
programozdshoz sziikséges eszkoz ill. informdcié
megtaldlhaté a Developer CD-ken, melyet t8bb
helyrél meg lehet rendelni, sot, még hazankban is
hozziférhetd.

Esctleg letdltheted bizonyos FTP szerverekrdl,
viszont ezek a verziék nem feltétleniil a
legdjabbak és esetleg hidnyoznak is beldle
bizonyos részek.

K: Van-e az AmigaOS-ben memoriavédelem?
Ha nincs, akkor megvaldsithaté-e valamilyen
mbdon?

V: Nincs. Megvaldsitani is nehéz lenne,
bizonyos tervezési okokbdl kifolydlag. A
memdriavédelem amiigy is csak félkard orids
volna a ,resource-tracking” nélkiil (er&forrds-
kovetés: a rendszer minden alkalmazdsrdl



pontosan tudja, hogy milyen eréforrdsokat kapott
meg, és alkalomadtdn minden probléma nélkiil el
tudnd tavolitani).

Gyakran &ssze szoktdk keverni a valddi
memériavédelmet az MCP (Master Control
Program) bizonyos tulajdonsdgaival, vagy az
Enforcer fejlesztdi segédlettel, azonban egyik sem
valésit meg valédi memdriavédelmet.

K. Mi az a MaxTransfer a HDToolBox-ban, és
mire kellene dllitanom? Miért sériilnek meg a
nagyobb dllomdnyaim masolds kdzben?

V: A MaxTransfer az egyetlen hozzdféréssel
manipuldlt maximdlis byte-ok mennyisége (csak
linedris szektorsorra érvényes). Az OS (ha teheti)
nem egy szektort ir ki vagy olvas a
merevlemezrdl, mert egyszerre tébb szektor
manipuldldsa csGkkenti a hozzdférés Gsszidejét.
Sajnos ez az érték nem lehet barmekkora, mert
egyes merevlemezek nem tudnak egyszerre
bizonyos mennyiségi szektorndl tébbet kezelni.
(Kilénésen igaz ez a régebbi IDE buszos
merevlemezekre.) Ha helyteleniil van bedllitva ez
az érték  (nil magas), akkor a hosszu
illomdnyokkal wvalé mivelet kézben azok
seriilhetnek.

Minél kisebb az érték, anndl biztosabb, hogy
nem 1épi til a merevlemez képességeit. Sajnos
minél kisebb az érték, anndl jobban nd a file-
miveletek ideje.

Sok esetben a Ox1fe00 biztos értéknek bizonyul,
de bizonyos merevlemezeknél az érték viltozhat.

Elofordulhat, hogy azt tapasztalod: amit
FileMaster alatt madsoltdl 4t, az tdkéletes,
¢cllenben az amit Workbench vagy DirOpus
mdsolt, az hibds lett. Ennek az a magyarazata,
hogy a FileMasterben be van épitve egy bizonyos
pufferelés, melyben a puffer méretét elGre
meghatdrozhatod. Altaliban alapban 64Kb-ra van
illiva (Oxffff), ezért egyszerre legfeljebb ennyit
akar egy dllomdnybdl a memdridba mdsolni. A
Workbench és a DirOpus dinamikusan foglalja a
helyet a mdsoldshoz, igy gyakran el6fordul, hogy
2 nagyobb dllomdnyokbdl tébbet szeretnének
beolvasni, mint amit a merevlemez elvisel, ekkor
sériilnek meg az dllomdnyaid. Prébald meg
kisebb értékre venni a MaxTransfert!

K Sajnos csak e-mail eldfizetéssel rendelkezem,
mégis szerstnék allomdnyokat letdlteni az
AminetrSl. Lehetséges ez?

V: Lehetséges, ugyanis Iéteznek olyan szerverek
(az Aminettdl fliggetlendl is), melyeknek e-
mailban elkiilddtt parancslistdk segitségével FTP
vagy HTTP  szerverekrdl lehet anyagokat
leszedni. A leszedett dokumentumokat e-mailbe
dgyazva elpostdzza a cimedre.

Néhdny ilyen szerver cime:

ftpmail@doc.ic.ac.uk

ftpmail@ftp.unina.it

ftpmail@ftp.luth.se

mail-server@ftp.cs.tu-berlin.de

mail-server@cs.tu-berlin.de

A pontos haszndlatukat megtudhatod, ha kiildesz
egy “HELP” széveget tartalmazo e-mailt nekik.
(Mds ne legyen a 6 szdvegben!)

K: Le tudom ellendrizni az elkésziilt 18O
allomanyomat még mieldtt felirnam CD-re?

V: Roppant egyszerd, készitened kell egy

mount-listdt, melyben a filedisk.device és egy
CD file-rendszer segitségével felmountolod a kész
1SO file-t. fgy egy 6ndllé egységként ldtszik,
ugyanigy haszndlhatod, mintha kész CD lenne.
(irni természetesen nem lehet bele...)
Legegyszeriibb ezt ugy elkészitened, hogy
lemdsolod a CD-d mount-listdjat, és kicseréled
benne a device driver-t.

K- Egyik pillanatrél a mésikra a gépem nem
bootol, csak zdld/piros szind a képernyd és
villog a power led. Mit csindljak most?

V: Nem kell megijedni, okozhatja nagyon
egyszerli probléma is a jelenséget. Eléfordul
ugyanis, hogy egyes IC-k kontakt hibdsak
lesznek. Probdld meg, hogy az alaplapon
Gvatosan, de erdsen megnyomkodod az IC-ket,
esetleg kiveszed a  foglalatbél, ha nem
feliilszereltek. Nagyon vigydzz, mielStt az
elektronikdhoz hozzdérnél, feltétlentil testeld le
magad egy radidtoron vagy csaptelepen!

Ha ez sem segit, akkor sajnos marad a
SZETVIZ...

K- Honnan tudom beszerezn a “Lame Invaders
Strikes Planet Barth Again™ c. A500-as jatékot?

V: Lehet, hogy ezt a jdtékot pont nem taldlod
meg (hehehe), de ha szeretnél régen ldtott jé kis
feeling-gazdag A500-as programokat beszerezni,
bdtran fordulj az UAE site-okhoz. (Keress rd
valamilyen keresdben!) Régebben mikodott egy
Lazarus nevu site, mely a korondzatlan kirdlya
volt a gyidjteményeknek, azonban a Gateway
bezdratta - sajnos.

Ko Letdltdttem egy par jatékot, de valami
wdétlen ADF formatumot hasznal. Mivel tudom
ezt \emezre ¥airmi?

Vi Az ADF az Amiga Disk File réviditése, &s
egy kozonséges lementése a lemeznek, minden
egyéb felesleges informdcié nélkiil. Sok
programot taldlhatsz az Amineten, melynek
segitségével visszairhatod lemezre az ADF
dllomdnyokat. (Pl. a DIP, viszont ha nem egész
lemezes programot akarsz Kiirni, az ADF2FMS
nagy segitség, mely egy FMS egységre irja ki,
{gy nem is kell lemez hozzd.) Kis ligyességgel
akdr segédprogram nélkiil is meg tudod oldani a
kifrdst, példdul egy olyan egész lemezes
mdsoléval, amely el tudja menteni a lemezt
dllomdnyként. (Pl. SuperDuper.)

K. Mi az az ADZ forméatum?

V: Ugyanaz, mint az ADF, csak a GZIP nevil
tomoritével van betdmoritve rdadasként. Az
Amineten fellelheted az UnZip nevii kitdmdoritét,
melynek segitségével visszanyerheted az ADF
dllomdnyt.

K: 1gaz, hogy az IDE buszra csak két egység
csatlakoztathatd? Lehet valahogy bbb egységet
csatlakoztatm?

V: Igaz, az IDE buszt ugy tervezték, hogy csak
két egységet tudjon kezelni. Okos emberek
viszont kitaldltdk az tdn. IDEFix-et, ami egy
nagyon egyszeri hardver megoldds, és némi
szoftver tdmogatds segitségével megoldja még két
egység csatlakoztatdsdt. Allitélag nem minden
gépen, ¢s nem minden egységgel mikodik, de
sokan megeskiisznek rd. (Valdszintleg a
processzor nem birja meghajtani a tdl hosszi
vezetékeket, féleg bizonyos turbokdrtydkkal
szokott eléfordulni.)
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Boot egység csak az elsd két egyseg leh
tobbi csak akkor ldtszik, ha mdr fut a kiegé
szoftver. (IDEFix97 a szoftver neve.)

Ko Letdlidttem az Internetrdl
Allomédnyt, &s haza akarom vinni PC-t8l az
Amigamra. Mit tegyek, hogy lemezekre
menthessem? Készitettem (beszereziem) egy sz€p
nagy archiv dllomanyt, amt szeretnék feltdltem
aZ Internetre, de csak lemezeken tudom PC-re
atszallitani. Hogyan darabolhatom?

V: Sok lehetéség 4ll rendelkezésedre,
mindegyiknek van eldnye és hdtranya. Nézzik
eldszér az Amigdrél PC-re daraboldst: taldn
ismered a splitz/joinz pdrost. Ezt a két kis
programot az ASDG Inc. fejlesztette €s az ADPro
nevii programjukhoz mellékelték. Van PC oldalra
is mindkét programbdl verzié. Nagy eldnyiik,
hogy nem csak egyszertien szétviagjdk a megadott
darabra az allomdnyokat, hanem eltaroljdk eredeti
neviiket, check-sum-ot szdmolnak, igy
észreveszik, ha megsériilt stb... Csakhogy ha
nincs meg a program a masik oldalra, akkor nem
tudod sehogy Osszeflizni az dllomdnyokat.
(Hasonlé programok halmokban dlinak az
Amineten.)

egy mnagy

Ha egyszeribb megolddsra van sziikséged.
akkor szintén ialdlhatsz szeletelS programokai az
Amineten. Ezek mdr csak szépen felszelik a
megfeleld méretre az dllomdnyt, melyet aztin PC-
n a Copy paranccsal 6sszefiizhetsz:

copy /B ize.001 +ize.002 +ize.003 ize.lzx

(A /B azért kell, mert kiilonben sziveges
dllomdnyként akarnd Osszefizni, és a file-vége
karakternél megallna.)

PC-r6] Amigdra: szintén van néhdny szeleteld
program, amelyik szétvdgja megfeleld hosszra az
illomdnyt, bdr ezeket egy kicsit mdr nehezebb
beszerezni. Osszefiizni Amigdn a join paranccsal
tudod:

join ize.001 ize.002 ize.003 as ize.lzx

Megprobalkozhatsz kiilonb6zé archivalokkal is
(pl. ARJ, ZIP, RAR), melycknek van Amigds
kliense, csakhogy ezek a kliensek dltaliban nem
tdmogatjdk a szétdarabolt archivumokat. Ilyenkor
egy pc-emuldtor segitségével ugyanazt az
archivdl6t haszndlva kénnyen Gsszefiizheted djra.
(Csak esetleg nagyon sokaig tart...)

Pl

befelé:

arj a -v720 -m0 ize.arj ize.lzx

(A -v paraméterben DD-s lemezt adtam meg a
szétvdgds méretének, a -m0 paraméter azt jelzi,
hogy ne prébdlja meg témédriteni.)

kifelé:

arj e -v -y ize.arj

(A -v jelzi, hogy automatikusan folytassa az
Ssszeflizést, a -y pedig, hogy minden kérdésre
igennel feleljen.)

Néhdny dllomdnykezelé (pl. Far Manager)
képes PC-n is szeletelni minden segédeszkoz
nélkiil: addig mdsolnak a lemezre, amig fér, aztdn
kérik a kovetkezd lemezt.

Osszegyiijtitte:
Rajnai Almos (Rachy/Bi0Hazard)




Azt a halas (?) feladatot kaptam, hogy egy stereo
samplert vegyek nagyité ala. A kartya sajnos csak

8 bites, de azon

legalabb

iél szél. Masik

negativema, hogy egy fikarcnyi kézikonyvecske
sincs hozza, c¢sak a dobozara nyomtatva péar
mondatos informacié, aminek a lényege: “dugd a
parhuzamos portra, és rekord!”. Mondjuk ez talan
nem is nagy hatrany, mert tol sok variéacié nincs. :)

A kdrtya tulajdonsdgai:

- 2db RCA audio bemenet (van hozzd jack-
>RCA dtalakité vezeték)

- 8 bites felbontds

- maximadlis mintavételezési frekvencia kb.
40000Hz szteredban (e felett mdr recseg).

A jack->RCA dtalakité haszndlatdit nem
javaslom, mivel dltaldban a jack kimenetek az
audio berendezéseken mdr valamivel médositott,
erdsitett (torzabb, zajosabb) hangot adnak ki.
Arrdl nem is beszélve, hogy a jack kimenetre
dltaldban valami olyan egységet szokds dugni,
ami valamennyire megterheli azt (pl.
fejhallgatd). Ennek a hangdiginek viszon igen
nagy a bemend cllendlldsa (remélem, jél irtam)
:). tehdt alig terheli meg a kimenetet. Egyik
radiés magnon (amivel teszteltem) pl. egész
furcsdn mikodott vele a hangerdszabidlyozo. a
hangszin meg schogy. Ahelyett inkdbb egy
sztere6 RCA-RCA kabelt javaslok, mert azzal a
vonali kimenetrdl szedhetjiik le a jelet, ami még
csak egy minimalis erdsitésen ment Keresztiil
(kisebb zaju).

Na nézziik, mit bir a kdrtya. (Gondolom, sok
ijdonsdgot nem fogok irni annak, akinek mdr
van hasonlé digikdrtydja.) Hdt szerintem a 8 bit
felett mar eljart az id6. Ahol halk a zene, ott
kihallatszik a 8 bit miatti zaj. Ugye zajnak
nevezzik az eredeti hullimformdtdl eltérd
viltozdsokat. A 8 bit nem valami sok ahhoz,
hogy a hallds szempontjabdl kielégitden leirjon
egy hullimformdt. Ugymond a sima hullimok
Iépesdzetesek lesznek, amit mi zajként hallunk
(és ezen sajnos nem segit a kellden magas
mintavételezési frekvencia sem). Az olyan
zenében, amiben sok a magas hang ez nem
feltiné, de egy csendesebb résznél mdr
hallatszik. Ezt leszdmitva a kdrtydnak igen jé a
hangmindsége. Amit ki lehet hozni a 8 bitbél, ez
a kdrtya kihozza.

Ugy tinik, kicsit kevéske az a 040/25 a
SoundProbe-hoz, mert 28800Hz-en mdr teljesen
megflekteti a gépet, és nem lehet vele rendesen
digizni. 22050Hz-en még tokéletesen digiz akdr
sztereéban is. Taldn egy 060/50 kéne hozzd?
Esetleg PPC kod? :) Az AudioMaster-rel viszont
remekiil megy. Na nem baj, ezt az aprésdgot
elnézziik a Soundprobe-nak. :) Ez olvashaté az
about-jaban: “Compiled With Amiga E v3.3a”.
Hmm... nem rossz!

Na vesézziik el6bb ki, hogy mit alkot a ketyere
az. AudioMaster-rel. (Régi jo kis program.)
Lehet, hogy nagyon béna voltam, de sehogy nem
birtam rdvenni, hogy monoban digizzen a
kicsike. Valdszind ennek tudhaté be, hogy nem

mentek a realtime effektek sem. Viszont
szlereéban gyonydrien muzsikdl.
A Sampler Config-ban hdrom vdlasztdsi

lehetdség van: Sampler AEGIS CPU A, Sampler
AEGIS CPU B és Sampler AEGIS CPU C. Az
utébbi kettével tébbnyire csak erdsen recsegd
hangot sikeriilt generdlnom, vgyhogy marad a
CPU A. A Maximum Stereo Sample Rate
tapasztalataim szerint (mivel info semmi nincs
réla) valahol 40000 Hz kéril van, tehdt azt a
38080 default értéket nem nagyon érdemes
feljebb rakni. Ha ezekkel megvagyunk, dllitsuk
szteredra az AudioMaster-t (ha még nincs abban,
meniiben: Project->Mode...) és irdny a
Sampler! Allitsunk be neki valami Sample Rate-
et (kisérletképpen szerintem a 27000 koriili érték
béven megteszi). A MONITOR-ral tudjuk
ellendrizni, hogy mindent rendesen
Osszedugtunk-e. Ha igen, akkor a MONITOR
gombra rdbdkve megszdlal a hangdigi dltal
digitalizdlt hang (erre még nem vonatkozik a
samplerate bedlitds) ¢s a hullimformal is
lithatjuk a Sample Size csuszka felett.

Ja, ha valakinek ez nem lett volna vildgos:
sample rate: mintavételezési frekvencia

Az Elsat hangdigitalizdlé az Asys Kft-nél
kaphaté 7.000,-Ft+AFA dron.

(Namost tik jé, hogy az Amirc a fogadott
Allomanyok megjegyzés mezdjébe odabiggyeszti a
kiildi nevél, kiilinben sosem irhattuk volna a cikk
végére, hogy

Ray“TRY

- a tord.)

SAT stereo hangdigi |
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Méar megint éhes az
Amigéas. Etvagyat semmi
sem csillapitja. Hidgha a
gép mellett toltott idé, a
szellemi taplalék nem
feltétlenil elég a lét-
fenntartashoz. It az i-
deje elinditani egy, az
mpega.library-ra ta-
maszkodé lejatszét, egy
kicsit feltekerni az eré-
sitét és kivonulni a
konyhaba. A konyhafé-
nok mai ajanlata pedig-
len...:

Sertésszelet bhoros
almaszészhan

Az étel nem til nehéz (a magyar ember
gyvomrahoz mérve), & nagyon finom. Remélem.
nem fogja senki tuddsat meghaladni.

Ha bevdsdrolni mégy, akkor vegyél hozzd 4
személyre:

4 szelet sertéshust. Sovdny comb, lapocka
rulez. (kb. 50dkg)

4 nagyobbacska alma.

4 dl fehérbor. Nem valami igénytelen tablettds
161tydt, hanem finom, édes bort vegyél.

1 doboz krémsajt.

Kell még hozzd olaj, citromlé, sé, dérolt
fehérbors.

A hidst mosd meg é&s toréld meg. A széleit
bevagdosod &s 2-3 evékanil olajban mind a két
oldaldn pirosra siitdd, majd a bor felével
felengedve fedd alatt puhdra pdrolod. Ezutdn
kiveszed, megsozod, megborsozod é&s meleg
helyen tarolod tovibbi utasitdsig. :)

A meghdmozott almdt vékony cikkekre vdgod
¢s a hus levében 3 percig pdrolod, majd fel6ntdd
a maradék borral. A krémsajtot néhdny kanal
pecsenyelével simdra kevered és az almids
pecsenyébe 6ntod, majd kis ldngon dllanddan
keverve pdr percig fézod. Tegyél bele még
fehérborsot, sét, citromlét. A husszeleteket
beleteszed a mdrtdsba és j6l Gsszemelegited, de
fézni mar nem szabad. Krumpliptirével az egyik
legfinomabb kaja.

Ha idénként a konyhdba tévedsz, nyugodtan
haszndlj szeszes italokat a kajdk f6zéséhez. A
siilt husok szeretik a sort, a porkéltek a
vOrésbort, az édesebb kajdk a finoman adagolt
likéréket. Mindig tigyelj rd, hogy ezek csak
finom mellékizt kell, hogy adjanak és nem ezek
a domindns izek. A kaja nem szereti a hozzd
nem ill6 izeket €s van, amikor ezektdl kénnyen
oda is ég. A konyha legaldbb annyi szeretetel
igényel, mint a géped (az asszony ugyebir csak
ezek utan kivetkezik - a tord.).

J6 fozdeskézdst!
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Ha mar akadt valaki, aki feltelepitette a Dehian

68K-s valtozatat,

akkor mar van egy mikodé

alaprendszere. A telepités soran valészinileg
talalkozhatott a “dselect’ nevi érilettel. A kozép-
korban kinzéeszkoznek hasznalhattak volna, ma

mér csak énmagunk kinzaséara alkalmas. :
Akik nem hajlandéak a ‘dselect’ altal nyujtott

“sromokben” részesilni,

azoknak irom le, hogy

mit is csinal a ‘dselect’, ugyanis ezt mi is meg-
tehetjilk, esetenként jobh hatasfokkal.

Debian Linux
M68K/PPC

= SLINK

Nem nethez kapcsolt gépek esetén a “dpkg”
parancs jelenti a megvdltast. Miutdn tudjuk,
hogy mit akarunk feltelepiteni, a Packages nevil
file-b61 - ami a binary-m68k/main (vagy non-
free, non-US, contrib) kényvtdrban van -
megtudjuk a csomag nevét és helyét. Ezt a
legkdonnyebben tgy kereshetjiik meg, hogy
rikerestink a Midnight Commanderrel a
Packages file-ban arra a sorra, hogy ., Package:
<csomag neve > “. Ekkor azt a blokkot taldljuk
meg, ahol minden le van irva az adott cuccrdl.
Ekkor, ha lelestiik a kdnyvtdrat, kimehetiink
egy mdsik konzolba, legyilink csunydk (root) és
lépjiink be a CD-n a lelesett kényvtarba. Ezutdn
probdlkozzunk a ,dpkg -i <csomagnév>"
paranccsal. A csomagnevet nem muszaj kiirni, a
TAB-ra ugye kiegésziti, vagy
mintdval kezdddo file-okat megadja a BASH
(ugye mindenki BASH-t haszndl? ).
Feltehetdleg fSleg nagyobb csomagokndl nem
fogja egybdl feltelepiteni a cuccot, viszont
megadja azokat a csomagokat, amik kellenek
neki. Ekkor ezt a konzolt ITT HAGYJUK, é&s
visszamegylink a MC-s konzolunkra, ahol
megkeressiik a hidnyzdé csomagokat, és szépen,
rekurzivan nekildtunk EGY MASIK
KONZOLON telepiteni a hidnyzé csomagokat.
Eléfordulhat az, hogy két csomag egymadsra
mutogat. mert az egyiknek kell a madsik, a
mdsik meg nem akar meglenni az elsé nélkiil.
Ekkor jol jon, ha ,bekeményitiink™,
kivetkezGképpen adjuk ki a parancsot:

az ezzel a

azaz a

“dpkg -i —-force-depends <az egyik csomag
neve> .

Ez felteszi a csomagot akkor is, ha fliggdség
van. Persze nem jé ezt tulzdsba vinni, de van,
amikor nem- ért a szép szobol. A -force
paraméternek van még egy rakds al-paramétere
is (dpkg manual!), példdul a -force-configure,
ami csak konfigurdl egy feltett, de még be nem

konfigurdlt csomagot.

A csomagok eléggé intelligensen viselkednek
telepitéskor, van, amelyik a usertdl kérdezget is
értékeket, van, ami kozli, hogy mit is csinal
¢ppen. Ilyen lesz majd a gpm is, ami az
egérkezeld daemon.

Azon szerencsések szamdra, akiknek igencsak
sok net-kapcsolatuk van, sokat segithet az apt-
get nevii csomag (feltelepitése ennek is “dselect -
tel, vagy dpkg-val) mivel ez az adott csomagot

letdlti, elintézi a fliggéségeket is, majd
feltelepiti, tehdt az egész dpkg tortirdt

meguszhatjdk vele.

Amikor mdr eleglink van a ,karakteres
konzolbél”, akkor szeretnénk ldtni  a hires-
hirhedt X feliiletet is. Errdl tudni kell, hogy itt
megjelennek az Amiga-specifikus dolgok, amik
mds, nem-Amiga gépen is eléfordulnak.

Alapesetben olyan gépeken, ahol nincs
karakteres lizemmdd, (Amiga, DEC Alpha,
SUN stb..) a konzolokat a Framebuffer Device
segitségével jelenitik meg. Ez lényegében a
grafikus hardware absztrakcidja, ami azt jelenti,
hogy pontosan le van irva benne, hogy hogyan
és miként kell kezelni az adott chipsetet, viszont
a feliilete egységes.

Ennek elénye és hdtrdnya is van. Jél
konfigurdlhaté ugyan, viszont menthetetlentil
lassabb, mintha ,vernénk a wvasat”,
kozvetleniil a hardware-hez nytlna a driver.

azaz

Amiga esetében, AGA chipset mellett, eléggé
lassi tud lenni, 8 bpp és VGA/Productivity
esetén szinte haszndlhatatlan. Ennek ellenére
nem elveszett Gtlet a dolog, mert a Debian
2.2.x-es kernelekben mdr van Cirrus Logic,
CyberVision, s6t még Permedia2 support is!

Mivel a konzolt is a Framebuffer Device hajtja
meg, ezért akdr azonnal is dtdllithaté egy adott
konzol felbontdsa, bpp-je! Az ehhez kellG
csomag az ,fbset” az ADMIN részbdl.
Feltelepités utan hasznalhatd is.

Adott shell (minden konzolnak van egy) a
FRAMEBUFFER vidltozéban keresi az
egységet, amit haszndlni fog. Ezek ott vannak
felsorolva a /dev-ben, fb-vel kezdddve.

Tehdt ha azt szeretnénk, hogy az X feliiletiink
256 szinben pompdzzon, és emellett VGA-ban
is (640x480), akkor ezt kdzdlniink kell a felelds
Framebuffer Device-szal.

fbset -bpp 8 -fb /dev/fb0vga
majd pedig:
FRAMEBUFFER=/dev/fblvga

Ezutdn egy helyesen telepitett X feliilet mdr
VGA-ban indul, 256 szinnel. Természetesen
ajinlom a “man fbset® parancsot is,
elGszeretettel.

Ami az X feliilethez kell, az MAJDNEM
MINDEN, ami az X11 szekciéban van, de ami
biztosan kell, azok az aldbbiak:

- az XFree86 cuccai,
- valamelyik Xserver (FBdev-es)

- legaldbb egy ablakkezel6 (ezek neve
dltaldban wm-re végzidik, de van kivétel,
példdul az AfterStep)

- Xfont-ok

- és X kliensek, azaz legaldbb az XTerm.

Az X inditdsa a “startx’ paranccsal torténhet,
ami lényegében egy script, és paramétereket is
elfogad. Megint csak lehet faggatni az /usr/doc
koényvtdrat tovdbbi aprdsdgokért és nyaldnk-
sagokért.

Az X alapesetben az elsd, nem haszndlt
konzolra telepszik, ez a 7-es (ALT+F7),
visszavdltani a széveges konzolra CONTROL +
ALT +Fx-szel lehet, ahol x a konzol szdma.

Még egyszer mondom, hogy senki se vdrjon
sokat a j6 O6reg AGA chipsettdl, mar csak azért
sem, mert nem gyors AmigaOS alatt se, fGleg ha
256 szinben és Multiscan-Productivity-ben
hajtjuk. Ehhez jon még, hogy az X az egy
hilézati modellen alapulé rendszer, tehdt nem a
leggyorsabb, kiilondsen ha legtébb idejét a
grafikus hardware piszkalgatdsaval tolti.

Volt szerencsém ldtni a Red Hat Linux PPC
viltozatat, Permedia2-vel, ami  igencsak
meggy6zG volt, még X alatt is! Itt szeretnék
eloszlatni egy tévedést, miszerint az APUS az
PPC-s Linuxot jelent. Szerintem és X-Daemon
szerint is az APUS = Amiga PowerUp System.
Tehdt a rendszer neve, és nem az operdcids
rendszeré. Az oprendszer neve Red Hat Linux,
még ha a verebek tiz kildsak lesznek, akkor is!
)

Kaptam olyan levelet is, miszerint nem kellene
Linux-nak hivnom a Debian-t, mert az GNU.
Valé igaz, hogy amit kiir, (Debian GNU/Linux)
az ellentmondé egy kicsit, de a GNU még nem
6ndllé operdcids rendszer (GNU’s Not Unix).
Tehdt ha kdze is van a GNU-hoz a Debian-nak
(ami mellesleg egy non-profit szervezet neve),
akkor is inkdbb Linux egyeldre, mint GNU.

Olyan kérdés is elhangzott, hogy ,,Miért pont
Debian?”. Nos, elsGsorban is azért, mert ennek
volt eldszér hivatalos 68K-s portja, és ez eddig a
legstabilabb, legbiztonsdgosabb ¢&s legkényel-
mesebb Linux. Igaz ugyan, hogy bizonyos
helyeken egyelére még fapadosnak mondhatd,
4m a “vetélytdrsai” ellenére, ez mikodik is.

Artiace




Legnagyobhb sajnalatomra, még mindig vannak
igénytelenil megirt programok. Ez nem mindig a
program iréjanak a hibaja, jéocskéan talalhatsz olyan
fejlesztéi rendszereket, forditékat, amelyek eleve
hibas programokat készitenek a legjobb forrasok

mellett is. Ezeknek a hibaknak egy része nem olyan
vészes, ha egymagaban futtatod a programot. De az
Amiga multitaszk képességei megengedik, hogy
tobb programot is futtass egyszerre. Ha pedig
minden program egyszerre homhéazza a rendszert a
maga kis egyéni hibaival, az méar nem c¢sak jénai;

fatalis lehet.

Enforcer
v37

Az Enforcer egy segédeszkdz (na én a
segédeszkiz kifejezést eddig kizardlag intim shopban
hallottam - a térd.), amellyel megvizsgdlhatod,

hogy - a futtatdsa alatt - mely programok
nyilkdlnak megengedhetetlen mddon a
memdridhoz. Ezzel pl. tesztelheted sajdt

programod mikodését, de azt is megnézheted,
hogy miért térténnek kisebb galibdk némely
program futtatdsakor. Az Enforcer v37 pedig
ennek egy haladé viltozata, direkt 37-es (és
magasabb verzidju) kickstarthoz. Az Enforcer az
MMU-t haszndlja a 68020-as processzorok
f616tt, bekapcsolva az MMU tdbldt, hogy az
alacsony és a nem Iétezd memdrialapok
érvénytelen elérését figyelje.

Az Enforcer tobb segédprogrammal - amelyek
természetesen benne vannak az archivumban -
egyiitt hasznos igazdn: Findhit, Lawbreaker,
Movedk, Segtracker. Majd sort keritek ezek
taglaldsdra is.

Figyelem:

Az Enforcer a szoftverek tesztelésére vald.
Kiilénb6zd hardvereken problémdk lehetnek.
Nem is rendszervédd eszkéz. Nem akaddlyozza
meg a hibdkat, rendszerdsszeomldsokat, csak
informdciokat kozoél réluk. Mivel nem
szandékozom a teljes dokumentdcigjdt
leforditani, tanulmdnyozd azt, mielStt futtatnad.

Inditdsa

CLI/Shell ablakban egyszerien begépeled:
Run Enforcer. Ha kell, megadod az ttvonaldt is
s a kiilonbdzd - késdbb targyalt - paramélereket
is.

WB-bdl egyszerien az ikonjdval indithatod. Az
ikon paraméterek rovataiba
beirhatod az inditéparaméterezést.

természetesen

Ha haszndlod a SetPatch programot - és miért

ne haszndlndd -, az Enforcert csak utdna inditsd .

el!

Paraméterezése

QUIET/S, TINY/S, SMALL/S, SHOWPC/S
STACKLINES/K/N, STACKCHECK/K/S,
AREGCHECK/S, DREGCHECK/S,
DATESTAMP/S, DEADLY/S, PSPACE/S,
VERBOSE/S, LED/K/N, PARALLEL/S,
RAWIO/S, FILE/K, STDIO/S,
BUFFERSIZE/K/N, INTRO/K,
PRIORITY/K/N, NOALERTPATCH/S, ON/S,
QUIT =OFF/S,

QUIET
Nem jelzi az érvénytelen elérést.

TINY

Csak minimdlis informdciét ad a taldlatrél
(csak a - késdbb leirt - kifrds madsodik sorat
jeleniti meg).

SMALL

Kézepes mennyiségl informdciot szolgaltat a
taldlatrol: A masodik és a harmadik, valamint a
‘Name:* sort irja ki. Tehdt se a regiszterek
dllapotdrdl, se a verem tartalmdrél nem kapsz
infor.

SHOWPC

Plusz két sorban kiirja a programszdamlalé
koriili memdriateriilet tartalmdat. Nem ir ki
semmit, ha a QUIET, SMALL vagy TINY
opcidkkal egyiitt haszndlod.

STACKLINES

A megadott szdmu sorokban kiirja a verem
tartalmdt visszakovetve. Az alapbeillitds 2. Ha
0-dt irsz, nem irja ki. Elvileg nincs limitdlva a
sorok szdma.

STACKCHECK

A veremben 1évG Osszes hossziiszot ellendrzi a
seglist-en keresztiil. Ezzel tudod ellenérizni a
visszatérési cimeket. Ha a STACKLINES opciét
kikapesoltad, semmit nem csindl.

AREGCHECK

A cimregiszterek ellendrzése a SegTrackeren

-
-
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keresztiil.

DREGCHECK

Az adatregiszterek ellendrzése a SegTrackeren
keresztiil.

DATESTAMP

Ha bekapcsolod, a taldlatndl kijelzi a ddtumot
és idGt Imp pontossdggal (feltételezem, hogy a
rendszerdra a pontos idSt mutatja).

DEADLY

Ha az Enforcer érvénytelen olvasdssal
taldlkozik, alapesetben 0-dt ad vissza, mint az
olvasds eredményét. Ha ezt az opcidt
bekapcsolod, akkor az enforcer SABADFEED
értékét ad vissza, mintha azt olvasta volna.

PSPACE

Az opcié segitségével elérhetd lesz a
$00F000000 cim {rdsra. Azoknak jé, akiknek itt
kezdddik a bévitSkartydjuk cimtartomdnya.

VERBOSE
Mindent kiir a taldlatrél, amit csak tud.

LED

Ha pozitiv egész szamot adsz meg, minden
taldlatnal megvillantja a LED-et a megadolt
idére. (1000000 kb. 1,3 sec)

PARALLEL
Az Enforcer a parhuzamos portra fogja kiirni a
taldlatrél az informacidkat.

RAWIO

Ha bekapcsolod, az Enforcer segédprogramjai
a taldlatrél érkezd informdciGkat egy belsd
pufferen keresztiil adjak 4t az Enforcer {6
folyamatdnak. Valami olyasmirdl van szd, hogy
rendszerdsszeomlds esetén is képes legyen az
infék tovibbaddsdra.

FILE

Az Enforcer a megadott nevii dllomdnyba fogja
kifrni a taldlatrél az inféit. OFS/FFS lemezeknél
- ha lemezre iratod - rendszerdsszeomlds esetén
problémdid lesznek, mivel {rdst nem lesz ideje
érvényesiteni! (Ez jé! Con:, vagy Pipe: esetén
meg elvesznek az infék...)

STDIO
Az enforcer az infékat a szabvdnyos kimenetre
irja.

BUFFERSIZE

Az enforcer belsé kimeneti pufferének méretét
dllithatod dt, amelyeket az 10 opcidkndl haszndl.
(RAWIO, FILE, STDIO) Alapbeallitds és
minimum: 8000.

INTRO
A megadott intro fiizért kiirja a taldlat elé. PL:
INTRO="*NBAD PROGRAM”.



PRIORITY

Az enforcer be-kimenetének prioritdsat
médosithatod. Alap: 99, amigy -127 és 127
kozott lehet.

NOALERTPATCH
Kikapcsolja az tin. AlertPatch-eket.

ON

Fd a teljesség. Ha nem adod meg, akkor is
feltételezi, hogy futtatdskor be akarod kapcsolni
a programot.

QUIT=0FF
Az Enforcer kikapcsoldsa.

A taldlatok kijelzése

Alapesetetben az Enforcer egy taldlatndl
példdul a kévetkezd sorokat jeleniti meg:
03-Apr-93 21:26:18
WORD-WRITE to 00000000
PC: 07895CA4

USP: 078D692C SR: 0000 SW: 0729 (U0)(-
)J-) TCB: 078A2690

Data: DDDD0000 DDDDIIIl DDDD2222
DDDD3333 DDDD4444 DDDD5555
DDDD6666 DDDD7777

Addr: AAAA0000 AAAAIIIL AAAA2222
AAAA3333 AAAA4444 AAAASSSS 07800804

data=4444

Stck: 00000000 07848EIC 00009C40
078A30B4 BBBBEBBB BBEBEBBBBB
BEBBBBBB BEBBBBBB

Stck: BBEBBBBBE BBBBBBBB BBBBBBBB
BBBBBBBBE BBBBBBBB 078E9048 00011DAS
DEADBEEF

----> (07895CA4 - “lawbreaker”
Offset 0000007C

PC-8: AAAAII 247CAAAA 2222267C
AAAA3333 287CAAAA 44442A7C AAAASSSS
31€40000

PC *: 522E0127 201433FC 400000DF
FO9AS522E 012611C7 00CE4EAE FF7642B8
0324532E

Name: “New_Shell” CLI:
Hunk 0000 Offset 0000007C

Hunk 0000

“lawbreaker”

Ez gy elsdre eléggé érthetetlennek tinik, de a
leirds végigolvasdsa utdn még bonyolultabb lesz
(természetesen a fenti sorok mennyisége az
Enforcer paraméterezésétdl, a kinézete pedig a
tényleges hibdtdl fiigg).

l;- BOT:

- A ddtummezd - ha nem kapcsoltad ki az
inditdsakor -, amelyben +/- 1 mp pontossdggal
tiinteti fel a taldlat idejét.

2. sor:

- irds vagy olvasds kézben tortént - milyen
hossziisdgyi adatszegmenssel van probléma (byte,
word, Iword) - és melyik cimen,

DATA= az adat, amit irni akart (csak
irdskor),

- PC: program szdmldld dlldsa

- ...8s itt jelzi a fizikai buszhibat is.

3. sor:
USP: Felhaszndléi
regiszter)
+ SR: CPU stdtusz regiszter
- SW: stdtusz word

veremmutatéd (A7

- Specidlis taszk informdcié (user-supervisor,
IPL szint, Forbid, Disable; )

- TCB: Task Control Block cime, melyet a
taszk struktira haszndl. (ldsd exec/task.h)

Data: sor

Egy hexadump az adatregiszterekrél.
Addr: sor

Egy hexadump a cimregiszterekrdl.

Stck: sorok

Egy hexadump a verem tartalmarol.

8. sor

A ‘—>*° szimbdlummal kezdddé sort a
SegTrackeren keresztiil rakja ki.

9.-10. sor

Ha a SHOWPC opcidt bekapcsoltad, akkor az
Enforcer kiirja a PC el6tti és utdni 8 hossziiszé
tartalmat.

Name: sor

- az Enforcer a TCB-bdl kindzi a Taszk nevét,
ha az hamis, akkor szdl,

- a hibdt okozd program nevét,

- a hunkot,

- és az offsetet.

FindHit

Egy segédprogram, amely egy futtathatd
programbé] - ha SAS/C-vel lett leforditva és
benne vannak a debugger informdcidk -
kiszirhet pdr érdekes informécidt.

sablon:

FILE/A, OFFSET/A/M

FILE

A vizsgdlni kivdnt dllomdny neve.

OFFSET

Az eltoldsok értéke hexa szdmokkal megadva.

Példa:

FindHit FooBar $0342 $1:4F2 3:$1A 2C

badcode.c : Line 184

No line number information for Hunk $1,
Offset $4F2

badcode2.c : Line 12

badcode2.c : Line 14

LawBreaker

Egy segédprogram, mely leteszteli, hogy az
Enforcer helyesen lett-e installdlva €s korrektiil
dolgozik-e.

Movedk

A 040-es
segédprogram.

A 040-es rendszer MMU tdbldjdnak lapmérete
4k és 8k. Az Enforcer azonban az alsé 4k-s lap
hozziférését letiltja. EbbSl viszont csak az elsd
1k tartalma lenne tiltott teriilet, a maradék 3k
tartalmdt az Enforcernek emuldlnia kell, ami
sebességesdkkenéssel jdr egyiitt. Ezért ez a
program megprébdl a lehetd legtdbb dolgot
dthelyezni a memdria mds részére.

RebootOff
A billentytizet reset kikapesolja az Enforcert.

processzori juzereknek egy

GA, ™) #5-6
W Pt =

SegTracker

Ha a SegTracker fut mdr, amikor az Enforcert
elinditod, akkor az Enforcer a Segtracker dltal
kézvetitett 1in. seglist-et haszndlja a taldlat
azonositdsdra ugy, hogy megpatkolja a DOS
LoadSeg(), NewLoadSeg() és UnLoadSeg()
fliggvényeit.

Enforcer-handler

Még egy segédprogramot tudok ajdnlani,
amely nem tartozik kézvetleniil az Enforcerhez,
de j& szolgdlatot tehet, és ez az Enforcer-
Handler. (helye: Aminet dev/debug) OS2.x,
vagy er8sebb rendszer kell hozzd.

A program az Enforcer kimenetét tudja
egyszerre két dllomdnyba irni...

Telepités:
Az Enforcer-handler dllomdnyt bemdsolod az
L: kényvtdrba, az ENF-et pedig a

Devs:DosDrivers-be.

Haszndlat:

Az Enforcer ikonjdba - a paraméterek rovatba
- beirod:

“FILE=ENF:CON:0/10/500/100/Enf/AUTO/C
LOSE/INACTIVE| S:Enforcer-Hits| 100"

vagy valami hasonlét.

Egy Kis magyardzat:

A sablon a kdvetkezs:

ENF: <elst_dllomdny > | <mdsodik_dllomdny
> | <max_taldlatok >

Ezek szerint az eldzd példasor azt jelenti, hogy
az Enforcer kimenete megjelenik a
konzolablakban és az S:Enforcer-Hits
dllomdnyban is, de csak a szdzadik taldlatig.

Példdk:

‘ENF:| |5' (nem ir ki semmit),

‘ENF:CON:¢ (csak a konzolra ir).

Ketténél tdbb ‘| * haszndlatakor hibdt jelez.

Megjegyzés:

EgyidSben csak egy ENF: eszkdz lehet nyitva!

Ertékelés-féle:

Ezekutdn mire is j6 az Enforcer?

Sajdt programunkban hibakeresésre...

Ha a tuddsod elegendd, némi programdissze-
akaddsok elkertilésére. ..

Megtudhatod 4ltala, hogy a sok éppen futd
program koziil melyik okozza a galibdt.

Mire nem jé?

Rendszervédelemre. ..

Hardverproblémdkndl semmire sem mész. ..

Hibds programok kijavitdsdra nem jé, mert
lgysines forrdsod...

Pontszdm: 60 és 70 kozott.

Hdtriny:

A kistuddsd programozépaldntdk nem sokra
mennek vele

A guru el6tti utolsé taldlatok inféi elvesznek a
filébsl.

Igazdn csak két gépen hasznidlhatS. Az egyiken
fut és figyel, a mdsikon pedig kiériékelheted a
taldlatokat. Mdsik gépnek jé akdr egy 386-os is
termindlprogrammal.

Napi Kettd




im egy Gjabb hénap és itt az ideje a cikkirasnak.

Artlace és én bi

entyizetet vettink az olinkbe és

elhalmozunk titeket egy csokor életkonnyité tippel.
Lesz, amit ismersz és lesznek, amikrél nem tudtdl...

Shapeshifter

Hasznéld a SS-hez az 1Mb-os romokat, mert
sokkal gyorsabb lesz az emuldtor.

P

Erdemes a SS-t €s a Fusiont egyiitt haszndlni.
Ha valami nem megy az egyiken, akkor
valdszinileg a mdsikon menni fog. A Fusion
teljes hardvert emuldl, mig a SS csak megadja a
progiknak, amit kérnek. Pl. a Fusion alatt a
hangdigim nem megy, mert nem szabvdnyos
Machintosh hangbemenet, viszont a SS pl.
gybnydriien lekezeli, mert még a hangdigit is
leemulalja.

Ha mdr az emuldtorokndl tartunk, akkor jé
ha tudod, hogy sokkalta gyorsabb a pc
emuldciéd, ha a mac emu alatti pc emuldtort
haszndlod. A softpc &s a softwindéze kenterbe
veri az Osszes Amigds pc emut, &s sokkalta tébb
bedllitdsi lehetGséged van.

Stﬂrtup-sequeuce

Sokan vannak, akiknek nagyon ,gurulés” a
gépe. Az egyik lehetséges ok ilyenkor, hogy il
sok ,peccs” van a startup-sequence-edben.
Amirél nem tudod, hogy mi, azt jobb., ha
idélegesen ki ,,;7-z6d. A ,,;7-vel kezdddd sorok
nem hajtédnak végre bootoldskor. Ha késobb
valami mégis igényli, akkor nyugodtan
visszarakhatod.

Elakadzis felderitése: Ha boot kézben megdll
a gép, vagy egy neked nem teszG dolgot ir ki, de
nem tudod, hol a hiba, akkor alkalmazd a
kovetkezd megolddst: tegyél a startup-sequence-
edbe

setpatch quiet

echo “1"

assign env: valami:

echo “2"

. echo “szdm” sorokat.

Az echo utdn az idézdjelben 1€vS szdmok szép
sorban ki fognak irédni. Ha két szdm kdzt jon
elé a hiba, akkor tudod, hol kell keresned, ha
egy szam utdn megdll a boot, akkor tudod, mitél
halt meg. Ha megjavitottad a boot-od, akkor
nyugodtan kiveheted a felesleges sorokat.

A régi programok koziil sok nem indul el a
030, 040, 060 tulajokndl. A reményt nem szabad
kénnyen feladni. Ha trackloaderes, akkor
érdemes megvizsgdlni a WHDLoad nevii progit.
Elég soxor segit. Ha fel tudod tenni vinydra,
akkor ez eljards a kévetkezd:

Visszakapcsolsz az early startupban original
chip setre.

boot with no startup

beirod: cpu nocache noburst

és elinditod a progit. Nekem ez szinte mindig
bejon.

Vannak progik, amik lecserélik a system
rutinokat gyorsabbakra. Ezek legtébje patch.
Sajnos nagyon sok kéziliik inkdbb hack,
mintsem patch. Ketté kivétel viszont van.
Mindkettejiik a megjelenitést gyorsitja. A
syspatch, és a newwpa8 nevii programocskdkat
rdemes berakni a startupba, mert kellemes
cbességndvekedést Iehet elérni veliik. A startup-
equence-ben a setpatch utdn jGjjenck és a
syspatch ot od-vissza irdnyitsuk nil: re.

© o

wn

Tehat:

setpatch
run < >nil: syspatch

newwpa8

Ha dj cuccot teszel a startup-sequence/user-
startup/wbstartup-odba, akkor j6, ha egy ideig
figyeled a gépet, mert lehet, hogy az \j jovevény
valamivel Osszevész.

Ha fagy a MUI-d, akkor egy kedves triikkel
ki tudod deriteni, hogy melyik custom class a
bugos. Ha végignézed dket a Mui prefsben,

akkor a bogaras custom class-nél el fog szdllni a
preferences.

Ha olyan beti van a filenévben, amit nem
tudsz normdlisan lemdsolni, akkor végy egy
filekezelGt és ,copy as™-zel mdsold a cucdl
dtnevezve.

Ha 4 gigdndl nagyobb a vinydéd és a
hdtoolbox nem tudja megmondani a méretét,
akkor kezdd el felparticiondlni, és ha a maradék
particiondlatlan rész mérete mar nem haladja
meg a 4 gigdt, onnantdl kezdve rendesen mutatja
a maradék méretet. A partici6k mérete ettdl
fiiggetleniil nem haladhatja meg idefix nélkiil a 4

gigadl.

Ha mdr a particidkndl tartunk, akkor érdemes
csindlni a vinyora egy kisebbet is, ha ffs-t
haszndlsz, ¢s ide tenni a programok cache-eit.
Eléggé szét tudja fregmentdlni a vinydt az
Ibrowse, az Amirc, a Yam €s a t6bbi netes progi
a sok kis file-jaival. Akkor jé csak igazin a
kitolds, ha igazdn nagy.

Kellemes €élmény. amikor netezés Kkozben
megfagysz &s validdlnod kell. Harc a
masodpercekért, hogy a szolgdltatd adatforgalom
hidnya miatt ne bontson le téged. Ilyenkor egy
15-20 megds particié levaliddldsa, még ha tele
van apré cuccokkal is, pillanatok kérdése. Ezen
feliil megjegyzendd: legfeljebb a browser cache
megy szét...

Vem, amikor t6bb DMS file-ban terpeszkedd
kedvenc programunkat szeretnénk kicsomagolni.
ami természetesen winchesteres verzid. Igen dm.
de nincs annyi lemeziink/egy darab lemeziink
sincs mdr régéta. Ekkor jon jél a HFMounter
nevii cuce (AmiNet!), ami
lemezkezelést valdsit meg, a DMS-nek meg

virtudlis

tokmindegy, hogy hova ir.

Tehdt a HFMounter-t beizzitjuk, csindlunk vele
annyi virtual volume-1, amennyi lemezes az
adott program, akdr meg sem kell formdznunk
ezeket, mivel komplett disk image keriil rdjuk.

Ezutdn kiadjuk a

"DMS WRITE <DMS file neve> TO HFx:
NOVERIFY *

parancsot, ahol x a lemez szdma, amit épp

kicsomagolunk. Ne feledjiik kiadni a

DISKCHANGE HFx:

parancsot sem, mivel a média cseréloddu
ugyan, de az AmigaDOS még nem tud réla.

Akdr az installer is futhat az ilyen RAM-
floppykrdl, feltéve, ha cimke szerint keresi a
médidl és nem egység szerint. Tehdt ha a DFO-1




koveteli rajtunk, akkor nincs mdst tenni, mint
hogy mi mdsoljuk fel kézzel at adott cuccot,
vagy pedig médositjuk az install scriptet.

Az AmigaDOS-nak nincs baja a filenevekkel,
a kis ¢s nagvbetiik sem okoznak neki problémat,
és a szokozok sem. Anndl inkdbb nekiink, ha
shell-bél kell inditani valamit, vagy akdr csak
kényvtdrat kell vdltani. A kénnyebbik megoldds,
ha nincs mds, hasonldé nevi file a kdrnyéken,
hogy #7-el helyettesitjiik a hdtramaradd,
s20k0z0s részt.

Tehdt ha a file neve ,The Demo”, akkor a ,,cd
The#?” paranccsal c¢élt ériink. A mdsik médszer,
ha kifrjuk ugyan a teljes filenevet, de idézgjelek
kozott. Ez mikodik akdrmilyen parancesal, st
ondlldan is.

Mcgint csak a 060-ndl maradva, djdonsiilt
tulajdonosok elGszeretettel hivjdk (hivndk!) a
SYSINFO-t segitségiil, hogy mennyire is gyors
az () szerzemény. Ha elézdleg 040-es tulajok
voltak, akkor jobban, ha ennél lassabb procijuk
volt, akkor kevésbé vannak meglepve, hogy a
»szupergyors” CPU csak 40 MIPS kértil szalad.
Az ¢ls6 és rovidebb magyardzat annyi, hogy a
régebbi SYSINFO nem is ismeri (!) a 060-ast,
tessék jobb tesztprogramot széra birni. Tele van
vele az AmiNet.

A mdsodik €s hosszabb, hogy normadl esetben
tényleg csak 40 MIPS-et nyom a 060, viszont ha
aktivdljuk a pdrhuzamos integer egységet, akkor
viszont optimdlis esetben nem egészen egy ciklus
alatt(!) csindl meg két utasitdst. Ekkor a 80
MIPS mar garantdlhatd, de csak akkor, ha az
adott program haszndlja is ezeket az utasitdsokat,

Bar az elézé cikkben azt igértem, nem foglalkozom
vele, azért csak lassuk a medvét, illetve az
avtomatikus egér-joy atkapcsolét. Mert ugye a sima
kapcsolés jobb, mint a dugdosgatasos médszer; ez -

amit most leirok - viszont a méasodik

legjobh.

Természetesen van ennél is jobb, de nem hiszem,
hogy megérné még ennél is tobbet foglalkozni a

problémaval...

Egér-Joy atkapesolé
Vol.2

A lényeg - nagy vonalakban - a kdvetkezd: ha
az egeret akarod haszndlni, nyomsz egy balost,
ha a joyt. akkor tiz...

Technikai hattér:

A vare egy 74ls157 adatszeleklorokat és egy
741s00 nand kapukat tartalmazé IC koré épiil.
Ezek végzik a tulajdonképpeni kapcsolgatdst.
Amikor a megfeleld eszk6éz gombjdt
megnyomod, az adatszelektorok dtvadltanak a
kivant dlldsba. Roppant egyszerii. Azt hiszem,
az dbra mindenki szamdra vildgos. (Egy kicsit
cstinya, de kovethetd - nem?)

Alkatrészlista:

db megnevezés
741s157 IC
741500 IC
In4148 dicda

10microf elko

9 pélusi Canon anya

25 pélusii Canon apa

2 470 ohm ellendllds (elhagyhatd)

2 kisméretd led didda (elhagyhatd)

A megépités:

1. Elkészited az tn. nydklapot. Nem tilzottan
bonyolult, egyoldalas is lehet, némi
itkotésekkel. A méretét megadja a két IC és a

25-6s Canon csati mérete. A csatik két tiiskesora
k6zott pont elfér a lap, csak

egyébként olyan 25% a teljesitménykiilonbség a
060 javdra. Ilyen program ugyan akad, de nem
igazdn sok. Ezeknek dltaldban van kiilon 060-as
viltozatuk, de djabban PPC-s is, pl. CandyPro.

Egy kicsit bosszantd eset, ha adott program
lefagy, és kozli hogy ,Wait disk activity to
finish”. Amellett, hogy szegény, agyonpatchelt,
tébb, mint 10 éves AmigaOS-nek igaza van,
nem biztos, hogy jé ott bdmulni az ablakot,
féleg netezés koézben, amikor rdbdkni a
»Reboot” gombra nem olyan szerencsés. Ekkor
segithet a SCOUT nevi cucc. Ezzel egy adott
ablakot lehet becsukni, &s ugyebdr egy lefagyott
taskhoz mdr nem igazdn tartoznak aktiv gombok,
és nem mennek hozzd lizenetek sem, tehat nem
nagyon zavarja, ha nem lesz ablaka.

Ha esetleg még a taskot is ki akarjuk vidgni,
akkor szép DEADEND-el reagdl(hat) a rendszer,

stilusi jatékoknal, ahol két vagy t6bb jdtékosnak
kell adogatnia egymdsnak kdrdnként a joyt,
nagyon j6, ha van. Eddig nem tapasztaltam
semmiféle kompatibilitdsi problémdt, az
Enforcer sem jelzett taldlatot (HI!) és a
rendszerem sem gurult el téle.

Forrds: Aminet

Ja, még mindig: ha valamit eltolsz, ne fogd
rdam!

Azt hiszem, ezzel sikeriilt teljesen kortiljarnom
hw oldalrdl a rdgesalckat, a kévetkezd részben
egyébb hw kiitytikre is sort keritek...

&tsa of GloseR

ezért érdemes kétoldalas nydkot
késziteni, mert ekkor nem kell
huzalozgatni.

2. A 25-8s csati kdzepérdl

253 pol. canon apa

kihdzigdlod a f6lés ldbakat (a 1
rajzon az tres rész jelzi),
beforrasztod az alkatrészeket és
a két csatit. Ellendrzéd, hogy
mindent helyesen kotéttél-e be.

3. Ildeiglenesen rdkoétéd a

+5V-ot és foldet. Rovidre zdrod

eszk6zhéz tartozé 6-os
ldbat a félddel. Az 1. lednek
vildgitania kell. Ezutdn L
kiprébdlod a mdsikat is. Ha jd,
dobozolod, csatlakoztatod és
haszndlod egészséggel...

az 1.

Megjegyzés:

Mivel nem tdl bonyolult,
megesindlhatod lengdre is, de
nydkon stabilabb.

Nem muszdj 25-6s csatit
haszndlni, jé a két 9-es is, de én
igy csindltam.

A vare haszndlhaté - Amigdn

74L58157

8 9

74L.5808
L ,}/’v‘\) LED

Z 1| opcionélis

478 5

kiviil - C64, C128, Atari €s
egyébb ugyanilyen joy-egér
csatlakozéji szamitogépekhez,
konzolokhoz. Am nemesak egér
és  joy dtkapesoldsdra

9 pol. +5
canoh anvya

1nd 142

haszndlhaté. Példdul bomber

bl
L4l
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azaz “piros €s villog” lesz belGle. Ha az MCP
mond DEADEND-et, akkor azzal nem jo
kotekedni, ha lehet, mentsiik ami menthetd,
majd HARD RESET. Apollo 1240 esetében
bizosan HARD RESET kell.

Nekﬁnk, Amigdsoknak nem igazdn van
gondunk a particiés tdbldnkkal. Aki még mezei
FFS-t haszndl, annak még kevésbé. Kiilonosen,
hogy szd szerinti particids tabldrdl nincs is szd
Amiga esetében. Van viszont RDB, azaz Rigid
Disk Block. Nem 4rt tudni réla, hogy nem csak
a particiék mérete és helye van itt, hanem a
filesystemet is itt tdrolja a rendszer. Ez még nem
baj, hanem csak egyszer szdlljon el az RDB,
akkor dlltaldban jon a kérdés, hogy ugyan miért
akarja a gép azt a boot lemezt annyira. Hogy
miért szdllhat el az RDB, pontosan nem tudni,
legfeljebb csak utélag. Jopdr oka lehet, de az
tuti, hogy rd tudja hozni a frdszt a felhaszndlora.

Nekem példaul 1.44 disk image 720K-s
lemezre vald irdsakor tint el az egész. A
megoldds a sok telefon és aggddds utdn a
haverom gépe volt, ahol DiskSalv-val szépen
visszahoztuk a particickat, csak tudnom kellett,
hogy melyik nagyjibél mekkora volt. Még a
Linuxos EXT2 particid is visszajott. Lényegében
kredltunk egy uj RDB-t.

A{\'i nem emlékszik €s nem is akar vele
szérakozni, hogy .ugyanmdr, hol van vajon a
particié hatdra???”, annak tudom ajdnlani az
RDBsalv nevii cuccot. A mikodése egyszerii:
felveszi az RDB-t lemezre, és elszdllds esetén
szépen, lemezrdl bootolva vissza lehet vele
iratni... persze nem drt magdt a programot is a
lemezre mdsolni.

Zziria mdér ki valaki magdt a gépébdl csak
azért, mert Multiuser Filesystemet haszndlt?
Nekem sikertilt! Nem mintha Sriilnék neki, csak
ugye a maximdlis biztonsdg érdekében minden
elérést ,root”™ jogga vdltoztattam a C:
kény+tdrban, &s {gy tettem a ,login™ paranccsal
is, majd jott egy reboot... amit nem kellett
volna. Ugyanis a gép nemhogy jelszot kivetelt
volna rajtam, hanem egyszertien még
bejelentkezni sem hagyott!!!

A megoldds persze HDToolBox volt, amivel
eltdvolitottam az egész MuFS-t, de ha egyszer is
végiggondolom, hogy mit csindlok, akkor ez
nem kovetkezik be. Egy kis magyardzat: a
MuFS nem hagyta a végrehajtani a login
parancsot, csak ha root lettem volna, de root
csak akkor lehettem volna, ha bejelentkezek a
login paranccsal.

Hardwarc hack tipp (felelsségvillalds
nélkil!!!y: A Blizzard 1230 IV-es kadrtydt

hiztam fel 66 Mhz-re, ami alapban 50 Mhz-cel

teker.

A megoldds nehézsége, hogy a négyzet alaki
kristdly helyére a téglalap alakid kvarc nehezen
fér be, majdhogynem sehogy. En speciel -
miutdn kiszedettem az eredetit - a kdrtya
tiloldaldra forrasztottam a foglalatot, és a
megeserélddott labakat meg ellendlldsldbakat
dtforrasztottam, majd az egész ald egy Ontapadds
lemezcimke keriilt. Ebbe vigan belefért
akdrmekkora kvarc. Elsé prébdlkozdskor
megkaptam a nekem kijdré ,vorés képernyd
dijat”. Révid anydzds utdn kikaptam a ramot, és
a kdrtya ment, hamisitatlanul 66 Mhz-en.
Rammal nem igazdn akart, aztdn akkor kezdett
furcsa lenni a helyzet, amikor a winchester
lek6tése utdn a kdrtya rammal is ment.

Na, a 420 MB-os Quantum-tél meg is
szabadultam, és az ijabb IBM-DALA 540 MB-s
viny6 csont nélkiil vitte a 66 Mhz-es 68030-at.
Hiteni kellett, mégpedig egy 486-o0s coolert
kapott, méretre védgott hitéborddval, valamint a
ventilldtorral, ami elGbbit hévezetd paszta, az
utébbit két darab befGttesgumi fogta meg elég
j61, a CPU sarkaiba akasztva. Persze nem kellett
rdngatni a kdrtydt, akkor nem volt vele gond.

A sebességnivekedés az eredeti 9-10 MIPS-hez
képest 2-3 MIPS volt, azaz 12 és 13 kozott.
Pontos értékre mdar nem emlékszem, csak arra,
hogy az eredetileg 33 Mhz-es FPU mdr nem
akart elindulni 66 MHz-en, csak 50-en. Lehet,
hogy a ram volt neki lassu.

A viltozdst a SYSINFO is észrevette, az
értékeken kiviil a comment ,Motorollin™ lett.
Jépdr demoban &s egyéb cuccban érezni lehetett
a gyorsuldst, és tilmelegedni nem igazdn akart,
kivéve, amikor még nem volt rajta hités. Ekkor
a proci lekapesolt, azaz kifagyott. Lehilés utdn
folytatta.

Aki aggédna a processzora élettartama miatt,
annak elmondom, hogy a Motorola nem
tucattermékeket gydrt. A processzorait legaldbb
kétszeres Grajelen teszteli. Valamint a 68020-t61

felfelé a CPU mdr képes lekapcsolni
tilmelegedés esetén. Azt hiszem, hogy

iINTELligenséknél ez csak a pentium koril jelent
meg. Addig a ,kulestarték™ (286, 386, 486)
képesek megégni. szétolvadni, elporladni,
megféni, kész, vége, Kicsengettek, annyi. A
kdrtya végleges sorsa a visszaszerelés lett, az
eladds miatt, mert ronddn nézett ki tilhizva,
nem volt mindségi munka. Ma is vigan szaggat
egy A1200-ben, az \ij gazddjdndl. (Azaz senki se
dobja messzire az eredeti kvarcot!)

A winchester-haldl és a netezés nem annyira
Ssszeegyeztethetd dolog. Viszont a Miami 1.0 és
egy telnet kliens mdr felfér egy lemezre, és még

zre,
eselleg egy kordbbi YAM is meg egy kordbbi

TippozZon

AmiRC. Webezéshez legyen elég a lynx, de ha
van accountod valahova tdvolra, ott majdnem
minden megvan, dlltaldban. (pine, lynx, irc,
bitchx, fetchmail, stb....) Ezt azoknak ajdnlom,
akik nem birnak ki egy ¢jszakdt anélkiil, hogy ne
az iRC-n l6gjanak.

Aki felteszi a VCON telnet daemon-t Miami
vagy AmiTCP ald, az tudjon réla, hogy tdvolrél
akar a winchesterét is meg lehet formazni, ha
nem haszndl MuFS-t, vagy egyéb visszatartd
eszkOzt. Amigdsok kozott nem szokds a rossz
szandék ugyan, de azért nem drt évatosnak
lenni, mert akdr véletleniil is kiprobadljatja valaki
a ,reset” parancsot. Az Amiga alap filesystemei
koziil egyik sem halézati. (FFS, AFS, PFS)

Sokan emlegetik, hogy mennyi hack van a
rendszeriikben, van aki pedig inkdbb a patch
megnevezést haszndlja. Mindketté helytalls.
viszont nem drt tudni, hogy a hatdrvonal eléggé
viltozo.

A patch egy rendszerbardt dolog, azaz adotl
rendszerfunkcidt kicserél egy jobb, vagy csak
egyszerien hibamentes valtozatra. Ezt legdlisan,
rendszerbardt uton teszi, Amiga
biztosan. Erre az OS késziti is gondoltak, ezért
(is) van a SetFunction() funkcid a rendszerben.

A hack mdr keményebb,
rendszernek, hogy mit akar, a bindris kdédba
kavar bele, ezért van, amikor I[étrejénnek
bizonyos ellentmonddsok, amit mi csak guru,
vagy fagyds képében latunk. Az djabb MCP mar
kiilonbségeket tesz patch és hack kozdtt. Nem
irt tehdt figyelemmel kisérni, hogy mikor
patcheliink vagy hackeliink. mert az utébbi
wilélésére a rendszernek kevesebb esélye van.
Ide tartozik még az MCP-vel adott “patchcontrol
¢és “showpatches™ parancs, amivel féken lehet
tartani a patchek elburjdnzdsdt, de a hackekkel
szemben tehetetlen.

Példdul AGA sokat haszndlt
NewWPAS8 egyértelmiien patch, sét, CD32-n
még az AKIKO-t is munkdra lehetett vele fogni!
A Syslhack pedig a neve miatt is: hack. Ez
tudja, mit csindl, és jél csindlja, de a nevében is
jelezve van hogy hack, és nem villal felelGsséget
dnmagaért.

esetében

nem szdl a

esetében

Végezetiil nem drt tudni, hogy poesékul megirt
patchek is 6ssze tudnak veszni, avagy el tudjdk
guritani a rendszert, mivel a patch-nek
UGYANAZT tudnia kellene, mint az eredeti
funkcidnak. de van, amikor ez nem egészen jén
Ossze.

Artlace és MrZ




z300M0Bz
400M0Bz

(G3-as kartyak Amiga 1200 és
3-4000 szamitégépekhez.

Rendeld meg most!

Draco alapl’l teljes digitélis videastﬁdié

BT

Részletes arlistaért hivd boltunkat!



‘Hardver
Atéo Concepts

" Atéo Concepts tower
CESL.E_ led adaptor
>hcoo tower kit

. Atéo Bus (4slot)

* Pixel64 (24 bites grafkdrtya)

~ Ateopar (parallel board)

" Ateoser] (serial board)

. Ateoser2 (2db soros)

+ AteolO (2soros, | pdrh)
' Mechanikus adapter mds tornyokhoz

Micronik PSU = > Ateo busz

' DD floppy A600&A 1200-hoz

. Ateo IDE-MUX (4ide egység) A4000
+ A1200 belsé bill.adapter PC bill-hez
" kiils6 billadapter (minden amiga)

_ 400dpi egér

, Digitizer FG24 (736x512,24Bit)

. Hangdigi sztereé

 Micronik

infinitiv II torony, t4p nélkiil

” ua, +tdp

billhdz +interfész

Z2 bus board (5db ZII, video opc)
Z3 bus board (5db Z3, video opc)
infinitiv torony, bill.

ua, plusz Z-II bus board, video opc
ua, plusz 3-4k cpiu slot, Z3
infinitiv A1300 Tower

infinitiv A1300 Tower + scandoubler
ua, plusz ZII

ua, plusz Z3

tdp

infinitiv bill adapter, minden

4x AT-busz adapter

Ram kdrtya max8MB, fpu, dra
3,5" DD belsé A500

3,5 HD belsé A500

3,5" DD belsd A4000

3,5" HD belsé A4000

3,5" HD belsd A1200

40000
1500
50000
52000
28000
10000
10000
12000
15000
2000
3700
9000
6000
11500
13500
2800
50000
7000

44000
49000
16700
47000
98000
29000
65000
130000
111000
128000
150000
194000
15000
21700
2800
11100
11000
17000
11000
17000
17000

50000
1875
62500
65000
35000
12500
12500
15000
18750
2500
4625
11250
7500
14375
16875
3500
62500
8750

55000
61250
20875
58750
122500
36250
81250
162500
138750
160000
187500
242500
18750
27125
3500
13875
13750
21250
13750
21250
21250

ROM 3.1 A1200 11100 13875
ROM 3.1 A1200, +kényv, lemezek 18600 23250
ROM 3.1 A4000 1100 13875
ROM 3.1 A4000, +konyv, lemezek 18600 23250
RGB=>VGA adapter 2400 3000
Parnet kdbel 3m 2400 3000
Digipen 606 (15,24x15,24cm) 28800 36000
Digipen 906 (22,86x22,86cm) 33800 42250
Digipen 1212 (30,48x30,48¢cm) 43300 54125
Micronik Genlock MG 25 73900 92375
Micronik Genlock BX 116800 146000
Genlock BX key-pad key-100 29300 36625
Genlock infravords tavirdnyité 15000 18750
Genlock BX/MG25 kiilsé tapegysée 7400 9250
Bels§ scandoubler video slothoz 20000 25000
Belsé scandoubler alap 1200-hoz 21000 26250
Kiilsé scandoubler RGB portra 24000 30000
Flickerfixer video slothoz 58000 72500
Amiga 4000 Classic tower 339000 423750
Grafikus kdrtyik

CyberVision 64/3D, 4MB haszndlt 55000
CyberVision64 4MB haszndlt 50000
Scandoubler 24000 30000
BVisionPPC 57000 71250
CyberVisionPPC 69000 86250
Mounitorok

Haszndlt Belinea, Sony,Compaq monitorok “14-17"*-ig rendkiviil
kedvezd dron!”

2,5"=>3,5" merevlemez dtalakilé 2000 2500
rgb= > VGA csatlakozd 2500
AS520 TV moduldtor haszndlt 4000
Amiga 500, tdp haszndll 6000

Amiga 2000, GVP 30/40 turbokdrtya, SCSI vezérld, 4x SCSI CD

ROM, 8MB ram, 2db belsé floppy 46000
Amiga 1200 haszndlt 3,5" HDD csatl. 35000
CD32 haszndlt 16000
2 gombos egér 3500
VLabMotion haszndlt 140000
Toccata haszndlt 90000
VLabMotion +Toccata 210000
Kiilsé DD floppy (haszndlt) 5000
Cyberstorm MK 40/40 haszn4lt 55000

Budapest, Csengery u. 86.

Tel/fax: 06-1-302-4672

ﬁ/‘ - - -
wf_ B:
Apollo 2030 25MHz 882, SCSI2, 2 slot 33900
Apollo 2040 25MHz, SCSI opcid 49600
Apollo 2040 40MHz SCSI opcid 58500
Apollo 2060 S0MHz, SCSI opcié 113000
Turbo 1230 MK-2 68030 40MHz, scsi ope. 19900
Turbo 1230 MK-2 /882 40MHz scsi ope. 22600
Turbo 1240 68040 25MHz, scsi ope. 41500
Turbo 1240 68040 33MHz, scsi ope. 49000
Turbo 1240 68040 40MHz, scsi opc. 60000
Turbo 1260 50MHz, scsi opc. 113000
SCSI modul a Turbo sorozathoz 16800
Multivision 1200SD Scandoubler kiilsé 19800
Multivision 1200FF flickerfixer kiilsG 28300
MV upgrade scandoublerrdl FF-re 8500
Catweasel-MK2 floppy vezérlé A1200&4000 19800
Buddha Z2 IDE vezérlé 15100
Catweasel Z2 28300
Winner AT/IDE vezérlé (9MB/sec!) 18800
IDE-FIX Express (9MB/sec!) 16440
Winner Torony A1200-ashoz 44800
Al egér+boing ball egérpad 3120
Joystick-egér dtkapesold 792
Melody - Z2 33900
Melody1200-base 51200
Melody1200-plus (MP2) 58000
Melody1200-pro (MP3) 72500
Turbo1230-MK3/40MHz (FPU,SCSI opc.) 19900
Phases
Blizzard 603e 160MHz 40/25LC 68000
Blizzard 603e 160MHz 40/25 FULL 72000
Blizzard 603e 200MHz 40/25 FULL 95000
Blizzard 603e 240MHz 40/25 FULL 115000
Blizzard 603e+ 160MHz 40/25 FULL 95000
Blizzard 603e+ 200MHz 40/25 FULL 112000
Blizzard 603e+ 200MHz 60/50 195000
Blizzard 603e+ 240MHz 40/25 FULL 135000
Blizzard 603e+ 240MHz 60/50 215000
Cyberstorm PPC 200MHz 40/25 FULL 158000
Cyberstorm PPC 200MHz 60/50 235000
Cyberstorm PPC 233MHz 40/25 FULL 179000
Cyberstorm PPC 233MHz 60/50 257000

42375
62000
73125
141250
24875
28250
51875
61250
75000
141250
21000
24750
35375
10625
24750
18875
35375
23500
20550
56000
3900
990
42375
64000
72500
90625
24875

85000
90000
118750
143750
118750
140000
243750
168750
268750
197500
293750
223750
321250



Rogton az elején elnézést kérek mindenkitél, aki
esetlegy az osszes palya megoldasat varta ebben a

szamban. Sajnos minden energiam lekétotte a
cikkirékkal valé viaskodas, ezért alig maradt idém
jatszani. Most csak két vjabb palya leirasat

kapjatok,
kivégeznem az utolsé harmat is.

remélem,

Settlers 2.

Vol. 2.

VI. Divided country

lii, a megoszioll orszdgban régton az elsd
napokban kideritettiik, hogy délkeleten egy
szigel taldlhaté. Arra van a legtébb arany. ElsS
dolgunk tehdt egy kikdtdnek vald hely

megkeresése lesz.

A féhadiszdlldsis] nyugatra elég sok kovet
mldltunk. délre pedig a parton ott az alkalmas
hely a Kikétd szdmdra. A kik6td azért is uint
fontosnak, mivel a HQ ldtszélag egy szigeten
volt. Késébb persze kideriilt, hogy messze
délkeleten van egy ardnylag keskeny dljdré a
sziget déli, nagyobbik feléhez. Az északi partrdl
Jtnézve™ megldttunk egy nagy fdlddarabot,
amely a mi szigetlinktd] északkeletre fekiidt. Az
iljirét sehol sem taldltuk, az elfogott
hadifoglyok is azt dllitottdk, hogy fogalmuk
sincs ilyesmirdl - persze lehet. hogy hazudtak...

Ez volt az elsé sziget. ahol dvatlan
épitkezéssel elfogyasztottuk az Osszes fdtl -
figyelj oda, &s idSben telepits erdészt. Erdemes a
kezdGkészlethez hozzdgydartani pdr plusz
pecabotot, Iévén a horgdsz a legegyszeribb &s
leggyorsabb kajatermész - sajnos a készletek
nem lartanak 6rokke.

Ezen a pdlydn igen sok kikotdt hozhatsz Iétre.
Nem tudom, bug, véletlen vagy szindékos kdd
credménye-e, de nekem az expedicids hajék csak
azutdn voltak hajlanddak a szigetet északrdl
megkeriilve a keleti vizeket is felfedezni. miutdn
felépitettem t8hb kikotol a messzi déli partokndl.
A déli kis sziget haszndlhatatlannak bizonyult,
nem azon volt az fgért arany. A keleti hosszikds
Jszigelet” harcias citromok lakjdk.

Fi6bb-utébb taldlkozunk a délkeleti dtjaréban
a pirosakkal. Ne koss beléjiik, sajnos igen
erdsek, a mi katondink pedig - arany hijdn -
mindossze zoldfiild G.I.Janikdk... A legtdbb,
amit tehetsz, hogy legaldbb a legktzelebbi vasat
és szenet rejtd dombokat biztositod nagy
virakkal és sok katapulttal. A pirosak mdr arra
is igen idegesen reagdlnak, ha egy vdrral
elfoglalsz t8liik némi teriletet (nem is kell
megtdmadni dket). Ha pedig el is foglaluk egy

legkozelebbre

sikerul

vdrdt, azonnal visszalitott és rdadasként elfoglalt
egy-két sajdt erddiinket is. A keleti szigeten két
kikotdt hizhatunk fel. Igen dm, de mihelyt
felépitjiik az elsé vdrat, azonnal lenyom a
citrom. Vdr nélkiil meg nincs terjeszkedés, nincs
tdmadds. Kdr, mert a kizépsS kikotd rogtoén a
citrom HQ-t5] egy képernydre taldlhaté.

Aranyal legelGszér a kiinduld szigeten
taldltunk. Ehhez a pirosak északi hatdrdn kelet
felé araszolva el kellett jutnunk a keleti
tengerparthoz, €s olt egy kis dombbdl szedhettiik
eld az celsd aranyrogdket.

Nagy sokdra megtudjuk, hogy a keresetl
dtjaré messze északkeleten van. Epitsiink kikotét
a keleti sziget északi részén ¢&s hajrd! Hmmm....
azt a kikdtdt épp most vesztettik el...
Szerencsére djra felhidzhatunk egyet a régi
romjaira, rdaddsul az anyaszigeten megfelelGen
elhelyezett katonai épiiletnek hdla sikeriilt
csénak-Osszekdlielést Iétesiteni a kikoté és a
kontinens kozott. Igaz, csénakon emberek
(melésok, katondk) nem utaznak, de a
nyersanyag sokkal gyorsabban jutott at - az
épitkezds is gyorsabb volt. Most mdr okosan
épitkeztiink, és nem kelet felé hiztunk fel egy
provokativ épiiletet, hanem inkdbb észak felé
nyomultunk.

Exazben az aranynak hdla lenyomtuk a
pirosak nagy részét, s sikeriilt a tdvoli déli
koldénidt dsszekdtni a HQ-val. Sajnos - taldn a il
sok, kb. tucatnyi hajé miatt - a hajék teljesen
dsszezavarodtak. Bedlltak egy kikotdbe vagy
Sten, ¢s az istennek sem akartak tovahajézni.
Taldn a felépiilt, leégett majd djra felépitett
kikotd volt az oka? Mindenesetre csak akkor
javult a helyzet, miutdn az északkeleti és a HQ
melletti  kikdték kivételével az Osszeset
leromboltam (dgyis volt mdr szdrazfoldi it
délre). Késdbb - tanulva az esetbdl - mdr csak 1-
2 hajét épitettem, &s valban gordiilékenyebbnek
wint a szdllitds.

A citromok szigetik déli részén ndvé
kolénidnkat egyre lelkesebben zaklattdk, még

szerencse, hogy az immdr szdrazfGldi dton (a

citromok valéjdban nem szigeten, hanem a
fosziget keleti ,ujjan” laknak) szdllitott kdvek
megdllitottdk Gket (a 4-5 katapulttal). Lehet,
hogy nem kellene elirulnom, de csak ezen a
pdlydn fedeztem fel. hogy a pdlydk ebben a
részben is végtelenilve vannak - igaz, a szigetes
megoldds miatt ennek nincs jelentSsége.

Lassan el kellene drulnom, hogy a kapu az
északkeleti kikototd] messze délkeletre van, a
citrom hatdrtol kicsit északra. Mivel a kdrnyéket
sird erdd boritja, érdemes meggondolni, hova
teszel vidrat (a legegyszeriibb, ha dtdobsz egy-két
favdgdt). A kaput Gvezd szokdsos virdggyurd
épp a citromok hatdrdn van - egészen addig,
amig oda nem épitiink egy sajdt vdrat.

VII. The snake

Ez aztin a fura pdlya... Fdhadiszdlldsunkat
két szik dtjdrd koti Ossze a kontinenssel. Délen
harcias vikingek vannak.

Ezi a pélydt az elsd részben nem kupdlddou
zoldfiiliick majd szépen ujrakezdik, miutdn
észreveszik, hogy elfogyott a szerszam... Elsé
dolgod egy szerszdmkészilé lizembehelyezése
legyen. ElStte nehogy felhizz egy
fegyverkovdcsot, mert nem marad vasad a
szerszdamokhoz (vasat meg majd az itt készitelt
csdkdnyokkal szerezhetsz - a kor bezdruly). Vedd
le szerszamokat nulldra a gydrtds-meniiben (azaz
a mester ne gydrtson semmilyet). Hagyd, hogy
telehordjdk vassal és deszkdval a mihelyt. Ezek
utdin ha egy szerszdamra sziikséged van, emeld
nulla f6l€ a szerszdam melletti fontossdgi csikot.
Mihelyt elkezdi gydrtani, azonnal vedd vissza
nulldra! Igy keriilheted el, hogy értékes csdkdny
helyett esetleg kalapdcsra vagy neadjisten
kaszdra pocsékoljdk el azt a kevés vasal.

A helyzet azért nem olyan tragikus, egy-két
csdkdny. fejsze stb. legydrtdsdval megoldddik a
pilya legnagyobb problémdja. A nyugati erddt
gyorsan kiirtottuk, s6t, mdr kordbban sikertilt
délrél megkeriilni. Elfogtunk egy vikinget is, aki
elmondta: nyugatra egy igen gazdag torzs lakik.
Tele vannak arannyal, amit persze keményen
Sriznek. Délen a citromokba botlunk - inkdbb
békén hagytuk Gket. A nyugali naaaaaaaagy
hegyen van egy fennsik, amibe épp belefér egy
erdd. Ezt kihaszndlva konnyen dtépitkeztiik
magunkatl a hegyeken. Ettél az erédiSl délre és
északra taldltunk rengeteg aranyat, a pdlya
végéig kitartott. A nagy hegy keleti oldaldn k& is
van, ha esetleg sziikében lennél. Végiil a messzi
nyugaton megldttuk a vikingeket... El kellene
jutni az erddjiikig. Erdekes, itt is van egy
bdlnatemetd... A sziget igen nagy, készilj fel
arra, hogy sokdig tart majd a terjeszkedés. A
lefelé forditott kéz alakd sziget nyugati ujjdnak
déli csiicskében van a kapu - a piros ellenfél meg
sehol, hehe...

Legkdzelebb a Sea Routes palydndl folytatom a
leirdst. Annyit azért eldre eldrulok, hogy a
nyolcas pdlya megolddsdnak titka az, hogy nem
kell kétekedni a nyugati ellenséggel, hanem &sz
nélkiil menekiilve dj HQ-t kell épiteni a messzi
keleten, a régi raktdrbél pedig evakudlni az
embereket és a termékeket. Es ne feledd: katondl
dgy sorozhatsz be, hogy jé sok sort készitesz
(hdla a tippért egyik olvasénknak, aki
megfejtette a sor titkat...)

Horv:ith Péter



Megablast

Mindig megvoltak azok a programok, amik
kellemesen borzoltak akar egy tobbtago széami-

tégépes tarsasag tagj

inak lelkivilagat. Biztos sokan

emlékeznek a Bughombher-re, a Masterblasterre,
vagy az alapmire, a DynaBlaster-re. Most itt a

legujabb egyed, csak Amigara, csak Neked. Talén a
stilust nem ismeré vagy kedvelé embereket is meg

tudom gyézni, m

yen jé6 kis méka az, amire ez a

program képes, széval remélhetéleg mindenki veszi
magéanak a faradisagot és végigolvassa firkal-

méanyomat.

Megablast

Ldssuk, mi is ez? A fejleszt csapat nem mads,
mint az L K Avalon, amely csoportosuldsnak
olyan nagy sikerek fiiz6dnek mint példdul a ...,
vagy a ..... , szoval a szinvonal az adott, erre
garancia a készité brigdd mindkét tagja. Az
dltalam oly rajongva tisztelt és egekig magasztalt
stilus igen Gtletes &s jol eltaldlt, nem dll mdsbdl,
mint egy aréndbdl. mely bonthaté ¢&s
bonthatatlan falrészekkel tarkitott, &s egymas
likviddldsdt célzé x szdmid jdtékosbdl, akik
bombadval prébdlkozzdk meg a vetélytdrsak
mielGbbi leépitését.

Jelen programban a varidcidk egy rdkabdrre
cimi folytatdsos, nem feltétlentil dél-amerikai,
viszont egyre inkdbb szappanopera-szagi
lednyregényt kapjuk tehdt vissza. Szerencsére a
program kidolgozottsdga igen jénak mondhatd,
ami nem kis meglepelést okoz. ha a fejlesztok
taldlnak a gondolataim kéz¢ tévedni.
indit a

Igen bonyolult meniirendszerrel

program, mely a kovetkezd fejezetekre
bonthaté:
Start:  az akcid...

Options: jatékkoriilmények mdédositdsa

Quit:

Az “Options”™ menii széles tarhdzat vonultatja
fel a nyomkodhaté gomboknak, természetesen
mindegyik igen hasznos mddon van kitaldlva,
rdaddsul még a feladatuknak megfelelSen
miikddnek is.

A legfelill taldlhaté ,Back™ felirat példaul a
cimképernyé meniithez juttat vissza. Alatta, a

ezt sosem tudom...

“Players” feliratnal bedllithatd a jdtékban részt
vdllalé jatékosok szdma, mely egy 2 és 6 kdzdtti
természetes szdm valamelyikének
kivdlasztasaban valésulhat meg, a ,Rounds” a
gy6zelemhez sziikséges menetek szdmdnak
meghatdrozdsdban segiti a Nb. jdtékosokat, a
»Volume” cstiszka egy jopofa dolog, ezzel a
zene hangerejét Iehet minimalizdlni, amennyiben
valaki hallgatdsra érdemesebb anyag birtokdba
jut. Ezzel csak egy bajom volt/van/lesz,
nevezetesen, hidba vettem le a hangerdt teljesen,
hogy élvezkedjek kicsit holmi P-Mobil nevezetid
banda becsiiletben megdsziild tagjainak igen
kivdlé zenészkedésére, azért a program nem
dtallott holmi csilingeléssel rontani a
muélvezetem toronymagas fokdt, mely
zorejkeltéstol egy-egy gydztes menet utdn keriil
dnmagdtél ily euférikus dllapotba. Széval a
dolog nem az igazi.

A ,Choice Controls” az emberi jatékosok
irdnyitdsi metddusainak bedllitdsdt célozza.
Sajnos gyengéje a programnak, hogy a
billentytizetkiosztds eléggé el van kavarintva,
igy hidba is prébal barki mondjuk a kurzornyilak
felé kapadozni, az efféle déreségeket nem
honordlja a program. J&, nem is biinteti.

A billentyiizet tdmaddsdt az ,Informations”
mentipontban prébédlja tdrgyalni a program,
kezdetben még a billentylzetet jél ismerd
embereknek is kevés sikerrel. Azért révid dton
dilére lehet vele jutni, bdr az a nagyon-nagyon
nagy igazsdg, hogy jelentékenyen ront egy
jatékos esélyein, ha nines a vérében minden
lehetetlen kiosztds-kombindcid, ugyanis ha
valaki a jaték hevében kicsit is felemeli a kezét,
garantdltan mds 6lébe hullajija a gydzelmi
serleget. Az akcid dinamizmusa nem tilzottan
enged meg holmi kalandozdsokat a billentyik
tengerén.

Es ha a [Smeniire visszatérve a ,Start”
feliratot aktivdljuk hatdrozott, de rdvid
nyomadssal a port 2-be operalt joystick valamely
tizgombjdval, ligy mdris egy aréndban taldljuk
magunkat, felénk szdllé bombdk kozepette. Itt
két hibdja a programnak: csak a joy
wizgombjdval lehet tevékenykedni a meniikben,
valamint szintén csak a tizgombbal lchet eg
menet befejezése utdn elhagyni a ,ponttabldt” dj
menet kezdése céljdbal.

Mdsik igen negativ érzelmeket keltd
megmozduldsa a programnak. hogy amint a
jatéktér felvillan a képerny6n, mdr szdllnak is
felénk a gépi jdtékosok bombdi, melyek képesek

igen révid idén beliil bebizonyitani, hogy nem
mi akarjuk nyerni a jdtékot.

Szomori tapasztalal, de igaz, hogy azok az
emberi jdtékosok, akik felé egy menet kezdetén
bombdk repiilnek, és esetenként igen hamar, dgy
0-2 mdsodpercen beliil el is haldloznak. Ha
sikeriil tilélni ezt a kritikus idészakot, mdr
biztosak lehetiink benne, hogy van némi
esélylink az ¢életben maraddsra, sét a
gybzelemre.

Ha sikeriilt beazonositani magunkat, mdr
kezdhetjiik is a kornyék feltérképezését, a
bonthaté kdévek alatt ugyanis olyan
csoddsabbndl-csoddsabb dolgokat lelhetiink, mint
példdul djabb bombdk, mert alapbdl egyszerre
csak egyet pakolhatunk le, ldng, mely a
robbanészerkezetek hatdsugardt noveli meg,
illetve a mdr-mdr szokdsosnak mondhaté
kérdGjelek, melyek mint minden programban,
ugy itt is véletlenszerden j6, gyakrabban rossz
kévetkezményeket adnak.

A dokumentdcid sugall némi tdjékoztatét holmi
gyémdntokrdl, melyek fellelhet8ségét két jatékos
mdédban, minden bonthatd kocka eltakaritdsdval
lehet realizalni, sajnos nekem ezt nem sikertilt
eddig megtapasztalnom. Sebaj. Azért biztos igy
van.

robbantdsos lehet

Kétféle

merénylettel
kdrositani az ellenfeleket, a statikus bombdval,

amelyet szimpla tdzgomb-nyomdssal lechel
lepakolni, ez par mdsodperc utdn automatikusan
detondl, és a mdr emlitett repiilé verzidval,
amely cldobds esetén szdlldogdl valamelyik
irdnyba, majd szintén magdtél, szintén pdr
mdsodperc utdn, szintén felrobban. Ez a
dobdlézds elég cifrdra sikeriilt, az
eredményességhez a koévetkezd folyamatot
célszerd begyakorolni: a tizgomb nyomva
tartdsa mellett kivdlasztod a megfeleld irdnyt,
majd elengeded a gombol; a csomag mar repiil
is!

Ez lenne tehdt a MegaBlast. IS, igen jo
szérakozds, féleg ha az ember ismerdsdk,
haverok ellen nyomulhat. Néhdny aprésdgtdl
eltekintve hibdtlan a program, ez az, amivel
egyszer mindenkinek nyomulnia kell! Utdna
Ugyis vagy megszereted, vagy rdszoktatnak,
hehehe 1)

Reynolds

77%



Ha gondolkodtal

mar,

hogy egy macsé

izompacsirta helyébe lépj (velem mar meg is tortént - a

tord.),

ne habozz tovabh,

itt megteheted és

végigvezetheted a kalandok sorozatan. Egyszéval

egy kellemes kis

teritékre,
ugyességedet is.

FULL THROTTLE

Kezdjiik régtén a CD-lemez behelyezésével a
mékdt. Osszesen 1db van beldle. Ha legaldbb
egy 040-es ketyeg a gépiinkben 16MB ram-mal,
akkor mdr AGA-n is élvezhetd lesz a dolog.
030-on is elindul, de 030 és AGA pdrositasban
csak igen tlirelmes emberkéknek tudom ajdnlani.
A macintosh részére kell egy 256 szind
képernyd és 14" felbontds (640x480). Ennyit a
hardverrdl.

Inditds utdn egy monoldgot hallhatunk
f6hdstinktl, melynek lényege, hogy neki az
aszfalt szagdrdl egy nd jut eszébe (nem semmi),
Maureen a neve. E néhéz pedig szorosan
kétheté a BAJ! Vdlt a kép s egy ultramodern
repiild kocsit ldtunk, benne egy jo és egy rossz
fidval. Beszélgetésiik tdrgya az éves Corley
motoros taldlkozd és egy ezzel kapesolatos 6tlet,
hogy az elnék (a baloldali fické - én inkibb tdgy
mondanim: a fické a bal oldalon, mert még kapunk
egy polgari levélbombat - a tiérd.) egy csapat
motorossal menjen a rendezvényre. Elég hiilye
otlet, de végiilis 6k a motorok vdsdrldéi.
Egyelére tébbet nem tudunk meg, de az kideriil,
hogy a dagadt fické tervez valamit. Fel is
keresnek egy kocsmdt, melyben - mind véletlen
- mi ¢s csapatunk sorézik éppen. Egyik tarsunk
éppen arrél magyardz, hogy kéne egy kis I6vé.
mert baj lesz. Hdt az lesz is. Bejdn az Oreg a
bdrba €s Ben-t (ezek vagyunk mi) bardtként
lidvozli, majd elbeszélgetnek a régi iddkrol.
Kisvdrtatva belép a rosszfii is és sietteti az
dregurat, majd megteszi ajdnlatdt, hogy kisérjik
el Gket a taldlkozdéra. Mi persze nemet
mondunk, majd kimegyiink a kocsma
mogé lerendezni a vitdt. A dagadt
odabiccent a kocsiba, majd némi
huzavona utan lelitnek minket. Innen
kezdddnek kalandjaink.

Egy konténert ldtunk, de magunkat
sajna nem. Ezek a disznék belegyirtek
a kukdba. Némi infé az irdnyitdsrél.
Tehdt a kurzornak hdromféle dllapota
lehet. Ha csak egy fehér kereszt, akkor
ott semmi érdekes nincs, ha ugyanez
piros keretben van, akkor ‘ott valami
van. A harmadik amikor nyil formaju,
ekkor az adott iranyban elhagyhatjuk az
aktudlis képernydt. A jatékdllds
toltés/mentés az ESC gombbal eléhivott
meniiben lehetséges. Itt mdég
bedllithatjuk a video/sound opcidkat is
(mindenki prébdlgassa).

A ndlunk levé tdrgyakat az I gombbal

akcié-kalandjaték kerult
mely bizony meg fogja toraztaini

hivhatjuk eld. Cselekedni négyféle dolgot
tudunk, ezeket a bal egérgomb nyomvatartdsa
mellett tudjuk aktivdlni. A kézzel litni, a ldbbal
rugni lehet, a szdj kajdlni van, a szemmel
vizsgdlddni lehet.

Akkor mdsszunk taldn ki a szemetesbdl. Ezt a
szemetes tetejére kattintva tudjuk megtenni.
Induljunk el jobbra, mivel itt semmi érdekes
nincs. A bar elé keriiltiink, hoppd megvan a
motorunk, de a tdbbieck sehol. Akkor mi is
hiizzunk innen. Riigjuk be a motort a labunkkal.
Miutdn konstatdltuk, hogy kulesok nélkiil nem
megy a dolog, vegyiik utunk a kocsma bejdrata
felé. Sajna az ajté bezdrt dllapotban van. Riigjuk
(ne rigjunk) be. Benn a dagi csapos fogad és
beszélhetlink is vele, eldszor persze finom
stilusban: :

- Hol vannak a t6bbiek?

- Mi vagyok én, idegenvezeto?

Ezek utdn az ember ne legyen ideges mi? Na
ragadjuk meg az orrdt (kéz ikonnal) és szoritsuk
a pulthoz. Erre kik6hégi, amit tudni akartunk,
vagyis a tdrsaink elmentek az idegenekkel, neki
meg azt parancsoltdk, hogy tartson itt minket.
Aztin persze eldadja a kulesunkat is. Hagyjuk el
ezl a helyet, ugorjunk a motorra és tiinés. Ismét
akciéznunk kell, mert felzarkézik mogénk egy
vagdny fazon, aki le akar szoritani minket. A
vele valé harc nagyon egyszeri, az egér jobbra-
balra mozgatdsdval tudunk szlalomozni az tton,
a bal gombbal pedig bepuncsolhatunk egyet. Ha
mi (tlink tébbet, akkor egy idé utdn lefordul a
motorrél és mi gyodztiink, ha nem, akkor
ismétlés.

A gy6zelmet egykerekezéssel tinnepeljiik meg,
mialatt sajna az e¢lsé kerédk megvdlik
jdrgdnyunktél. Ennck kévetkeztében, nagy
flisthe burkolézva perecelink &s elhajitjuk

emlékezetiinket. Mikor felébrediink, egy né
hajol f6lénk, akirél kideriil, hogy 6 Maureen &s
kiskora 6ta javit motorokat, mostandban madr
illegdlisan. J6 kezekben van tehdt a motor, csak
éppen sziikség lenne benzinre, egy 4j villdra is.
Ezeket nekiink kell el6teremteni. Ennek
érdekében fogjuk a kanndt és a gumicsovet (gas
can, hose). Menjiink ki a hdzbdl, megtaldljuk a
kissrdcot, aki megmentett minket. Elmondja,
hogy nem direkt mentett meg, csak éppen arra
jart. Nagy nehezen kinydgjik azt is, mit
akarunk:

- 0, shh...

- Gyerlink ember, képd mar ki!

- Kélesonadndd a kocsidat?

- Sajnos éppen nincs kerekem hozz4.

- Akkor ide mivel jottél?

- Stoppal.

Akkor gyalog kell menniink a cuccért, hagyjuk
is el a képernyst balra. Mikor ellépiink, a kis
pimasz bevigja magit a kocsijdba és elhajt. Igy
bizzunk a gyerekekben.

A kozjdték utdn egy feliilnézeti térképen
taldljuk magunkat, jelenleg Mo hdza eldtt.
Keressiik meg a villogé ponttal jel6lt hdzat és
menjiink oda. Az agressziv jatékos rdgtdn
szétridgnd az ajtét, mi azonban finomak lesziink!
Kopogjunk szépen. Amikor halljuk a liftet,
rigjunk az ajtéba. A tulaj szépen bedjul a
szekrény ald, na ez kész is. Nyissuk ki a
szekrényt &s vegyiik ki az dlkulesot (lockpick).

A hiitében egy szelet his drvdlkodik, azt is
csorjuk el. Alljunk a kis szekrény elé, igy
lejutunk az alagsorba. Hoppd, az asztalon
megtaldljuk Mo ellopott hegesztGappardtusat.
Felvétel utdn azonnal a mihelybe keriiliink. Mdr
csak a benzin és a villa van hdtra. Ismét
menjiink ki €s most a feliilnézeti képen a torony
felé menjlink. Vegyiik haszndlatba a zdrnyitdt,
majd az eldobott lakatot is vegyilik fel.
Prébdljunk meg felmdszni a 1étrdn. Francba, ez
beriasztott, mdr jonnek is zsaruk. Nem baj, van
még idénk, bujjunk el hitul. Megjénnek ds
tandcskoznak, hol is lehet a behatolé. Ugy
gondoljdk, a toronyban bujt el, igy felmdsznak
utdna. Ek6zben mi el§johetiink és haszndljuk a
kanndt és a csovet a jarmi hdtuljandl. Mdr van
is benziniink.

Tédvozzunk hirtelen, vissza Mo-hoz. A
harmadik kiityi a szeméttelepen
lesz. Ez a térkép bal oldaldn van.
Ha meghizzuk a kételet, kinyilik
az ajté, most ugorjunk be rajta.
Hmmm... ez igy nem megy.
Kossiik akkor rd a lakatot az
ajtora. fgy mér nem tud kinyilni,
mi meg felmdszunk a kotélen a
tetdre.

Beliil egy csinos kis kupac hivogat
minket, de amint megturkdljuk,
elugrik egy kutya és menekiilni
kényszeriilink. Az okos jdtékos
husit ad a csinya kutyusnak.
Menjiink jobbra a roncsautékhoz
és a bal alséba (kék szind) tegyiik
bele a hist. A bloki rd is repiil, mi
meg felkapaszkodunk a feliil
lathaté darura. Kezelni nem nehéz,
a joystick-kal jobbra-balra-fel-le




mozgathatjuk, a baloldali karral fel-le tudjuk
emelni a mdgnest, a jobboldali gombra békve
meg bekapcsoljuk. Kapjuk tehat fel j6 magasra a
kutyat.

Most madr kikutathatjuk a villdt a
szemétkupacban (pair of forks). Megyiink is
vissza Mo-hoz. Né&mi diskurzus utdn
elszaguldhatunk mocinkkal, ki a vdrosbdl. Azaz
csak mennénk, mert a renddrség lezdarva tartja
az utat. A megoldds, hogy visszamegyiink a gas
towerhez ¢&s miikddésbe hozzuk a riasztét.

Mikézben a renddrék jénnek, mi
dtslisszolhatunk az akaddlyon, szabadok
vagyunk.

Hosszd animdciés rész kovetkezik, melynek
lényege témoren, hogy az dreg Corley-t
kinyirjdk, amirdl Kis bardtunk képeket is készit,
végiil rdaddsként Mo-t is elraboljdk.
Visszakerlilve a vdrosba mdr csak romokat
taldlunk, vizsgdljuk meg (look at the debris).
Taldlunk egy itires kamerdt, melynek sajna
semmi haszndt nem ldtjuk. Most mdr tényleg
hagyjuk itt a vdrost.

A mozi utdn ismét a kocsmdndl taldljuk
magunkat, aholis vegylik az irdnyt hdtra,
ahonnan indultunk. A szemetesbe nézve a riadt
kisembert ldtjuk, aki némi csevej utdn egy hamis
személyivel ajindékoz meg. A kocsmdba lépve
szem- ¢&s fiiltandi lehetiink annak, hogy
gyilkossd nyilvdnitanak, vagyis valaki rdnk
akarja kenni a trutymdét. Az itt levd
kamionsoférrel dumalva és megmutatva a hamis
ID-t, véllalja hogy elbijtatva dtvisz a renddrségi
kordonon.

Miutdan a Mink Ranch el6tt otthagy minket,
szomoruan konstatdljuk, hogy nem megy a
mocink. Nem gond, nézziink kériil a hdzban.
Hé, ¢z pont Mo hdza. Kutassunk a pdrna alatt,
taldlunk egy darab vasat (tire iron), mellyel az
dgy végében levd ldda mdr nyithatd is. Innen
vegytk ki a ,hose”-t és haszndljuk a motor
megfixdldsdhoz. Immadr djra dtrakészek
vagyunk. Elindulva megint egy hosszid unalmas
rész kovetkezik, melyben a kamion nagyot borul
és Mo-t is ldthatjuk egy kis ideig. Az irdnyitdst a
teherkocsi romjai mellS]l kapjuk vissza. Az itt
taldlhaté nem igazi trdgydbdl csippentsiink fel
magunknak egy keveset. Haszndljuk a felvett
vasdarabot a kocsi kerekein €s utdna 16kjik meg
hdtulrél, az egész cucc kidmlik az itra.
Forduljunk vissza a Mink Ranch felé és egyeldre
ne foglalkozzunk a jobbra-balra hivogatd
tabldkkal.

A rancshoz érve két régi haver fogad, Nestor
és Bolus. Sajna éppen minket akarnak elkapni,
ugyhogy menekiilni kell. Atsuhanva a trdgydn,
nekik nincs nagy szerencséjiik &s crash-elnek
egy nagyot. A baleset utdn megjelenik Ripburger
is és érdeklédik, hogy tudott megszdkni a
delikvens. Azt mondjdk, mindegy, mert a hidon
Ggysem tud dtjutni, 1évén hogy nines is hid. Es
valdban, mikor kiériink az 1t végére,
konstatdlhatjuk, hogy ezen elég nehéz lesz
dtmenni. Forduljunk vissza és egészen addig
menjlink, mig egy stoptdbla nem virit, akkor
nyomjunk az egérre. Pontosan a baleset
szinhelyénél dlltunk meg, itt van a mdsik roncs
is.

Haszndljuk a vasdarabkdt a kocsi hdtsé részén,
és mdris megfixdlhatjuk a cuccal a motorunkat

(hoverlift). Ezutdn egy igen hosszadalmas
akcidrész kovetkezik, ugyanis bevesszik
magunkat az Old Mine Road-ra.

Ezt tgy tehetjiik meg, hogy elindulunk
valamerre az dton és egy =zdld tdbldndl
megnyomjuk az egérgombot. Ha letértiink az
dtrél elészor Torque papdval futunk Gssze, aki
fontos instrukcidkkal ldt el a harchoz. A
lényegesebb dolgok, hogy kell egy kimond-
hatatlan nevii szuper gyorsitd szerkezet, mellyel
képesek lesziink dtrepiilni a szakadék felett,
valamint egy rdmpa, amit a Cavefish nevd
banada Griz a barlangjdban, ehhez azonban le
kell nyomni egy ilyen fazont.

A harcban kiilonféle fegyvereket szerezhetiink
az ellenfelek legydzésével, melyek kozott a TAB
billentytvel vdltogathatunk. Kezdésnek csak a
tragya és a kezilink van. A fegyverek:

Ldnc

A kis motoron {il§ srdcndl van, elég ha 6kollel
leiitjiik, ¢s mdris miénk a cucc.

Ldncfiirész

A csajndl van, de igen nehéz koézel keriilni
hozzd, inkdbb dobjuk meg némi mitrdgyaval.
Szép hatdsa lesz.

Deszka

A fickét, akinél ez van, néhdny ldncfiirészes
vdgdssal térithetjiik le a motorrél. Mondjuk
szerintem ennyitdl mdr a fejének is le kellene
esnie.

Booster cuccos

Ennek megszerzésére nines sok idénk, mert
hamar elhiz a gyerek, de néhdny gyors iités a
linccal (nem a koponyds ldnccal) leveri a
jdrgdnyrdl.

Szemiiveg

Sdrga motorosok a Cavefish banditdk és elég
triikkések is, mert olajat kdpnek oldalra, ha til
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teendd

kézel megyilink. A annyi. hogy
megvdrjuk, mig felemeli a fejét és kézel menve
fetitjlik a deszkdval. Ez azért kell, mert ha
valami madssal litjiik le, csak elesik és van ideje
megsemmisilenie dnmagdl. [gy viszont nem.

Egy tipp: ha valakivel nem akarunk harcolni,
akkor nyomjunk ESC-et.

Amikor megszereztiik a szemiiveget, kis id6
mulva megjelenik a jobb oldalon, ekkor
nyomjuk meg az egér [Uilét és mdr viseljiik is a
pdpaszemet. Egészen addig motorozzunk, mig
meg nem ldtjuk alul a CAVE feliratot, ekkor
menjiink be. A barlangban menjiink az it
végéig, ahol egy baljéslati kémonumentum é&s
egy rdmpa fogad. Szedjiik fel a rdmpdt. majd
Ben rd is koti a motorra. Haladjunk kifelé, de a
kanyarban szdlljunk le és haszndljuk a keziinket
a rdmpdn, mire az letarolja az tton levd jeleket,
melyeket a motorosok haszndlnak a
tdjékozdddasra. Most mar spuri kifelé.

Jonnek a fickk utdnunk, de balszerencséjiikre
elfogynak a jelek az tton, igy belezignak a
szakadékba. Kijutottunk élve, irdny a szakad<k.
Helyezziik a rdmpdt a szakadék szélére, majd
olvassuk el a feliratot a tdblan. Immdron nincs
akaddlya, hogy dtvessiik magunkat a szakadékon
és folytassuk utunkat Corville-ba.

Megérkeztiink tehdt, menjlink le a stadionba.
Itt egy drus hivogat, hogy vegylink valamit. eudl
egyelére eltekintiink. Jdtsszunk a kocsival, mig
le nem meriil az elem. Majd beszéljiink a
boltossal és amikor hdtrafordul valami druért,
nytljuk le a sdrga nyuszit. Uljiink fel a motorra
és keressiik meg a Vulture's Hideout nevi
helyet, ami egy kietlen mezé. Ez biza el van
akndsitva, tgyhogy tegyiik prébdra a nyulat.
Helyezziik a féldre. mire az ugrdlni kezd, majd
kisvartatva felrobban. Marad utdna egy elem,
ezt szedjik fel. Huzzunk vissza a boltba &s
tegyiik az dj elemet a tdvirdnyités kocsiba.
Vezessiik el a képernyd tetejéig, oda, ahol egy
forgéajté van. Kiildjiik be az ajtén, mire a tulaj



mérgesen jon, hogy most neki be kell menni
kihozni a cuccot.

Amig elvan ezzel, mi természetesen elesorjuk
a doboznyi nyulat (box of bunnies). Vissza az
aknamezdére, eressziik el a nyulakat, majd
gyorsan szedjlik is fel Sket egy kivételével. Az
fel fog robbani, de amerre ment, oda
kivethetjiik. Most mdr sok fiilesink van. Itt
rakjunk le még egy nyulat é igy sorban
kévessiik a nyomot, mig dt nem jutunk az
aknamezdén. Elkapnak minket &s igencsak
fdjdalmas kikérdezés kévetkezik.

Mivel Mo azt hiszi, mi nyirtuk ki a papdjat,
taldin jogos a minket ért attrocitds. A
pirbeszédek koziil azt kell majd vdlasztani,
amelyben Ben megmondja Corley becenevét (I
call you names...). Megmondjuk a nevet
(Dyapered Dynamo) és Mo elesoddlkozik, majd
elenged minket és most mdr egyiitt szévetkeziink
a gonosz Ripburger ellen.

A stadionban megkezdddik a roncsderbi,
melynek persze mi is résztvevoi vagyunk Mo-
val egyetemben. Kicsit nehéz lesz a feladat,
ligyvhogy lehet, hogy tébbszor kell prébélkozni.
Elsének menjiink az aréna bal oldaldra kézépre
és hajtsunk rd nagy sebességgel a rdmpdra. Az
ugrds utdn a bronzszind kocsi van eldttiink, csak
akaddlyoz minket. Toljuk el tehdt a terem mdsik
végébe az ugraté elé. Most menjiink full gdzzal
és toljuk fel a rdmpdra.

Ha szerencsénk volt, akkor pontosan a kék
kocsi tetején landoltunk, melyben a rossz fidk
iilnek. Most feltlizeljiik magunkat, vagyis
nyomjuk &ssze Mo kocsijat, ami ldngra kap,
majd Ben elkezd futni az ajtékhoz ¢s langra
lobbantja az egész stadiont. Ezt kdvetden
ugorjunk a bronz szind roncs letejére, vdrva,
hogy rdnk rontsanak a gonoszok. Meg is jonnek,
mikor (tkéztek, repliljink 4t az & koesijukra.
Elindulnak ¢s belehajtanak a wizbe, hogy mi
meghaljunk, de mi eldvigydzatossdgbdl még

idében leugrunk. &k kovetnek minket és
belehajtanak a tizbe, eképp szétrobbanva.

Ismét a rejtekhelyen vagyunk némi pdrbeszéd
kozepette. Ha kidumdltuk magunkat, vizsgaljuk
meg a szétszerelt motort. Egy hatjegyd
szdmkddot fogunk ldtni, amit jegyezziink meg.
Hiizzunk a gydrhoz, majd menjiink be mdgé, itt
lesz ugyanis a titkos bejdrat. Nehéz
megmondani, hovd kell dllni, hogy jé legyen, de
koriilbeliil a fal menti dt negyedénél a bal
oldalon.

Most keresstink hdrom fémtartét. Megvan?
Na a bal oldalival egyvonalban kell dllni, mikor
megriigjuk a falat. Vdrjunk, mig a mutatékon a
z5ld csikok eltinnek és megszinik a kattogd
hang, ekkor rigjuk be az ajtét. Ha nem sikertilt,
valami nem stimmel, prébélkozzunk tdjra. Ha jél
dolgoztunk, egy rés tdrul fel, amin hatoljunk be.
Corley iroddjdban keressitk meg a padléba rejtett
széfet. Ussiik be a hatjegyd kombindcidt &s
nyomjunk a kezddbetikre. Egy kdrtydval és egy
kazettdval lettiink gazdagabbak. Haladjunk
tovdbb jobbra a hallba és a legjobboldali ajténdl
a kdrtyaleolvasén alkalmazzuk az imént szerzett
kdrtydt. Bemenve két hizdka 6tlik a szemiinkbe.

Az igazi gamer most nekidll hizgdlni, tegyik
ezt mi is. A baloldalival kezdjiik egyszer, majd a
jobboldalival folytassuk GYORSAN kétszer.
Menjiink ki innen, mert jén Mavis, hogy
megnézze a problémadt. Most a hallban a {6 ajtét
vegylik c¢élba. Odabent haszndljuk a képeket a
festédllvdnyon &s nézziik a végeredményt.
Szegény Ripburgernek igencsak leesik a
népszeriisége. Ha vége a mozinak, kezdddhet
djra az akcid.

Az elpusztithatatlan motorunk sajnos dtadja
lelkét alkotdjdnak, mi meg a teherautd elején
kapaszkodva épp hogy éliink. Elsé teenddnk
leszedni a véddrdesot (grille), majd a panelt is.
Amikor Ripburger kihajol, hogy becsukja a
botjdval, vegyiik el 6le. Haszndljuk rogtén a

hiitérdcson, csoddk csoddja, a motoron keresztiil
a jdrgdny belsejébe keriiltink. Vegyiik
haszndlatba a vasdarabot a jobboldali
lizemanyagvezetéken.

Némi akciémozi utdn egy repiilében taldljuk
magunkat egy szakadék szélén. Nem sok idénk
van, cselekedjiink gyorsan. Madsszunk fel a
létran, nem kell félni, nem 16 le a srdc, nem tud
célozni. A pildtafiilkébe érve aktivdljuk a
képernyét. Az egyetlen dolog, amit tenni
akarunk, hogy felemeljiik a futdmivet, melyet
sorban a Takeoff-> Post Takeoff-> Gear
meniiben taldlhatunk meg. A film utdn a kamion
vezet§fiilkéjének tetején leledziink, amint a
kamion éppen libikdkdzik a szakadék felett.
Gyorsan menjiink a vezetdfilkébe &s aktivdljuk
ismét a képernyét. Iit a Defense-> Machine
Gun-> Control menii lesz a nyerd, kapcsoljuk
ki a gépdgyukat.

Ezt koévetden, ha még mindig nem robbantunk
fel, mdsszunk vissza a repiilébe és ugorjunk a
motorra... hol is van? Keressiik a gép bal
oldaldn. Azt pedig fedje jétékony homaily,
hogyan keriilt a roncs a repiilébe, raaddsul
teljesen épen. A motorral kivdgtatunk a repiilé
hdtuljdn, majd visszanézve ldtjuk amint az egész
kécerd) a levegSbe repiil. Hésiinknek igen nehéz
napja lehetett, de véget értek a megprébiltatdsok
és végignézhetjiik a szinte mdr kbtelezd happy-
end-et (miért nincs mdr egy olyan jdték ahol a
rosszak gy8znek?), &s Oriilhetiink jé
teljesitménytinknek.

A leirtakon kiviil persze még igen sok mindent
Iehet csindlni, j6 angolosok elszérakozhatnak
vele, mert bdrmit csindlsz, nem tudod ugy
elrontani, hogy ne tudd végigvinni azutdn.
Osszegezve, nem volt egy rossz kaland, szivesen
jdtszanék mondjuk egy folytatdssal is, dehat...

RAKO

i Full rotte i

- nehéz elrontani, sose halunk meg

- a hang miatt néha lefagy

- kicsit révid

|
|
|
|
|
|
|
|
|

. sz
- sok jé dtvezetd anim

- izgalmas jatékmenet

- az akciok feldobjdk a jdtékot

~ Gépigény

85%

Az el.ej én szerepelt.

Osszegzés
Csapj le rd

teljes gdzzal!




Elézetes az AmigaVilag
novemberi szaméanak
tartalmdabél

A kedves cikkir6k djfent megmutattdk, ki is az igazi
foszerkesztS... Gondolom, a sorozatok aktudlis részeinek
hidnydbdl Ti is ldtjdtok, hogy kik nem adtdk le id&ben az
anyagokat.

Tornado 3D tutorialok

Sikeriilt megegyezniink az Eyetech céggel, hogy fantasztikus
raytrace-eriikhoz készitett ismertetdit itt a mag hasdbjain is
kozzétehessiik. Szdmonként 2-3 témdt jdrunk koril, az

alapoktdl kezdve. Reméljiik, a tébbi orszdghoz hasonldan -2:-":

nédluuk is nagy sikere lesz ennek a nagyszerd programnak.

Studio V2.2

A Turboprint mellett a Studio a legjobb nyomtaté-menedzser

program. Kivdncsian vdrjuk, hogyan sikeriill Gizmo

kollégdnak a 200 oldalas kézikonyvet egy cikknyire !

zsugoritani...

Wasted Dreams

Végre-valahdra megjelent, és tgy tlnik, bevdltotta a

hozzdftizétt reményeket. Ha addig sikeriil végigjdtszani,
megosztjuk veletek.

Capital Punishment

Nem 11j, de azdéta sem jelent meg hozzd foghaté a sajdt

Allandé rovataink:

Internet, CD ajdnlé, Levelezd rovat, olvaséi jaték,
apréhirdetés stb.

Ha irtok nekiink, mirdl olvasndtok a legszivesebben (vagy
mi az, ami nem tetszett), azzal Ti is befolydsoljdtok az
AmigaVildg tartalmadt.

Még mindig soxeretettel virjuk a cikkeiteket! frhattok
bdrmirdl, aminek kéze van az Amigdhoz.

Ha Amiga Klubokrél kapunk némi infot, azt is szivesen
megosztjuk az olvasdkkal.

kategdridjaban. A Clickboom elsé jatékadt ki fogjuk vesézni a =

specidlis mozgdsokkal, a szereplGk bemutatdsdval egyiitt.




noto: 06-%0[108-51 < ¢4

GADGET COMPUTER Bt.
Szentes, Ady E. u. 1. H-6600
Tel.: (63) 313-367; fax: (63) 444-012;
email: gadget@mail.datanet.hu
Nyitvatartdsi idG:
hétkoznap 9-13, 15-18h szombaton 9-12
HTTP://www.szentes.hu/partnerek/gadget

Alapgépek:

AMIGA 1200 (hasznadlt) 35000.-
AMIGA 3000 Desktop alapgép (haszndlt;)  100000.-
AMIGA 4000 Desktop alapgép (haszndlt;)  150000.-

Konfiguraciok (extra kedvezmények!)
FADGET Home 205000.-
A1200 alap. + BlizzardPPC 200/040/25 4 BVision
+ 3G2 HDD
GADGET Work 535000.-
A4000 desk. + CyberStormPPC 200/060/50 +
CyberVisionPPC + 4G3 HDD

AMIGA monitorok:

THOMSON 1432 PAL (hasznilt) 10000.-
\EC 3D, VGA, SVGA, PAL multis. (haszn) 25000.-

sony 17" multisyne, VGA 1600x1280 152500.-
AMIGA turbdkartydk:

Jlizzard SCSI 11 kontroler 24000.-
llizzard 1230/50MHz (haszndlt) 32000.-

(VP 1230/EC40/882 SMb RAM-mal (haszn) 30000.-
Cyberstorm MK-III foglalat a 68060/50MHz-nek/

Ulira-Wide SCSI 92000.-
avitott memdria elérés! (64biten)
Cyberstorm MK-III 60/50 UW SCSI 191000.-

Javitott memdria elérés! (64biten)
\lotorola MC68882 kopr. (PGA tok. S0MHz) 6500.-
Recycled!

Motorola MC68020 (PGA tok. 20MHz) (1)
\fotorola MC68030 (PGA tok. 50MHz) (r)
Wotorola MC68040 (PGA tok. 25MHz) (r)
PowerPC 603e Processzor 160MHz IBM(r)

A1200-be valé Power UP kartydk:
Az e¢+-os kdrtydkon Fast SCSI-Il-es csatold is
aldlhatd!

14400.-
22440.-
28800.-
34100.-

Blizzard 603¢ [60MHz LC040/25 73000.-
Blizzard 603e 160MHz 040/25 77000.-
Blizzard 603¢ 200MHz 040/25 101000.-
Blizzard 603e 240MHz 040/25 123000.-
Blizzard 603e+ 160MHz 040/25 101000.-
Blizzard 603e+ 200MHz 040/25 120000.-
Biizzard 603¢+ 200MHz 060/50 206000.-
Blizzard 603e+ 240MHz 040/25 142000.-
3lizzard 603¢+ 240MHz 060/50 228000.-

A3000(T) és A4000(T) valo Power
Up kdrtydk:

linden kdrtydn Ultra -
ildlhatd!

Wide SCSI csatold is

“yberStorm PPC 200MHz 060/50 (r) 253000.-
“yberStorm PPC 233MHz 040/25 191000.-
“yberStorm PPC 233MHz 060/50 273000.-

églink megsziintette a phaseS termékek raktdrrdl
alé érickesitésél. Ez az drakban cstkkenést
rdményezett. A megrendeléstdl esetenként 1 hénap
seltelhet a szdllitdsig.

A1200 Torony bovitések

Az Atéo koncepcid

Az Ateo Busz nem Zorro Busz kompatibilis, viszont
olecsébb anndl és minden Zorro buszos bovités
megtaldlhaté a koncepcidban. A bévitések teljesen
Amiga kompatibilisek. A Busz sebbessége >9Mb/s.
Természelesen minden Amigal200 turbokdrtya
haszndlhaté a koncepceié termékeivel!

A1200 torony 200W Tdp.+PC bill. +doc 59000.-
Atéo Bus 4 slot 72000.-
Pixel64 video kdrtya Cirrus Logic CG5434  35000.-
Multi I/0 kdrtya 2x115kb/s soros, 2xp. port 21500.-
Ethernet kdrtya 21500.-

10Mb/s BNC/RI45/AUI csat. ,32kb, SANA-II komp.

SCSI-II kartya 256b vagy 32kb cache 21500.-
IDE kartya 2xIDE port 21500.-
16bit Hangk. FM,2 16bit cs, 32 hang. MIDI 53000.-

Grafikus kartyik:

CyberVision PPC 8Mb SGRAM (r) 60000.-
Csak a CyberStormPPC kartydval megy! / telj.:
80mil. 3D pixel vagy 1Mil. Polygon/s / felb.:
1600x1200 24bit, 72Hz :
BVision PPC 8Mb SGRAM 55000.-
Csak a BlizzardPPC kdrtydval megy! / telj.: 80mil.
3D pixel vagy 1Mil. Polygon/s / felb.: 1600x1200
24bit, 72Hz

3D LCD szemiiveg modul 27000.-
CyberVisionPPC-hez

Picasso I1+ 2Mb RAM Z-II/Z-I11 53000.-
Piccolo 5. VHS videdkimenet a PIC.-hoz 45000.-
Picasso IV 4Mb RAM Z-II/Z-III (r) 106000.-
Concierto IV (r) 62000.-
Hangkdrtya a PIV-hez.

Pablo IV (r) 40000.-

Videokimeneti kdrtya a PIV-hez. (szabvdnyos video-
jel kimenet)

Paloma IV (r) 62000.-
Tuner és video bemenet kdrtya a PIV-hez. (TV-mo-
dul, S-VHS, UHF-VHF Antenna be)

Meméria: Napi aron!

IMb SIMM 9bit (r) 1430.-
4Mb SIMM 9bit (1) 2750.-
4Mb SIMM 32bit (r) Nem EDO! 2420.-
8Mb SIMM 32bit (r) Nem EDO! 5500.-
16Mb SIMM 32bit (r) EDO 9130.-
32Mb SIMM 32bit  EDO 11000.-
64Mb SIMM 32bit (r) Blizzard-ba! 14400.-
Egyéb kirtyik, Kiegészitok:

Delfina hangkdrtya Z-I11/Z-I11 104000.-

Motorola DSP, Crystal CS4231A/ samlp. fr. 5510Hz-
48kHz/ Teljesen Duplex/ MIDI komp. soros port

Buddha IDE kdrtya Z-1I (r) 15600.-
Ariadne Ethernet kdrtya Z-I1I/Z-1IT 56500.-
+2 parhuzamos port!

ConneXion 10Mbit Ethernet kdrtya (r) 54200.-
Graffito 24 (S-VHS) vided digitalizdld (r) 50000.-

Realtime (24/s) 512kb RAM pdrhuzamos porton
keresztiil

PCMCIA adapter a Graffito 24-hez 36000.-
Csak ezzel képes dt is vinni az adatokat a gépbe!

Multi I/O kdrtya Z-II/Z-III (r) 39500.-
4 IDE adapter A1200/A4000 (r) 2500.-
PC bill. illesztd (r) 5000.-
egér 2 gombos (r) 2800.-
Belsé floppy, 880Kb (r) 5000.-
Kiilsé floppy, 880Kb (hasznat) (r) 6000.-
Hangdigitalizdld (r) 4800.-

SCsI kiilsé (25 D-SUB) -> SCSI belsé (S0p szallag
kdbel) (r) 2500.-
SCSI kiilsé (25 D-SUB)-> SCSI (centrS0p) (r) 3800.-

SCSI belsé 3 csatlakozds (50p) (r) 2800.-
UW-SCSI belsé (3xHPDB68M) (1) 3500.-
UW-SCSI belsé (SxHPDB68M)(r) 4300.-
SCSI pasziv termindtor (HPDBSOM) (r) 1800.-
UW-SCSI aktiv termindtor (HPDB68M) (r)  10500.-
UW-S8CSI passziv termindtor (HPDB68M) (r) 2700.-
Modem, kiilsé 33600 (r) 10800.-
Modem, kiilsG 56000 16500.-
SCSI periféridk:

TOSHIBA 32xCD ROM kiilsé 20350.-
Panasonic 32xCD ROM 28900.-
CD irdk:

Sony 2xW/ 6xR 75000.-
Yamaha 4xW/ 6xR 125000.-
Cserélhetd winchesterek:

Syquest 200Mb belsd 73000.-
Syquest 200Mb lemez 10000.-
IOMEGA ZIP 100Mb + lemez 35000.-
IOMEGA ZIP lemez 2900.-
IOMEGA JAZ IGb + lemez 80000.-
IOMEGA JAZ lemez 20000.-
Folyoiratok, konyvek (r):

Az Amiga progr. C és Assembly nyelven 1450.-

Amiga programozdsi konyv lemez mellékletiel.
Amiga Format (Angol)

10/97+CD 11/97+CD
Amiga Magazin (Német) 9/97+Lem. 11, 12/97 2100.
AMIGAonly (Magyar) 250.-/300.- (a 8. szdmiol)

1 247 8 9 10

3500.-

AMIGA Vilag (Magyar) 500.-
Amiga Plus (Német)  9/97 +Lemez 2500.-
Amiga Special (Német)  2,3/98+Lemez 1900.-

Az drak AFA nélkiiliek, &s az drvdlloziaids jogat .
fenntartjuk! A rendeléseket a raktdrkészlet erejéig
még aznap teljesitjiik! Viszonteladdknak tovdbbi
kedvezmények! A fenti alkatrészeket megrendelheti
e-mail-en, telefonon, faxon. Ha a fentiektdl eltérd
hardware elemekre van sziiksége, akkor kérjen
tdjékoztatdst. E-mail: gadget@mail.datanet.hu

A megnevezés utdni (r) jel a termék raktdron
levéségét jelenti.

RESZLETFIZETESI
LEHETOSEG!



A B.N.A.K. #1 megvasarolhaté/megrendelheté
az Amigéas boltokban




